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Inngangur

Ord eru eevintyri er islensk myndaordabok fyrir born. Studst var vid bokina Tidni orda i tali
barna sem er listi orda fra bornum & aldrinum 2;6 til 7;11 ara (Jéhanna T. Einarsdattir o.fl.
2019). A grunni ordalistans voru sképud ségusvid og ahersla [6gd & ad myndirnar vaeru
einkennandi fyrir islenskt samfélag. Myndaritstjorinn Kristin Ragna Gunnarsdottir gerdi
myndlysingar fyrir hverja opnu sem myndhofundar nyttu vid listskdpun sina. Hugmynda-
banki fyrir leikskola med bokinni Ord eru eevintyri er samvinnuverkefni Midju mals og laesis
og leikskélanna Laugasolar og Blasala.

Markmid bdkarinnar og hugmyndabankans er ad gefa fjdlskyldum og kennurum efni og
hugmyndir til ad reeda um og vinna med ord sem koma fyrir i daglegu lifi med pad ad
markmidi ad efla ordaforda barna.

Rannsoknir syna ad arangursrikasta adferdin til ad vekja ahuga barna a ad lesa sjalf er
ad lesa upphatt fyrir pau. Pegar lesid er fyrir born er verid ad leggja grunn ad lestrarnami
peirra og pegar born hlusta a skemmtilegar sogur vaknar hja peim longun til ad lesa a
eigin spytur. Ordafordi er mikilvaegur fyrir malproska og lzesi. Barn sem hefur mikinn orda-
forda hefur meiri feerni til djupstaedrar hugsunar og a audveldara med tjaskipti en barn
med litinn ordaforda. Barn med godan ordaforda a audveldara med ad baeta vid ordaforda
sinn i gaeda lestrarstundum. bvi parf ad leggja aherslu & ad efla ordafordéa barna med
lestri og samraedum fra fyrstu tid. Fjolmargar rannsoknir hafa synt fram a ad lestur og
samraedur um efnid i littum hépum sé adferd sem eflir ordaforda barna hvad mest. Pess
konar samraedulestur felst i pvi ad nefna persénur, hluti og athafnir @ myndunum og tengja
vid reynsluheim barna (Kassow, 2006). bPegar born eldast verda samraedurnar fléknari og
byggjast a krefjandi spurningum og heimspekilegum vangaveltum.

Hugmyndabankanum er atlad ad hvetja leikskolakennara, starfsfélk og foreldra til ad
vinna med bokina og tungumalid & lifandi og skapandi hatt. | honum er ad finna hugmyndir
ad verkefnum i tengslum vid bokina sem eru til pess fallin ad auka ordaforda og 6rva mal-
notkun barna. Verkefnin eru fjdlbreytt og pau parf ekki ad vinna i akvedinni rod. Fyrst er
almennum verkefnum lyst en sidan koma hugmyndir sem fylgja hverri opnu bokarinnar.
Med verkefnunum i hugmyndabankanum er eetlunin ad vekja ahuga og virkja imyndunar-
afl baedi barna og kennara. Med hverri opnu fylgir 6rsaga til upplestrar sem getur verid
kveikja ad umraedum. Sogurnar eru eftir Kristinu Régnu Gunnarsdottur.
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Kotturinn Kuri

Kétturinn Kuri, eda ummerki eftir hann, birtist & 6llum opnumyndum bdkarinnar. Bornin
geta skemmt sér vid ad leita ad honum. Kuri er heimiliskottur, gulbrondéttur a litinn, med
greena ol um halsinn med silfurlitadri bjollu. Hann er aevintyragjarn og forvitinn og lendir i
allskonar aevintyrum.

Pad er tilvalid ad nota eevintyri Kura sem kveikju ad samtali a hverri opnu. Mikilveegt er ad
tala um fortid, nutié og framtid: Hvad er Kuri ad gera? Af hverju? Hvernig lidur honum?
Hvad heldur pu ad hafi gerst adur? Hvad heldur pu ad gerist naest?

Einnig ma nota kottinn Kura sem kveikju ad skapandi vinnu:

« Konnunaradferd (sja lysingu hér aftar).

» Hugarkort um ketti — Sja nanari upplysingar a heimasidu MMS par sem eru upp-
lysingar um husdyr.

» Bornin geta buid til kisur ur ymiss konar efnividi, ymist sem samvinnu- eda einstakl-
ingsverkefni.

Ordaforoi

Ordafordi er sa fjoldi orda sem hver og einn skilur og getur notad vid ad hlusta, tala, lesa
og skrifa (Snow, Burns & Griffin, 1998). Oflun ordaforda fer fram med beinum heetti i
kennslu og markvissri leit ad merkingu en einnig med obeinum haetti vid daglega reynslu,
hlustun, samraedur og lestur. Ordafordi er ein helsta forsenda lesskilnings. Bérn purfa
ad préa med sér medvitund um ord sem felur i sér ahuga, forvitni og I6ngun til ad skilja
merkingu peirra (Tankersley, 2003). Naudsynlegt er ad stydja vel vid maltdku barna og
leggja mikla aherslu a ordaforda fra upphafi. Lesa ma nanar um ordaforda a Laesisvefnum
og einnig fa finna par frédleik um malproska.

Haegt er ad vinna med ordaforda i leik og daglegu starfi a fjdlbreyttan hatt med studningi
bokarinnar. ba er best ad nota ordin i mismunandi samhengi og raeda atburdi i nutid, patid
og framtid. Mikilvaegt er ad vera bérnunum skyr malfyrirmynd og einnig ad 6dlast tilfinn-
ingu fyrir malskilningi barnsins. Zskilegt er ad nota setningar sem barnid skilur og beeta
vid nyjum ordum og hugtokum. Petta er haegt ad gera med pvi ad benda a myndirnar,
segja ordin og nefna sem daemi samheiti, andheiti, yfirhugtak, steerd, aferd, lit, fjdlda o.fl.
Geeta parf ad pvi ad tala ekki of hratt, spyrja opinna spurninga og gefa barninu tima og
teekifeeri til ad svara:

* Hvad séréu a myndinni?

» Hvad er ad gerast?

* Hver/hverjir eru parna?

» Hvar gerist sagan?

* Hvernig er vedrid?

* Hvad er folkid @ myndinni ad gera?
* Hvad eetli folkid sé ad hugsa?

* Hvernig lidur peim?

* Hvad heldur pu ad hafi gerst a undan?
» Hvad heldur pu ad gerist naest?

* Hvad finnst pér ad eetti ad gerast?
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Leikio meo ord

Hvetjid bornin til ad finna hluti sem pau sja @ myndum bokarinnar i eigin umhverfi. bau
velja hluti sem peim finnst ahugaverdir og eiga svo ad lysa peim med ordum. bannig
Odlast pau dypri skilning @ merkingu ordanna.

Haegt er ad setja hluti i poka sem tengjast akvednum opnum i bokinni. Bornin skiptast a
ad draga hluti ur pokanum og lysa hlutnum fyrir hopnum. Barnid segir fra pvi sem pad veit
nu pegar um hlutinn og hépurinn hjalpast ad vid ad baeta vid frekari smaatridum. | samtali
um hlutinn er heegt ad tala um hvada flokki hann tilheyrir (fararteeki, eldhusahdld, fot ...),
hvernig hann litur ut, hvort hann gefi fra sér hlj6d, hvernig er hann vidkomu (hardur, mjukur
...), hlutverk hans, litur o.s.frv.

Ord i mismunandi samhengi

Born leera stoédugt ny ord og til ad audvelda peim ad audga ordafordann purfa fullordnir ad
vera peim god fyrirmynd. Daemi:

»ojadu boltann. Hann er sko aldeilis finn pessi raudi bolti. Pu att naestum alveg eins
bolta. Eigum vid ad setja litla rauda boltann ofan i kassann?“

,Heldur pu ad Kura sé heitt? Er pér heitt? Ja, ég veit, pad er sjodheitt hér inni!*

LEr Kuri gladur? En pu? Eg er lika gl6d.”

Atburdir i natid, patio og framtid

Ung born lifa i nuinu. begar pau benda & hlut eda athofn eru pau ad éska eftir upplysingum.
Pau vilja vita hvad hluturinn heitir og gerir eda hvernig athéfnin virkar. Smatt og smatt parf
ad byggja ofan a grunninn, kenna peim ny ord og tala um pad sem gerst hefur adur og
pad sem & eftir ad gerast. Pannig laerir barnid ad skynja timann og lagdur er grunnur ad
skipulagningu frasagnar. Tengid myndirnar i bokinni vid reynsluheim barnsins svo sem
utiveru, génguferdir, leikskoladaginn og afmeeli. Talid um pad sem pau eru ad gera, gerdu
og eetla ad gera.

Kynning a nyjum ordum og hugtokum

Mikilveegt er ad 6dlast tilfinningu fyrir malskilningi barnsins. Gott er ad benda & mynd-
irnar og utskyra ord eda nota samheiti (,Veistu ad drengur pydir pad sama og strakur?).
Ef barnid ber ord vitlaust fram er best ad endurtaka ordid rétt an pess ad leidrétta barnid.
Til ad kenna ordaforda er géd adferd ad endurtaka og beeta vid ordum eda upplysingum.
Med pvi er barninu gefin fyrirmynd um hvernig a ad nota ordin. Barnid finnur ad hlustad er
a pad og pad er hvatt til ad tja sig.
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Ahersluord

Veljid tvo til prju ord af peirri opnu sem verid er ad skoda. Mikilvaegt er ad petta séu ord
sem tengjast daglegu starfi leikskolans/heimilisins. Endurtakid ahersluordin i mismunandi
samhengi mérgum sinnum yfir daginn. G6d hugmynd er ad prenta ut myndir af oréunum
og hengja upp i augnhaed barnanna svo peer sjaist vel. Pannig ma gripa teekifaeri til ad tala
um ordin pegar bornin syna peim ahuga. bau fa efingu i ad nota ordin og mynda setningar
med peim. Hvetjid bornin til ad nota ordin i daglegu tali. Veljid ord ur mismunandi oré-
flokkum t.d. nafnord (skeid, diskur), sagnord (borda, drekka) og lysingarord (heitt, reidur,
hart, svangur, rautt). Markmidid med pessari adferd er ad born heyri ord i mismunandi
samhengi og 64list skilning a fjdlbreyttri notkun peirra.

itarefni

Haegt er ad finna frekari upplysingar um hvernig haegt er ad efla ordaforéa med pvi ad
kynna sér & heimasidu leikskolans Tjarnarsels. A sidu sem heitir Ord og visindi i leikskola-
starfi eru gagnlegar upplysingar um hvernig haegt er ad kynna visindi fyrir bornum a leik-
skolaaldri og par koma moérg ahugaverd ord fyrir. Einnig ma benda a ordafordalista MMS
og umfjéllun um ordaforda a Leesisvefnum.

Lesi® med hverju barni — Menntastefna Reykjavikurborgar

Lestrarmenning

Laesisrad
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Sogugero

i ségugerd blémstrar frasagnargledin og imyndunaraflid feer ad njéta sin. Maltjaning er
mikilvaegur pattur i bernskuleesi. Pau sem geta sagt skyrt fra og skilja framvindu i sdgu eru
liklegri til ad hafa gédan lesskilning (Freyja Birgisdéttir, 2011). Gott er ad nota myndir til
ad oOrva til frasagnar pau sem eiga erfitt med ad segja fra, atta sig illa a byggingu ségu og
skynja ekki atburdaras. Hvetjid bornin til ad segja fra pvi sem pau sja a myndunum. bad er
gott fyrir born ad leera ad skipuleggja frasogn med sdogupersonum, sogusvidi, upphafsat-
burdi, atburdaras og sdégulokum. Bérn na ekki fullum tokum & ségugerd fyrr en pau eru um
niu ara gémul (Hrafnhildur Ragnarsdéttir, 2004) en pau purfa ad eefa sig a leikskolaaldri.

Skemmtilegt er ad bornin rifji upp eftirminnilega atburdi sem tengjast myndum bokarinnar.
pad er lika mikilvaegt fyrir pann fullorédna ad vera géd fyrirmynd og segja bornunum soégur
ur eigin lifi at fra myndunum. Mikilvaegt er ad fa foreldra i samstarf og vinna med somu
myndir heima fyrir pau bérn sem purfa auka studning vid ad segja fra.

Eitt verkefni geeti verid ad bua til sdgur saman. ba eru sagdar sogur eftir efnisatridum i bok-
inni, t.d. budarferd eda utilegu, og barnid hvatt til pess sama. Ségur barnsins eru skradar i
litta bok sem barni® myndskreytir. Barnid getur svo ,lesid“ bokina fyrir félaga sina.

Samvinnuverkefni milli leikskéla- og grunnskolabarna

Borninileikskdlanum og bornin i grunnskolanum skoda bokina og velja personur. Leikskola-
bdrnin teikna personur ur bokinni en grunnskélabdrnin teikna umhverfi & stéran renning.
Svo hjalpast pau 6ll ad vié ad klippa persénurnar ut og setja peer a renninginn par sem
peim finnst videigandi.

Stor bok

Bornin semja sameiginlega sogu. Til deemis geta 8 til 10 born (eda einn hoépur) unnid
saman. Fullordinn skrifar textann eftir bornunum og sidan er textanum skipt a 4 til 5 blad-
sidur. Hver bladsida er halft karton. Tvd og tvd born vinna saman ad einni bladsidu.

Sogurenningur

Settur er renningur yfir heilan vegg. Bornin bua til ségu ut fra akvedinni opnu i bokinni
og sOgunni er radad a renninginn eftir atburdaras fra upphafi til enda. Bérnin geta ymist
teiknad eda klippt ut myndir sem tilheyra bokinni. Kennarinn skrair.

Vettvangsferdabaekur/Fraedslubaekur

Farid i vettvangsferdir i tengslum vid opnur bokarinnar. Takid med ykkur bl6é og blyanta
og faid bornin til ad teikna pad sem vekur ahuga peirra i ferdinni. Haldid afram med verk-
efnid pegar heim er komid. Ljosritid myndir barnanna og faid pau til ad segja fra myndinni
sinni og ferdinni og skraid texta til ad hafa med myndinni peirra. Rifji® saman upp leidina
og hvad var ahugavert. Finnid jafnvel vidbdtarupplysingar ef parf. Setjid svo allt saman i
eina bok.
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itarefni

Umfjollun um samvinnu milli skélastiga i adalnamskra leikskola.

A netinu er til efni sem heitir S6guskjédur og sagnaskjattar sem haegt er ad nyta i tengslum
vid sogugerd.
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Hljookerfisvitund

Hljédkerfisvitund er tilfinning og naemi einstaklings fyrir uppbyggingu tungumalsins. Pad
er tilvalid ad nota bokina til ad vinna med hljédkerfisvitund a fjolbreyttan hatt i daglegu
leikskoélastarfi.

Rim

Hvetjid bornin til ad rima vid ord pegar bokin er skodud. Leggid

aherslu & ad rima vid ord sem boérnin hafa ahuga a. bad ma __

byrja a bullrimi en smam saman ad gera krofur 8 merkingar- @
baer ord. Veljid ord af vefnum til ad bua til myndreent rim sem { QN

ma nota a fjOlbreyttan hatt i daglegu starfi. Buid til rimspil/
bingdb med myndum ur békinni.

Samstofur

Klappid atkveedi peirra orda sem pid erud ad leggja aherslu a. Pad ma lika t.d. hoppa,
smella, nota trommur eda 6nnur hljédfeeri.

Samsett oro

Vekid athygli a samsettum ordum i bokinni. Leikid ykkur med ad taka samsett ord i sundur
og setja saman, t.d. isskapur, sundlaug, fjallganga. Spjalli® um ur hvada ordum samsettu
ordin eru myndud og veltid fyrir ykkur hvada nytt ord er haegt ad bua til.

Hljodgreining

Ad finna upphafsstaf: Buid til renninga med pérum af myndum af dkvednum opnum.
Spyrjid hvort ordid byrji a /r/, haena eda ros? Leikid med upphafsstafi barnanna, reynid ad
finna hluti i békinni med sému upphafsstofum. Leggid aherslu a upphafsstafi barnanna
i byrjun og haldi® svo afram med fleiri stafi i néfnum peirra. Ahugi barna & bokstéfum
er vakinn med pvi ad beina athygli barna ad upphafsstéfum i né6fnum peirra. Bérn sem
verda snemma medvitud um stafina eiga audveldara med ad leera ad lesa. Spaejaraleikur
— Hvad eru margir hlutir & opnunni sem byrja & tilteknum bdkstéfum eins og /s/ eda /b/?

Margreed ord

Ord eda setningar sem geta merkt fleira en eitt, eru margraed. Skodid hvada ord i bokinni
hafa margraeda merkingu. Raedid hvad ordin pyda og ad pau geta taknad fleira en eitt
(pera, horn, renna, tala). Utskyrid merkingu ordanna. Sja hugmyndir & vefsidunni Ut fyrir
bokina.
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pjalfun hljddkerfisvitundar i leikskola

Hugmyndabanki fyrir hlj¢dkerfisvitund
Um hljédkerfisvitund

Markviss maldrvun

Vefsidan Syngjandi skoli @ vegum Skola- og fristundasvids Reykjavikurborgar
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Konnunaraoferdin

pad er tilvali®d ad nota Ord eru eevintyri sem kveikju fyrir kbnnunaradferdina. Kénnunar-
adferdin er akvedin namsadferd par sem kennarinn leidbeinir bérnunum i gegnum
rannsoknarvinnu sina. pPad vidéfangsefni sem er tekid fyrir byggir a reynslu barnanna og
ahugi og forvitni peirra reedur ferdinni. Pannig veit enginn hvert rannsoknarvinnan leidir
hopinn. Kénnunaradferdin er med upphaf, midju og endi. Ferlinu er skipt upp i prju stig:

1. stig — ad hefjast handa.

Lykilatridid hér er ad velja vidfangsefni sem byggir a sameiginlegri reynslu barnanna, hafa
hugarflaedi og setja pad upp i pekkingarvef. Ut fra pessu koma svo vangaveltur fra born-
unum um pad hvad pau vilja vita meira.

2. stig — ad rannsaka, skoda og kanna.

Hér er i raun adalvinnan og rannsoknin. Farid er i vettvangsferdir til ad fa teekifeeri til ad
upplifa vidfangsefnid i raunverulegum adstaedum. Sidan vinna bdrnin ur ferdinni, leita sér
jafnvel nanari upplysinga i bokum, a vef eda med pvi ad tala vid einhvern sem er frodur
um malid. Baett er i pekkingarvefinn jafnédum og pekking baetist vid. Bornin rannsaka,
teikna athugasemdir, bua til fyrirmyndir (likdn), gera athuganir og skra nidurstdédur. Pau
kanna, spa, fjalla um og leika nyju upplifun sina.

3. stig — ad meta, tulka og midla.

Nu skodar kennarinn med bornunum hvad pau hafa leert i pessari rannsoknarvinnu. Sidéan
akveda bornin hvort pau vilji deila pessari reynslu sinni med 68rum, til deemis med syningu
fyrir foreldrana. Mikilvaegt er ad bornin fai teekifeeri til ad skyra vel fra pvi sem pau hafa
lzert af ferlinu svo pad verdi merkingarbaert fyrir peim. Pannig eiga pau audveldara med ad
sameina og sampaetta upplysingar sem pau fengu i gegnum mismunandi reynslu af vio-
fangsefninu. A pessu stigi er akvardanataka barnanna jafn mikilvag og & hinum tveimur
stigunum. Pau purfa ad taka akvoréun um pad hvad pau leerdu i raun, hvernig pau leerdu
bad og hverju pau vilja deila med 68rum (Helm and Katz, 2001). Aherslan er alltaf & ferli®
sjalft en ekki afraksturinn.

itarefni

A vef Akrasels er umfjéllun um kénnunaradferdina.

Heegt er ad finna erlent efni tengt adferdinni med pvi ad setja leitarordid Project approach
i leitarvél a vef.

Umfjollun um hugarkort.
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Pemakassar

Pad ma nota akvednar opnur i békinni sem kveikjur i hlutverkaleik og tengja pann efnivid
sem bodid er upp a i leikskdlanum vid opnur bokarinnar. Einfalt er ad utbua svokallada
bemakassa. ba parf ad merkja og hafa til taks & leiksvaedum. | kassana eru settir leikmunir
tengdir akvednum hlutverkaleik. Til viébotar er mjog mikilvaegt ad beeta vid ritfbngum og
bl6dum sem bornin geta notad til ad gera myndir i tengslum vid pemad og leikinn sem
bau leika. Adur en pemakassarnir eru teknir i notkun eru peir kynntir fyrir bérnunum og
fengnar hugmyndir fra peim um hvernig haegt sé ad leika sér ad efnivionum. Gott er ad
fara med bornin i vettvangsferdir par sem pau geta safnad efni i kassana og 6dlast reynslu
til ad leika sér med pad. Deemi um pemakassa sem tengjast Ord eru eevintyri eru t.d. eru
til deemis posthus, bakari, sund, heimili, lzeknastofa og svona meetti lengi telja. (Vukelich,
Carol og James Christie, 2004; Margrét Sigurdardoéttir og Sigrun Birgisdottir, 1998.)

Hafid efnivid til ritunar i kdssunum t.d.:

* linustrikada stilabok

* teikniblokk

* penna i morgum litum

« vaxiliti

* blyanta

 stafalimmida

* blokk med litudum pappir
* limmida

* umslog

itarefni

Pemakassar i hlutverkaleik
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Hugmyndir sem tengjast hverri opnu
Godan daginn

| byrjun hvers dags er margt sem parf ad gera — lika heima hja kettinum Kura. Allir i fj6l-
skyldunni vakna, kleeda sig i fot, borda morgunmat, smyrja nesti og koma sér af stad ut i
daginn. Foreldrarnir fa sér kaffi og hjalpa bérnunum ad utbua nesti. Pau passa upp a ad
bdrnin bursti tennur adur en pau fara i skélann og leikskélann. Fjélskyldan aedir um i kappi
vid timann pvi klukkan & veggnum tifar. Kuri feer fidring i magann og fer lika a kreik. Hann
byrjar daginn a ad fa sér vatn ad drekka og svolitinn kattamat. Sidan leggur hann af stad
med trynid a lofti i leit ad nyjum sevintyrum.

» Af hverju aetli Kuri fai fiéring i magann?
* Hvad gerid pid i byrjun dags?

Hugmyndir ad umraedum

* Hvad sést @ myndinni? Hvad eru morg born? Hvad aetli pau séu gomul?

* Hvad er fjdlskylda? Raedid fjdlbreyttar fjdlskyldur. Eru allar fidlskyldur eins?
* Hvad er fjdlskyldan ad gera?

* Hvernig geispar pu/pid, hvad heyrist pegar pu/pid geispar/geispid?

+ | hvad fer madur fyrst pegar madur kleedir sig?

» Hvad gerir pu fyrst pegar pu vaknar? Klukkan hvad vaknar pu?

* Hvar bordar pu morgunmat? Hver er uppahaldsmorgunmaturinn pinn?

* Raedid hollan og éhollan morgunverd.
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* Hvada morgunverdur er i bodi & pessu heimili?

» Segid barninu ad annad ord fyrir morgunmat sé arbitur. Buid til setningu par sem
ordid ,arbitur” kemur fyrir.

» Talid um tima, daga, ar, t.d. hvenaer vaknar pu @ morgnana?

 Umreeda um ad bjarga sér sjalfur eins og ad reima sko, renna rennilas, hneppa
hnoppum og smella smellum.

* Vekid athygli barnanna a smamyndunum og tengid paer inn i samtalid.

Leikir og skdpun

» Teikna eda mala fjolskyldumynd, jafnvel haegt ad koma med fjdlskyldumynd ad
heiman til ad hafa sem fyrirmynd.

+ Leira fjdlskylduna i jardleir/leikdeig.

» Gera sulurit t.d. Hvenaer vakna bornin? Hver er vinsaelasti morgunmaturinn?

Tonlist
e Hann Tumi fer a feetur

» Goo6an dag keera jord
« Margt parf ad gera a morgnana

itarefni

Bokin Vertu pu, litrikar ségur af fidlbreytileikanum eftir Ingileif Fridriksdottur og Mariu Rut
Kristinsdottur.
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Likaminn

Kotturinn Kuri er alveg einstaklega forvitinn. Stundum heyrir hann ad eitthvad skemmtilegt
er um ad vera inni & badi. | dag er verid ad bada bornin & heimilinu. bau fetta likamann
og bretta og skvetta pa vatni ut um allt. Kari reynir ad vikja sér undan vatnsgusunum pvi
honum finnst ekki gott ad fa sapu i augun. En svo fer einhver ad syngja i sturtunni og pa
sperrir Kuri eyrun og sveiflar skottinu i takt vid lagid: H6fud, herdar hné og teer — hné og
teer.

» Hvada likamshluta pekkid pid? Nefnid nokkra likamshluta.
* Hvad merkir ad fetta og bretta?

Hugmyndir ad umradum

+ Skodid smamyndirnar og storu myndina og tengid vid eigin likama.

» Nefnid likamsparta og bendid a pa a ykkur/barninu. Hvetjidé barnid til ad benda og
nefna.

» Byrjid a algengum ordum med yngri bérnum og beetid svo vid fleiri og sjaldgaefum
ordum med auknum proska.

* Spyrjid: Hvad ertu med margar fingur, feetur, teer? O.s.frv.

* Feerid umraeduna ut fyrir bokina og notid taekifeerid i daglegu starfi. Talid um munn,
tungu, tennur og hendur, hals og maga o.s.frv
o Hvernig litum vid ut? Erum oll eins?
o Hvernig er harid a litinn?
o Hvernig eru augun a litinn?
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Hvernig er andlitid i laginu?

Til hvers notum vid hendurnar?
Til hvers notum vid feeturna?
Buid til fleiri opnar spurningar.

o O O O

» Hvad pydir ad hugsa vel um likama sinn, hvers vegna gerum vié pad?
* Lyktarskyn/nefid

o Hvada lykt finnst pér g6d?

o Til hvers notum vid nefid?
» Bragdskyn/munnurinn

o Hvad er i munninum?

o Til hvers notum vid tunguna?

o Veist pu um eitthvad sem er surt, saett, salt eda beiskt a bragdid?

Leikir og skdpun

« BOrnin leggjast & maskinupappir og teikna utlinur likamanna.

 Leirafeetur, hendur og hofud. Tilvalid ad reeda um pad sem finna ma & féotum, hdndum
og hofoi.

» Teikna sjalfsmynd og skoda sig vel i spegli. Hvernig er ég?

+ Telja fingur og teer.

* Hlusta a ,It's oh so quiet” med Bjork Gudmundsdottur. Bornin teikna stérar myndir af
ymsum likamsportum t.d. hendi, feeti, h6fdi. Bornin ganga um a medan rélegi kaflinn
er i laginu og sidan pegar hradi kaflinn kemur er bent a einhverja af pessum myndum
og bornin hrista pann likamspart @8 medan hradi kaflinn er spiladur og svo koll af kolli
pangad til allir likamspartarnir eru komnir.

* A0 mala med tanum: Limid stért blad a golfid og setjid malningu a pappadiska.
Bj66id bornunum ad mala med tanum.

 Bua til dukkur ur leir. Bakid pangad til dukkan er ordin hord. Leyfid bornunum ad nota
fidlbreyttan efnivid til ad kleeda dukkuna sina, gera andlit, har o.s.frv.

* Leikur: Pad voru ad koma skilabod! Bornin sitja a stélum i hring og kennari er med.
Kennari kallar: ,pad voru ad koma skilabod!“ Bornin svara: ,Hvada skilabod?“ Kennari
svarar: ,Um ad setja litlu vélina i gang!“ ba byrja bornin ad hrista annan handlegg-
inn. Pa kallar kennarinn aftur: ,pad voru ad koma skilabod!“ Bérnin svara: ,Hvada
skilabod?“ Kennari svarar: ,Um ad setja hina litlu vélina i gang!“ ba hrista bornin
hinn handlegginn lika. Aftur kallar kennarinn: ,Pad voru ad koma skilabod!“ Bornin
spyrja aftur: ,Hvada skilabod?“ Kennari svarar: ,Um ad setja storu vélina i gang!”
Baorin byrja ad hrista annan fétlegginn. Naestu skilabod eru um hinn fétlegginn og ad
lokum kallar kennarinn enn einu sinni: ,,pad voru ad koma skilabod!“ og bornin spyrja
aftur: ,Hvada skilabod?“ Kennarinn svarar: ,ad setja STARSTU vélina i gang!” og
pa standa oll upp og hoppa og hrista sig. Ad lokum kallar kennarinn i sidasta sinn:
»Pad voru ad koma skilabod!“ ... bérnin spyrja aftur: ,Hvada skilabod?“... og kennar-
inn svarar: ,Ad heetta pessari vitleysu!“ ... og pa er leikurinn buinn.
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Tonlist

* HOo6fud, herdar, hné og teer

* Lagid um fingurna

» Einn litill, tveir litlir, prir litlir fingur

* Hreyfa — Frjésa songurinn

» HOoky-poky (skrifid HOky-poky i leitarlinuna)

« Eg heyri svo vel, ég heyri grasid gréa

* Ppula um likamann (Er petta penni? Nei, petta er enni.)
* Fingrapula

Log og texta um likamann ma sja i namsefninu Ténlist og likaminn (bls. 18-23, sja mms.is)

Itarefni

Télum saman eftir Asthildi Snorradéttur, par er verkefni um likamann sem haegt er ad nyta.
Til ad nalgast efnid Télum saman: asthildurbj@gmail.com/bjarteys@hafnarfjordur.is
Leikskalinn 18avellir: A heimasidu leikskélans ma finna margvisleg malérvunarverkefni.

Démindsspil um likamsparta fra Fjolbreyttum kennsluadferdum fyrir fjdruga krakka eftir
Hlin Magnusdoéttur ma finna a vef; setjid inn leitarord Fjolbreyttar kennsluadferdir fyrir
fioruga krakka.

Stopp ofbeldi

Ordasjodur - likaminn
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Kotturinn Kuri @ marga goda vini i hverfinu, sérstaklega i leikskélanum og grunnskoélanum.
Kari hleypur beinustu leid pangad ef hann vill komast i fisrugan félagsskap. | leiksklanum
gengur mikid a pegar allir purfa ad klaeda sig i einu. bad getur verid erfitt fyrir litla fingur
ad hneppa, renna, smella og reima og pa er gott ad geta fengid adstod. Og hvort er betra,
ad kleeda sig i stigvélin adur en madur fer i kuldagallann — eda a eftir? betta er ekki ein-
falt verk! Kura finnst bradskemmtilegt ad fylgjast med pegar hdnd stingst 4t ur peysuermi
eda fotur ut ur buxnaskalm. Hann er lika hrifinn af treflum en & pad til ad fleekja sig i peim
pegar hann veltist um a golfinu.

» Hvada fot finnst ykkur erfidast ad klaeda ykkur i?
* Hvad er ermi? En skalm?

Hugmyndir ad umraedum

+ Skodid stéru myndina og reedid um hvad er ad gerast.

» Skodid smamyndirnar og tengid vid fatnad ykkar og barnanna. Rzdid til daemis eftir-
farandi spurningar:

Af hverju klaedum vid okkur i f6t? Hver kleedir ykkur?

Ef einhver annar en barnid sjalft klaedir pad venjulega: Af hverju klaedir vibkomandi

big? Hjalpar pu til? | hvada fétum ert pu nina?

o O

.....

Raedid hvada fot bornin kleeda sig i eftir arstidum og vedri.
Hvad er ad flyta sér? Af hverju parf ad flyta sér? barf ad flyta sér?
Nefnid liti & fotum, stundum ma tala um steerd, aferd, ur hvada efni fotin eru.

o O O O
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o Tali® um ordid fatnadur? Hvad er fatnadur?

o Hvad eru sparifdt, hversdagsfot, utifét, sumarfot?

o Vekid athygli a samheitum, eins og hufa/héfudfat, ullarsokkar/lopasokkar, peysa/
treyja.

o Vekid athygli @ margreedum ordéum. Eins og renna/renna sér, vasi/(bldma)vasi.

o Heegt er ad spyrja bornin: ,Matt pu rada hverju pu klaedist?“ ef ekki ,hver raedur”
og ,af hverju?“

o Hugmyndir ad frekari umraedum: ,Eru 06ll fot paegileg? Hvada fot eru i uppahaldi
hja ykkur? Af hverju eru pau i uppahaldi?“

o Af hverju erum vid i fétum?

Leikir og skopun

Hvetjid bornin til ad teikna eda mala mynd af fatnadi.

Skapid adstaedur fyrir buningaleik med fjolbreyttum fatnadi og fylgihlutum.

Hvetjid bornin til ad hjalpa sér sjalf vid ad smella, renna og reima.

Fatabingo.

Leikur med samsett ord. Hvada ord getur pu sett fyrir framan ordin: skor, buxur,

sokkar (t.d. spari-, iprétta-, ullar-)?

Leikid leikinn ad finna akvedin fét. Pad gefur teekifeeri til ad hlusta, bregdast vid og

fara eftir fyrirmaelum. Gefid fyrirmaeli um ad finna t.d. sokk, hufu ... Med eldri bérnum

er haegt ad bidja pau ad finna og lysa hlutnum (fétunum) t.d. steerd, aferd og lit. Einnig

ma benda & sértaekari hluta fatnadar s.s. stroff, kraga, bodung med pad ad markmidi

ad auka ordaforda peirra og skilning.

Ad féndra sinn eiginn vasa:

o Klippid ut ur pappa vasalaga form og heftid pau saman a hlidunum pannig ad ur
verdi eins konar vasi.

o Leyfid bérnunum ad skreyta vasann sinn ad vild.

o Tali® um vasa og hlutverk peirra a flikum. Hvenaer er gott ad hafa vasa og hveneer
ekki? Hvad geymum vid i vdsunum okkar?

o Skodid vasana a fétum barnanna, hvad eiga peir sameiginlegt og hvad er 6likt
med peim? Teljid samanlagda fjdlda allra vasa sem eru a fétum barnanna.

o Tali® um samsett ord t.d. vasa-ur, vasa-ljés, vasa-reiknir. Hvernig aetli pessi ord
hafi ordid til? Tengjast pessir hlutir vosum?

Tonlist

Buxur, vesti, brok og ské (texti: Jonas Hallgrimsson)
Hvar er hufan min (Ur Kardimommubasnum)

Pegar ég vakna og vorsolin skin (Séngvaborg)

Sal, sdl, skin a mig

Pegar barnid i fot sin fer

Tofrakassinn er kennarahandbdk par sem safnad hefur verid saman leikjum sem tengjast
tonlist.
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itarefni

Krakkalysing — af vef Ordaleiks: Fyrstu prjar bladsidurnar eru skornar nidur i strimla, alls
niu stk. og a hverjum strimli eru myndir af fimm bornum. Aftasta sidan er klippt nidur og
pa er eitt barn a hverri mynd. Annar adilinn faer einn strimil og & ad lysa fyrir hinum hvada
born eru a strimlinum (byrja peim megin sem rauda 0rin er). ,Fyrst kemur strakur sem er
i svortum skom med raudum reimum, naest kemur stelpa i doppottum sokkum, o.s.frv.”
Hinn adilinn radar myndunum pa i rétta r6d og strimillinn er sidan borinn saman vid i lokin.

Spil — fatnadur: a vefnum Fjélbreyttar kennsluadferdir fyrir fjiéruga krakka.
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Pegar bornin i leikskdlanum fara at leetur Kuri sig ekki vanta enda heyrist hlatur peirra
langar leidir. A veturna er meira ad segja haegt ad bruna & snjopotu nidur brekkuna 4 leik-
skolalédinni. Bérnin hafa lika gaman af ad veltast um i snjonum, hnoda snjébolta og bua til
snjokarl. Pa er betra fyrir pau ad vera vel klaedd og pad er eins gott ad vera i ullarsokkum
og med hlyja vettlinga og hufu. Kuri parf ekki ad kleeda sig i kuldagalla adur en hann fer
ut pvi hann er med svo pykkan feld. Pad er lika eins gott pvi hann er kominn & bélakaf i
snjoskafl. begar hlynar uti finnst bérnunum skemmtilegt ad hoppa i pollunum sem koma
begar snjérinn bradnar eda renna sér i brekkunni og verda drulluskitug.

» Hvar er Kuri?
+ Hvad finnst ykkur skemmtilegt ad gera i utiveru?

Hugmyndir ad umraedum

* Gott er ad nota storu myndina til ad opna umraedu um utifét i tengslum vid arstidir.
i hvernig fétum erud pid i utiveru & veturna? En & sumrin?

* Hvernig eru bornin og félkidé & myndinni klaett?

» Skodid litlu myndirnar og athugid hvort peer passa vid mismunandi arstidir.

* Hvernig fot farid pid i pegar rignir, snjoar, sélin skin eda pegar pad er hlytt uti?

» Huverju er best ad klaedast i rigningu? Hvad gerum vid ef allt i einu kemur hellidemba
og Vvid erum uti & peysunni?

* Hvernig er best ad klaeda sig i vondu vedri? En i gédu vedri?

« Hvad pydir ad kleeda sig eftir vedri?

» Tengid vid eigin upplifun barnana af vedri: Tala um pegar var rigning, snjokoma, sél
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o.s.frv. Tala um hvernig vedrid er i dag og hvernig pad verdur pegar neesta arstid
kemur.

Folk kleedist alls konar fatnadi. Heegt ad raeda af hverju sumar konur eru med slaedu
& hofdinu. (A Visindavefnum er haegt ad freedast um sleedunotkun kvenna.)

Leikir og skopun

Notid sképunargledi og hugmyndaflug i vinnu med utifét. Haegt er ad teikna mynd af
utifatnadi og nota fjdlbreyttan efnivid til ad skapa fjolbreyttan fatnad.

Bigjid bornin ad taka patt i ad teikna myndraent skipulag, t.d. hverju ma klaedast i uti-
veru? | hvad farid pid fyrst, hvad kemur svo og & hverju er endad?

/AEfa sig ad smella, renna og reima.

Leikur med samsett ord t.d. kuldagalli, strigaskér. Hvada ord getur pu sett fyrir framan
ordin: skor, buxur, sokkar? Kannski ,spari“? Hvada ord stendur eftir ef vid tokum
ordid kuldi ur ordinu kuldaskor?

Faid bornin til ad finna akvedin fot. betta er sefing i ad fara eftir fyrirmaelum og bregdast
vid. Gefid fyrirmeeli um ad finna sokk, hufu og fleira.

Tonlist

Mér er kalt @ tanum
Fatavisur (Gamli N6i)
Hvar er hufan min?

itarefni

A heimasidu Ordaleiks eru myndir sem haegt er ad nota til ad skipuleggja daginn i leik-
skolanum.
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i hverfinu hans Kura eru margs konar has. Sum hisanna eru stér, énnur eru litil og mérg
beirra eru med gard. | fjdlbylishusunum eru fleiri en ein ibud i sama husi og oft liggja
troppur nidur i kjallara. Pad getur komid sér vel fyrir kott eins og Kura ad eiga gdédan vin
a hverri haed. Kuri a vin sem hefur jafnmikinn ahuga a villtum fuglum og hann. Adrir sem
i bua i husinu eru meira fyrir geeludyr. Kari pekkir nanasta umhverfi husanna i hverfinu
mjog vel enda eru par ahugaverdir leynistadir. Stundum kemst Kduri inn i bilskar par sem
alls konar dot er geymt en pa parf hann ad passa ad lokast ekki inni.

» Hvad eru geeludyr? Eigiod pid geeludyr?
» Hvers konar hus eru i hverfinu ykkar?

Hugmyndir ad umraedum

+ A stéru myndinni ma sja huas par sem bua tveer fjdlskyldur. Talid um fjdlskyldurnar og
hvernig er umhorfs heima hja peim.

» Skodid litlu myndirnar sem eru i kringum stéru myndina. Hvar ma finna pessar myndir
a stéru myndinni?

+ | hvernig hasi byrd pa?

* Med hverjum byrd pu?

* Hvernig voru hus i gamla daga og hvernig hus hafid pid séd?

* Hvad er torfbaer?

* Hvernig eru hus i 66rum I6ndum, kdldum/heitum?

» Bua allir i husi? Byr einhver i tjaldi, husbil, kofa ...?

» Hvad er inni hja okkur? Herbergjaskipan, husgégn?

* Hvar er geymslan i husinu? Hvad pydir petta ord? Hvad er geymt i henni?
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« Hvad er ad gerast inni og hvad er ad gerast uti?

» Hvad er Kuri ad gera a pessari mynd?

* Hvernig eru hlutirnir @ myndinni notadir? T.d. pvottavél, purrkari, troppur, dyrabjalla.
» Hvad gerid pid heima hja ykkur? Hjalpist pid ad vid husverkin?

« Att pu gaeludyr? Hver hugsar um dyrid svo ad pvi lidi vel?

» Af hverju parf ad hugsa um geeludyr?

« Langar pig ad eiga geeludyr? Af hverju?

Leikir og skdpun

» Vettvangsferdir ad heimilum barnanna.

* Byggja hus ur pappakassa.

« Bornin teikna mismunandi hus: stor, litil, fjolbyli, einbyli.

« Bornin teikna husid sitt og finna stadsetningu a korti.

« Tengja saman hus og goétuheiti med t.d. garnspotta.

« Spurningakeppni. Lystu akvednum hlutum af heimilinu og fadu boérnin til ad geta
hverju pu ert ad lysa, t.d. vid notum pad til ad sépa golfid, hengja upp pvottinn o.s.frv.

* Talid um hvad mismunandi herbergi heita i hdsinu: svefnherbergi, stofa, eldhus,
pvottahus o.fl.

 Leikir med hljédkerfisvitund — Finnid myndir sem rima vid ordin mus-hus, kalla- bjalla,
lak-pak, rés-ljés, skur-fuglabur, hépur-sépur.

» Taka sundur samsett ord: pvottavél, pvottasnurur, fuglabur, ruslatunna. Skodid lika
ordhlutaeydingu, hvada ord stendur eftir pegar bill er tekinn i burtu: bil-skur.

» Setjid kunnuglega hluti af heimilum i ilat. Latid bornin skiptast a ad taka einn hlut i
einu og segja hvad hluturinn heitir og til hvers hann er notadur. T.d. ,petta er ausa,
notud til ad ausa supu.”

» Speejaraleikur. Hvad eru margir hlutir i stofunni/eldhusinu/bilskirnum o.s.frv. sem
byrja a t.d. bokstafnum ,s“ eda ,b*?

Tonlist

» Ein ég sit og sauma
* Undarlegt hus

i namsefninu Tonlist og umhverfi ma finna lég og texta sem tengjast umhverfi (sja mms.is)

itarefni

A vef Ordaleiks eru verkefni tengd malérvun og par ma finna pemad husgdégn og heimilié
Verkefni fra Skélum a graenni grein - Landvernd: ,Eins og vid sjaum umhverfid okkar*.
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Kotturinn Kuri finnur matarlykt langar leidir. Pegar hann verdur svangur parf hann ekki
annad ad gera en reka trynid ut i loftid og pefa uppi hvada nagrannar hans eru ad utbua
girnilega maltié. Svo laedist hann inn i eldhusid til peirra og geetir pess ad lata litid a sér
bera. Kuri pykist kunna mannasidi en sleikir ut um pegar eitthvad gdmseaett dettur nidur a
golf. Hann verdur gladur pegar einhver laumar ad honum munnbita og malar pa eins og
traktor. Uppahaldsmaturinn hans er samt sodin ysa.

* Hvad eru mannasidir?
* Hver er uppahaldsmaturinn ykkar?

Hugmyndir ad umraedum

 Til hvers er pottur notadur? En panna? Braudrist?

* Hvad er i isskap? Af hverju purfum vid isskap?

» Hreerivél, til hvers er hun? En 6rbylgjuofn, til hvers er hann notadur?
* Hvada félk er i eldhusinu? Hvad er pad ad gera og af hverju?

» Hvada reglur gilda i eldhusinu? Af hverju?

* Af hverju er hreinlaeti mikilveegt?

» Hverju parf ad vara sig a i eldhusinu?

» Af hverju er mikilveegt ad ganga fra?

» Hvernig getum vid hjalpad til i eldhusinu? Hjalpid pid stundum til i eldhdsinu?
* Hvad er rafmagnstaeki?

» Hver er uppahaldsmaturinn ykkar?

* Hvad er hollur/6hollur matur?
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Leikir og skdpun

Samvinnuverkefni, stér veggmynd af eldhusi. Haegt ad teikna og/eda nota timarit til
ad klippa ut og lima a veggmyndina. Einnig haegt ad prenta ut af vef bokarinnar. Um-
raeedur um stadsetningu hluta og bunadar.

Stafasupa. Vid purfum bala, skalar, skeidar, tangir og bokstafi sem pola vatn, t.d.
ur svampi. Bornin hella vatni i supuskalarnar og nota svo tangir til ad velja sér stafi
ur balanum og setja i skalarnar sinar. Hvetjid bornin til ad finna akvedna stafi sem
tengjast myndum a opnunni. (Pad geeti verid einfaldara og gott ad byrja & ad lata pau
finna sinn eigin staf.) Spjalli® vid pau og hlustid & samraedur peirra sin a milli.
Uppahaldsmatur, gera skodanakdénnun. Gerid sulurit ur upplysingunum. Spyrjid a
06rum deildum og berid nidurstodur saman.

Avaxtakarfan. Bérnin sitja i hring og velja sér avoxt (haegt ad lata pau draga myndir).
Einn stendur i midjunni og segir t.d. epli. Pa eiga allir med epli ad standa upp og
finna sér nytt seeti. Sa sem er i midjunni & ad ,stela“ einu saeti. Sa sem feer ekki seeti
stendur i hringnum og allt er endurtekid. bPegar kallad er ,axaxtakarfa“ eiga oll ad
skipta um seeti.

Speejaraleikur — Hvad eru margir hlutir i eldhdsinu sem byrja a t.d. bokstafnum ,s”
eda ,b“?

Bakid stafi med bornunum.

Liédagerd. Bornin semja ljod um eldhus og myndskreyta:

Eg sé ...

Eg heyri ...

Eg finn lykt af ...

Eg bragda ...

Eg snerti ...

Eg finn ...

0O O O O O O

Tonlist

Allur matur a ad fara
Graenmetisvisur (ur Dyrunum i Halsaskogi)
Piparkdkusongurinn (ur Dyrunum i Halsaskogi)

itarefni

Setjid i leitarvél: Bjéssi bangsi er svangur til ad finna efni unnid a vef Snjallrar malérvunar.

A vef Ordaleiks eru verkefni tengd malérvun og par er m.a. pemad matur.

Ordasjodur — avextir, haegt ad bua til samstaeduspil.

Ordasjodur — matur, haegt ad bua til samstaeduspil.
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Stofa og herbergi
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Pegar félkid hans Kura fer i fri tekur fjélskyldan i naesta husi ad sér ad passa hann. ba
leetur kotturinn eins og hann sé heima hja sér. Honum finnst gott ad kura a silkimjukum
puda a sofanum i stofunni @ medan fjdlskyldan slappar af eftir langan dag.

Inni i herbergi barnanna uir og gruir af fotum, leikfongum og litum. Par er lika margt for-
vitnilegt ofan i skuffu og inni i skap. Baekurnar eru yfirleitt i bokahillunum en stundum liggja
paer a golfinu. Kuri er hrifnastur af sevintyrabdkum og bokum med myndum af dyrum.

« Hvad gerid pid pegar pid slappid af heima?
» Hvers konar bakur finnst ykkur skemmtilegastar?

Hugmyndir ad umraedum

* Um hvad er folkid ad tala? Gefid bérnunum teekifeeri til ad mynda setningar.

+ Hvad heita herbergi heimilisins (nefna maetti: anddyri, forstofu, stofu, bordstofu,
svefnherbergi, barnaherbergi, gang, pvottahus og geymslu)?

* Hvad heita mismunandi hlutar hussins eins og veggir, loft, gélf, pak, kjallari, haaloft,
strompur.

* Umraedur um leikfong. Hvernig leikfong eigid pid? Hvernig leikfong eru skemmtileg?
Hvers vegna? Finnst 6llum sému leikféngin skemmtileg? Hvers vegna/hvers vegna
ekki? bPurfum vid ad eiga mikid af leikflongum?

» parf ad ganga fra eftir sig? Af hverju, af hverju ekki?

+ Leikfong barna adur fyrr.

» Hvad er herbergi og hvad gerir madur par?

» Hvad parf ad hafa i herbergi? Hvad finnst pér vanta i herbergid pitt?
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Deilir pu herbergi med einhverjum?
Alltaf parf ad hafa i huga aldur og proska barnanna pegar umraedur fara fram.

Leikir og skopun

Bérnin teikna herbergid sitt, kennari parf ad vera vakandi fyrir ad hlusta & samtal
barna a medan pau teikna.

Rae6i® um myndina i bokinni eftir ad pau eru buin ad teikna herbergid sitt. | samtalinu
er gott ad nefna pad sem bornin téludu um pegar pau teiknudu myndina.

Klippid ut leikfangamyndir ur blédum, flokkid og limid & sameiginlegt blad. Teljid
fidlda mynda i hverjum flokki.

Leikféng eru sett i poka. Bornin skiptast a ad preifa i pokann og reyna ad lysa leik-
fanginu fyrir hinum bérnunum.

Bdrnin koma med uppahaldsleikfangid sitt ad heiman, syna og segja fra.

Tonlist

Dukkan hennar Déru
Dansi dansi dukkan min
Pad var einu sinni strakur sem atti litinn bil
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Forstofa og badherbergi

Fjolskyldan a efstu haedinni i husinu tekur vel 8 moéti Kura pegar hann kikir i heimsokn.
Kuri er med gott lyktarskyn. Hann byrjar gjarnan a ad pefa af éllu i forstofunni. Par ma
finna fjlbreytilega lykt. Hann finnur ilmvatnslykt af umslagi & golfinu, lykt af nyslegnu grasi
af strigaskdm og sveitalykt af stigvélapari. Sur tafyla sem gys upp ur gémlum génguském
nedst i skdgrindinni faer Kara til ad flyja inn a badherbergi. bar er svo mikil tannkremslykt
ad Kura kitlar i nefi®. Hann kemur auga & plasténd sem hann langar ad kraekja i. A medan
hann bidur eftir taekifeeri til ad veida ondina faer hann sér sopa ur polli a golfinu en pad er
sapubragd af vatninu.

* Hvad er lyktarskyn? Nefnid fleiri skynfeeri.
* Hvers konar lykt finnst ykkur g66?

Hugmyndir ad umraedum

* Synid bornunum opnuna med forstofunni og badherberginu. Raedid um hvad er a
littu myndunum. Nefnid heiti hlutanna og talid um pad sem vié gerum vid pa.

* Hver er ad koma heim?

* Hvad heldur pu ad sé i pokunum?

» Hvar geymir madur fétin sin pegar komid er inn?

* Hver fer i budina?

» Hijalpast allir a6?

* Hvort finnst pér betra ad fara i bad eda sturtu?

» Tekur pu eitthvad med pér i bad?
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* Hvers vegna parf ad fara i bad/sturtu? Umraeda um hreinlaeti. Af hverju burstar madur
tennur eda greidir harid? Hvad notar madur til ad purrka sér?
* Hvad sést i speglinum?

Leikir og skdpun

« Utbuid sulluker (ker & fotum par sem haegt er ad setja vatn, sand, hrisgrjén og annad
efni sem Orvar snertingu).

» Setjid hluti sem tengjast heimili i sullukerid eda ilat af mismunandi steerd, hluti sem
flita/s6kkva, eru mismunandi a litinn. Hvada hljod tengjast vatni t.d. skvett, splass.
Tali® vid bornin um hlutina i kerinu t.d. lit, Idgun, steerd, aferd. Raedid vid bornin um
hluti sem fljota og sdkkva. Spyrjid pau um fyrri upplifun af pvi ad leika i vatni. Spyr;jid
um pad sem geeti gerst ef vatnid yrdi of mikid.
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Tilfinningar
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Nagrannar Kura eru tilfinningarikir og pegar hann pveelist um hverfid verdur hann vitni
ad mikilveegum stundum i lifi peirra. Pad er til deemis afskaplega spennandi ad eiga af-
meeli og Kuri verdur alltaf spenntur ad sja hvad leynist i afmaelispékkunum. begar af-
meelisbarnid feer gjof brjdtast fram margs konar tilfinningar eins og gledi og pakklaeti. For-
eldrar geta lika verid stoltir af barninu sinu pegar pad profar eitthvad nytt. Kuri a pad til
ad verda montinn pegar hann naer ad klifra hatt upp i tré og kotturinn feer alltaf fidring i
magann pegar hann eltist vid byflugu. En sumar tilfinningar geta verid épaegilegar; eins og
afbrydisemi, pirringur og reidi. Og vissar kringumstaedur geta valdid kvida eda hraedslu.
Pa hjalpar ad fa hlytt fadmlag — pad veit Kuri.

* Hvad er pakkleeti? Hvenaer erud pid pakklat?
» Hvad er afbrydisemi? Hafid pid ordid afbrydisom?

Hugmyndir ad umraedum

» Af hverju heldur pu ad einstaklingurinn sé spenntur, gladur, pirradur, reidur, hissa,
kvidinn, sattur, hreeddur, preyttur, feginn, hugrakkur, ahyggjufullur, stoltur?

» Hvad gerir pu pegar pu ert reidur, hissa, kvidinn, gladur, stoltur o.s.frv.?

+ Vinatta, hvad er vinur? Hvad gerum vid pegar slettist upp a vinskapinn? Ad seettast,
fyrirgefa. Hvernig leysum vid ur misklid?

 Hijalpid barninu ad koma tilfinningum sinum og annarra i ord. Hvad hugsar pu pegar
bu upplifir tilfinningu t.d. pegar pu reidist eda pegar pu ert stoltur?

» Vidurkennid dlikar tilfinningar. begar vid vidurkennum og setjum ord a tilfinningar
barna lzera pau ad setja ord a eigin tilfinningar og annarra.

»  Spyrjid hvad bornin hugsa pegar pau upplifa tilfinningu. Raedid hvad er haegt ad gera

til bregdast vid tilfinningu.
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Hvers vegna er mikilvaegt ad skilja tilfinningar annarra? Komid med deemi, t.d. ef
einhver segir eitthvad ljétt vid pig, hvernig lidur pér pa? Hvernig lidur pér ef pu segir
eitthvad ljott vid einhvern? Hvad var sa ad hugsa sem vard til pess ad hann sagdi
eitthvad lj6tt vid pig?

Hveneer varst pu sidast hraedd, glod, sorgmaedd, reid o.s.frv.?

Hvenaer notum vid ordid vondur, ekki tengja persénum, frekar hlutum og einhverju
apreifanlegu. Likamlega vont, andlega vont. Faid bornin i umraedu um pad.

Leikir og skdpun

Tilfinningaklukka: Bornin geta gert sina klukku sem pau nota pegar erfitt er ad koma
ordum ad tilfinningum. Pad er t.d. haegt ad nota fjérar grunntilfinningar og bdrnin
baeta svo sjalf vid peim tilfinningum sem peim kemur i hug. Bigjid bornin
ad nefna tilfinninguna. Raedid um hvad bornin hugsa pegar pau upp-
lifa tilfinninguna sem pau tja. Bornin teikna um vinattu. Setjid hugsana-
blédru @ myndirnar og faid bornin til ad segja ,Hvernig lidur vini pinum?*
Spilid ténlist t.d. Karnival dyranna. Tulkum akvedna tilfinningu vid
akvedin stef.

Bornin fa plostud spjold med tilfinningum og eiga ad teikna mynd af peirri tilfinningu
sem er a spjaldinu og velta jafnframt fyrir sér af hverju tilfinningin er til stadar. Hvad
gaeti hafa komid fyrir?

Ad leira og lita eigin tilfinningar: Raedid um tilfinningar vid bornin, afhendid peim leir
og hvetjid pau til ad velja sér tilfinningu til ad leira. Pau mega leira hvad sem er til ad
tulka tilfinninguna. Bakid leirinn (eda latid hann porna) og leyfid svo bérnunum ad
mala verkid sitt. Reynid ad vekja pau til umhugsunar um hvers vegna pau velja pa
liti sem pau velja.

o Hvada litur dettur pér i hug pegar pu hugsar um akvedna tilfinningu?

o Af hverju hefur akvedin tilfinning vissan lit i pinum huga?

Tonlist

Tilfinningablus. Hugmyndir um ad hvernig haegt er ad vinna med lagid er a4 heima-
sidunni Born og tonlist.

Ef pu ert sur, vertu pa saetur eftir Olaf Hauk Simonarson med Olgu Gudrinu Amadattur.
Vié hleejum, gratum ... 8ll i einu (Ur laginu Vié kidppum 6ll i einu. begar kemur ad
athofnum sem tengjast tilfinningum, t.d. gratum, hleejum, pa er 16gd ahersla a paer
med pvi ad syngja hatt eda lagt).

itarefni

Myndband: Birte Harksen notar segulkubba til ad tala um tilfinningar.

Setjid i leitarvél & vef Mere Robust — efni til ad pjalfa tilfinningagreind.

Bokautgafan Oran.is hefur sérhaeft sig i ad gefa ut baekur um tilfinningar barna a
leikskolaaldri.

Ordasjodur — tilfinningar og lidan.
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Avaxta- og greenmetisspil

87Al

Byrja her

Hugmyndir ad umraedum

« Avextir og greenmeti. Légun, brag®, litir, &ferd.
» Hvada avextir finnst ykkur gédir? Hvada greenmeti er gott/vont?
* Finnst 6llum pad sama gott eda vont? Af hverju? Af hverju ekki?

Spilareglur

« Ppad sem parf til: Tening og spilakarla, t.d. tappa (haegt er ad safna toppum af mjélkur-
fernum og nota sem spilakarla).
« Markmid spilsins: Ad auka ordaforda. Mikilveegt er ad tala um ordin i reitunum a
medan spilad er. Gott er ad nefna hverja mynd medan tappinn er feerdur.
+ Spilareglur:
o Leikmenn setja tappana sina a byrjunarreit. Yngsti leikmadurinn byrjar.
o Leikmenn skiptast 4 ad kasta teningnum og feera tappann sinn um eins marga reiti
og teningurinn segir til um.
o Leikmadur byr til setningu ur ordinu sem er a reitnum sem hann lendir a eda nefnir
eitthvad tvennt sem einkennir myndina (t.d. surt og gult).
o Inn & milli koma reitir par sem leikmenn fa annad hvort bénusstig og geta feert
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tappann sinn afram um einn reit eda hindrun sem veldur pvi ad leikmadur parf ad
faera tappann til baka um einn reit.
o Sa leikmadur sem kemur fyrst a endareit sigrar.

Go6da skemmtun!
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Kotturinn Kuri geegist stundum inn um glugga a leikskdlanum. par er alltaf mikid fjor og
margt um ad vera. | dag eru krakkarnir ad leika sér med alls konar dét og klaeda sig i
buninga. Sum barnanna hafa eignast vin eda vinkonu og nokkur peirra eru i hvild. Pau
slaka a og hlusta a géda sogu. Kura langar ad vera med. Hann lzedist pvi inn i skélabygg-
inguna an pess ad nokkur kennari sjai til og rambar inn i skolastofu. bar eru sum bornin
ad reikna og teikna a toéfluna en énnur bida i ré6d eftir ad lesa fyrir kennarann. Kuri er hins
vegar ahugasamari um krakkana sem eru ad spila alls konar spil.

« Hvad finnst pér skemmtilegast ad gera i leikskolanum/skélanum?
* Hvad eru krakkarnir a myndinni ad gera?

Hugmyndir ad umraedum

« Leikskoli: Hvad gerum vid i leikskola? | leikskélanum férum vid ut & leikskélalédina
i utiveru, par eru deildir, krakkar fara i samveru, leika sér saman, eignast vini, fara i
listasmidju eda fara i matsal.

« Grunnskoli: Hvad gerum vid i grunnskola? | grunnskéla faum vié skélabaekur, notum
skolatésku, forum a skolalodina, i friminatur, eignumst bekkjasystkini, erum i alls-
konar skolastofum o.fl.

» Leikskoli og grunnskoli. Hver er munurinn?

* Hvernig komum vid i skdlann? Hver kemur med okkur og hver seekir okkur?

» Af hverju erum vid i skéla?

* Hvert er hlutverk kennara?
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* Kléppum ord/atkveedi: Hvad heyrast morg klopp pegar vid segjum leikskali, utivera,
krakkar, samvera, skolabaekur, skolataska.
+ Alltaf ad hafa i huga aldur og proska barnanna pegar umraedur fara fram.

Leikir og skdpun

+ Skolinn okkar, samstarfsverkefni milli leik- og grunnskdéla. Sameiginlegt listaverk sem
bornin gera i samvinnu milli skolastiga. Verkid er svo hengt upp i grunnskolanum og
pegar leikskolabornin maeta i grunnskélann hangir verkid uppi og veitir 6ryggi.

» Bua til samsett ord. Bornin finna eins morg ord og haegt er sem byrja a skdli t.d.
skolafot, skélastjori, skolajogurt.

» Leikskolinn minn, pemaverkefni. Haegt ad nalgast vidfangsefnid a fjdlbreyttan hatt,
t.d. med konnunaradferdinni. Hvad vilja bornin vita um leikskélann sinn? Hvad vilja
pau beeta i skdlaumhverfinu? Leyfid bornunum ad taka myndir, teikna myndir o.s.frv.

Tonlist

« leikskdla er gaman

+ pad er leikur ad leera

« | skélanum, i skdlanum

* Pad er gaman ad vera saman

* Vid erum god, god hvort vid annad ...

» Vid erum vinir, ég og pu (lag: Meistari Jakob)
« Eg sendi pér fingurkoss

* Vinalagid

itarefni

patttaka barna i akvordunartoku i leikskolastarfi.
Leidbeiningar um innra mat leikskola.

A vefsidunni Ordaleikur eru verkefni tengd maldrvun og par er m.a. pemad leikféng.
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Listasmidja

Pad er fjorugt i listasmidjunni i skdlanum og par rikir mikil einbeiting. Bornin eru ad skapa
litskrudug listaverk med leir, trélitum, skaerum, limi, malningu, garni og prjénum, nal og
tvinna. Kuri tekur fullan patt i ad mala med loppunum en svo berast forvitnileg hljod ur
smidakroknum. Hvad eetli pad sé? Pa koma litrik spor Kura upp um hann. Getid pid rakid
slod Kura? Smidakennarinn klappar honum a kollinn og laetur hann ut aéur en illa fer.

Hvad finnst ykkur gaman ad bua til?
Af hverju aetli Kuari megi ekki vera i listasmidjunni?

Hugmyndir ad umraedum

38

Raedid um opnuna og myndirnar sem radast i kringum stéru myndirnar. Hvad heita
paer og hvernig eru pezer notadar?

Tali® um umgengni vid verkfeeri og ahold.

Hvad heita verkfaerin sem vid notum i listasmidju, smidum, textil. Hvernig notum vid
bessi verkfaeri?

Hvenaer notum vid akvedin ahold eda verkfeeri?

Hvernig veeri ef vid hefdum ekki adgang ad akvednum verkfeerum eda ahdldum?
Eru pau naudsynleg? Af hverju og af hverju ekki?

Eru einhver verkfeeri eda ahold sem pid hafid préfad eda ekki profad?

Eru einhver verkfeeri haettuleg?

Af hverju ma Kuri ekki vera med i skélanum?

Munid ad gefa bornunum tima til ad svara pegar umraedur fara fram. Notid leidir svo
adeins einn svari i einu t.d. ad lata pann sem talar halda a hlut. Gefid dllum bérnum
teekifeeri til ad tja sig, lika peim sem draga sig i hlé.
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Leikir og skdpun

« Eg sé: Kennarinn velur sér einn hlut (sem er & opnunni og jafnvel lika i leikskdl-
anum) sem hann sér. Bornin eiga ad giska a hvada hlut hann sér med pvi ad spyrja,

kennarinn svarar bara med ja/nei.
« Latid opnuna vera bornunum innblastur i skapandi verkefnavinnu, hvad vilja pau

skapa?
Tonlist

« Batasmidurinn (Eg negli og saga ...)
« Eg skal méla allan heiminn
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Laerum og leikum

Kettinum Kura finnst dhugavert ad fylgjast med krokkum leika sér. Born eru svo uppa-
teekjasOm og fast vid svo margt skemmtilegt. Sum hafa gaman af pvi ad bua eitthvad til og
pba er gott ad hafa kubba, liti, skaeri eda sand vid héndina. Onnur vilja fara i pykjustuleik,
spila a spil eda leika listir sinar med bolta. Enn dnnur hafa gaman af ténlist eda dansi og
b6 nokkur born hafa ahuga a dyrum. Kuri kann ad meta pad. Hann malar af anaegju pegar
krakkarnir klappa honum eda kléra a bak vid eyrun.

» Hvernig hljod heyrist pegar kettir mala?
» Hvad finnst ykkur gaman ad gera pegar pid erud ad leika ykkur?

Hugmyndir ad umraedum

« A pessari opnu er verid ad leggja aherslu & sagnord (athafnir).

* Notid myndirnar til ad utskyra athafnir ef bornin pekkja paer ekki, t.d. med pvi ad syna
peim hvad ordin merkja.

« Talid um pad sem bornin hafa gert af pvi sem er @ myndinni. Hvada adrar athafnir
hafa pau upplifad?

* Reedid um myndirnar og hvad muni mogulega geta gerst i framhaldinu.

» Hvad finnst ykkur skemmtilegt ad gera? Af hverju?

* Finnst 6llum pad sama skemmtilegt?

* Legqid aherslu & sagnordin, setjid ord a pad sem bornin eru ad gera. Notid framtid,
spyrjidé hvad bornin aetla ad gera seinna. Notid sagnordin vid mismunandi adstaedur
yfir daginn. Reynid ad endurtaka sagnordin yfir daginn i videigandi samhengi. Talid
um sagnirnar i mismunandi adstaeedum pannig ad barnid leeri ad haegt er ad nota
sama ordid a mismunandi vegu.
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Notid setningar sem fela i sér 3. personu eintolu eda fleirtdlu s.s. krakkarnir kubba,
stelpan prilar, strakurinn sullar, stelpan eltir, strakurinn perlar, krakkarnir pusla, stelpan
leirar, les, limir, klippir, skidur, krakkarnir syngja, stelpan dregur. Ekki nota bara nafn-
hattarsetningar eins og ,krakkarnir eru ad kubba®“. Notid ordin i patid. Hvad gerdu
boérnin i geer?

Leikir og skdpun

Drofttningin, kéngurinn og bérnin peirra. Einn er valinn til ad vera drottning/kéngur og
situr a stol par sem vitt er til veggja (i salnum). Hin koma saman a afmoérkudu sveedi
og purfa ad taka sameiginlega akvordun um hvad pau hafi adhafst pann daginn
(hvada athéfn pau aetli ad leika). Ad pvi bunu fara pau a fund drottningar/kongs sem
meelir: ,Hvad gerdud pid i dag bornin god?“ ba byrja oOll ad leika med latbragdi pad
sem akvedid hafdi verid. Drottningin/kongurinn reynir pa ad giska a hvad verid er
ad leika. Ef han/hann giskar a rétt hlaupa bornin af stad og reyna ad komast inn a
svaedid sem afmarkad var i byrjun. Pau sem drottningin/kéngurinn nger ad klukka
mega svo adstoda vid ad na hinum en drottningin/kongurinn ein/n ma giska.

Utbuid litlar myndir med éllum athéfnunum. Bérnin draga mynd og leika pad sem er
a henni. Hin bornin eiga ad giska hvad er verid ad leika.

Simon/Jésep segir. Eitt barnid eda kennarinn leikur Jésep og hann akvedur ein-
hverja hreyfingu eda athofn sem hin bdrnin eiga ad framkveema eda leika med pvi
ad segja t.d. ,Josep segir ... hoppa.“ Pa hoppa bornin. Ef ekki er sagt ,Josep segir”
fyrir framan sdgnina sem & ad framkvaema, telst sa eda su sem gerir hana ur leik.

Tonlist

Hreyfa/friosa séngurinn
Vid kloppum Oll i einu
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pPad er komin utivera og bornin streyma ut um dyrnar ut & skélalédina. Kuri laetur sig ekki
vanta pvi par idar allt af lifi og dillandi hlatur heyrist ar 6llum attum. Krakkarnir hlaupa eda
peysast um a hjolum. Sum rdla sér, onnur yta, elta bolta, renna sér, sippa, hoppa, vega
salt, moka, Klifra i kastala, krita a stéttirnar eda taka patt i leik a sparkvellinum. Sapukulur
svifa um og Kuri er alseell pvi hann feer ad vera med i fjorinu. Hann vill ekki vera ut undan
— frekar en nokkur annar. Skemmtilegast finnst honum pegar sapukulurnar springa.

* Hvada utileikir finnst ykkur skemmtilegir?
» Af hverju ma ekki skilja neinn ut undan?

Hugmyndir ad umraedum

* Hvad eru bérnin ad gera?

* Hvernig er vedrid?

» Af hverju er mikilveegt ad fara ut a hverjum degi?

« Er gaman ad vera uti i Ollu vedri?

« Utileikir, hvad er skemmtilegt Gti? Er eitthvad leidinlegt? Af hverju?
* Eru einhverjar reglur a utisveedinu? Ef svo, af hverju eru paer?

» Hvada leikteeki eru i leikskdélanum? En grunnskélanum?
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Leikir og skdpun

» Haegt er ad bjoda upp a verkefnid ,Hvernig er uppahalds 168in min?“ Bornin skoda
og meta leikskélalédina, er eitthvad sem vantar? Myndud pid vilja hafa eitthvad 68ru-
visi? Haegt er ad lata bornin taka t.d. myndir/teikna myndir og vinna svo ur peim
gdgnum sem pau hafa safnad. Bornin geta buid til draumalddina sina ur fjolbreyttum
efnivid t.d. pappa, leir, plasti, pappamassa o.s.frv.

Tonlist

« Allir krakkar, allir krakkar, eru ad fara ut
« I leikskdla er gaman

itarefni

« Timaritid Uti heldur Gti heimasidu, par ma finna hugmyndir ad 20 dtileikjum fyrir born.
» Feerni til framtidar: Upplysingar fra landleeknisembaettinu um heilsueflandi leikskdla.
« A vefnum Leikjavefurinn.is er ad finna fislmarga leiki m.a. hreyfileiki baedi uti og inni.
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GOTT.06
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Kuri er fastagestur i hverfisbudinni pvi honum finnst ilmurinn af nybdkudu braudi og kékum
vera omotstaedilegur. Afgreidslufolkid pekkir hann vel en vill ekki hafa dyr innan um allar
matvorurnar i versluninni. begar afgreidslumadurinn eetlar ad reka kéttinn Ut hleypur Kuri
af stad. Hann veit fatt skemmtilegra en goédan eltingaleik og peytist inn i keelinn par sem
mjolkurvorurnar eru geymdar. Afgreidslumadurinn eltir hann inn i kuldann en Kuri rykur
pa fram og hleypur hringinn i kringum frystibord med fisk- og kjotvorum. bPvi naest snarast
hann aftur fyrir avaxtarekkann. Par bidur hann spenntur eftir ad afgreidslumadurinn nalgist
og stekkur svo aftur af stad og felur sig innan um graenkeramatinn. Ad lokum gefst
afgreidslumadurinn upp og snyr aftur ad afgreidslubordinu med faeribandinu. ba roltir Kari
ut um dyrnar eins og hver annar vidskiptavinur. Kuri haféi vit a pvi ad drifa sig ut ur budinni
adur en nokkur tok eftir honum — pad heyrdist nefnilega brothljod pegar hann stdékk upp a
sjalfsafgreidslubordid.

* Hvad brotnadi?
« Hvad er hverfisbud?

Hugmyndir ad umraedum

+ Skodid opnuna med bornunum og raedid peirra reynslu af pvi ad fara i budina. Hvad
er skemmtilegt, leidinlegt?

« Skodid smamyndirnar i kring, finnid somu hluti & stéru myndinni. Nefnid heiti hlut-
anna og tali® um hvad madur gerir vid pa. Talid lika um steerd, liti og bragd par sem
pad a vid.

» Hvad gerir madur i budinni? Hvad er folkid @ myndinni ad kaupa? Hvad kaupa hinir
fullordnu sem bornin fara med i budina? Kaupa pau mikid, litid? Sitja bornin i inn-
kaupakerrunni? Hvad gera pau par?

44 | Ord eru eevintyri | Hugmyndabanki fyrir leikskéla | 2922 | MMS 2024 |



» Koma fullordnir med poka med sér i budina til ad setja vorur i? Nefnid heiti matvara,
t.d. mjolkurvorur, alegg, fisk- og kjotvorur, greenmeti, avextir, braudmeti, saetabraud,
seelgeeti.

» Hvar eru mjolkurvorur, greenmeti og avextir geymdir i budinni? Hvernig borgar madur
fyrir pad sem madur kaupir?

* Ra06id um peninga. Ma fara i budina og taka vorur eda parf ad borga?

Leikir og skopun

* Heegt ad bjoda upp a budarleik med pvi ad nota fidlbreyttan efnivid s.s. eininga-
kubba, pemakassa o.fl. Hafi® margskonar efnivid til boda sem haegt er ad utbua sem
vorur i verslun. Hvetjid bornin til ad skrifa upp innkaupalista yfir pad sem pau vilja
kaupa.

« BOornin geta buid til eigin peninga.

* Lesid baekur par sem budarferd kemur fyrir og hjalpid bérnunum ad yfirfeera ségu-
pradinn i leikinn.

Tonlist

+ Ef ad nu hja pabba einn fimmeyring ég fengi? (Svanhildur syngur fyrir bornin)
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Afmaeli

Nagranni Kura a afmeaeli og glediglaumur berst ut um opinn gluggann. Koétturinn laedist
inn pvi hann veit fatt skemmtilegra en fjolmenn afmaelisbod. Pad er enn verid ad skreyta
og Kauri veltir fyrir sér hvort hann eigi kannski ad hjalpa til. Haldid pid ad pad sé god hug-
mynd? Oll fjdlskylda afmeelisbarnsins er meett i veisluna; foreldrar, systkini, afar, dmmur,
freenkur og freendur. Afmaelisbarnid blaes a kertin & kékunni, gestirnir klappa og allir fa
stora sneid af afmeeliskOkunni. Einn gestanna getur ekki stillt sig um ad opna litskrudugan
pakka en afmeelisbarninu er 6rugglega alveg sama pvi gjafirnar eru svo margar. Kuri getur
hins vegar ekki bedid eftir pvi ad fa ad leika sér med veifurnar sem hanga i glugganum.

* Hvernig er ykkar fjolskylda?
» Hvad gerid pid a afmeelisdaginn ykkar?

Hugmyndir ad umraedum

* Ra06id um pad sem pid sjaid a opnunni. Hver a afmeeli, hverjir eru i afmaelinu, hvad
er Kuri ad gera?

* Veistu hvenaer pu att afmaeli? Hvad pydir ad eiga afmaeli?

» Hefur pu farid i afmeeli?

+ Hvers vegna gefur madur afmeelisgjof, pakka? Ahersla & ad godar gjafir purfi ekki
endilega ad vera dyrar.

* Reedid um fjolskyldur og dlik fjolskyldumynstur.

» Hvad eru gestir? Af hverju bydur madur gestum i afmaelid sitt?

* Hugtokin vinatta og vaentumpykja.

» Eru einhver skritin og skemmtileg ord a opnunni? (rjdmaterta, ruggustoll)

* Hvad er heegt ad gera i afmeelisbodum?

» Hver undirbyr afmeeli, hjalpast allir ad?
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« Halda allir upp & afmaelisdaginn sinn?
» Uppahaldsveitingar afmeelisbarna.

Leikir og skopun

* Hveneer eiga bornin afmeeli? Gera afmeelisdagatal.

« | hvada manusi eiga flest bérnin afmaeli? Bua til sulurit yfir afmaelisdaga barnanna.
+ Bua til afmaelistertur ur fjidlbreyttum efnivid.

« Bua til eigin korénu & afmeelisdaginn.

Tonlist

» Afmeelislagid
* Afmeelissongur. Lag: Atli Heimir Sveinsson. Texti: P6rarinn Eldjarn

itarefni

A vefnum Bérn og ténlist (bornogtonlist.net) ma finna afmeelislég fra ymsum 16ndum.
Skritin og skemmtileg ord

| Ord eru eevintyri | Hugmyndabanki fyrir leikskéla | 2922 | MMS 2024 | 47


https://www.bornogtonlist.net/Afm%C3%A6lisl%C3%B6g_fr%C3%A1_%C3%BDmsum_l%C3%B6ndum/
https://laesisvefurinn.is/wp-content/uploads/2020/01/skritin_skemmtil_ord_2020.pdf
https://bornogtonlist.net/

Form — litir — tolur

g

RBOOIC®ES M

=

ellefu

BBBB W B W20

blar

L @A

Ole=hn horn tigull prihyrmingur

hvitur .
-
sivalningur sexhymingur i rningur

svartur
bleikur '
grar -, /
stj stril

fielublar

- ‘ . ﬁ
ringur rhyrningur

g
E

RRVVRDVRRRN |

R

| * appelsinugulur tt doppott koflott

prettan  fiortan  fimmtan sextan  sautjan atjan nitjian tuttugu

Kuri hefur gaman af prautum. Hér er prautin su ad finna formin, litina og mynstrin sem
eru vinstra megin a opnunni — a felumyndinni sem er haegra megin a opnunni. Skodid
myndina gaumgeefilega. bar ma lika telja viss atridi fra einum upp i tuttugu. Stjérnurnar a
boltanum eru til deemis sex talsins. Géda skemmtun!

Hugmyndir ad umraedum

48

Pegar unnid er med pessa opnu er mikilveegt ad leggja aherslu a form, liti og tolur.
Skodid bladsiduna vinstra megin og talid um litaheiti, tolur, form og mynstur.

Skodid bladsiduna hsegra megin og finnid mismunandi form, liti og fjdlda hluta.
Hvernig er kastalinn a litinn? Getid pid fundid hluti sem eru hringlaga, eins og
ferhyrningur eda ferningur? Getid pid talid t.d. sky, glugga, ber?

Feerid sidan umraeduna yfir i umhverfid sem pid erud stédd i. Hvetjid bornin til ad
telja hluti i umhverfinu. Latid pau einnig telja fingur og teer.

Skodid hvada litir og form eru i umhverfinu. Hvada form getum vid fundid hér inni?
Hvada form getum vid fundid uti? (Lita ut um gluggann, fara ut a leikskolalod eda i
vettvangsferd.)

Skodid mynstur i umhverfinu. Hvada mynstur eru i gluggunum & husinu? Getum vid
fundid sému mynstur i kringum okkur?

Skapid adsteedur par sem haegt er ad tala um og benda a liti i daglegu lifi. Tala ma
um liti leikfanga, fatnadar og annars i umhverfinu: Geta allir séd liti? Sja dyrin liti?
Reeda um liti og litbrigdi.
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Leikir og skdpun

Blandid saman litum og raedid hvad gerist. Litur vikunnar — samvinna heimilis og
skola. Upplysid foreldra um lit vikunnar, hengid t.d. upp litad spjald i hverri viku.
Bornin skapa ur mismunandi formum. T.d. dr einingakubbum, pappir, rorum, toppum.
Litaleikur: Kennarinn byr til spjold i peim litum sem hann vill vinna med og sér til
pbess ad i umhverfi barnanna séu hlutir i pessum litum, geta t.d. verid leikféng, litir,
fatnadur, pappir eda annad. Kennarinn setur eitt spjald & bordid i einu og spyr bornin
hvada litur sé a spjaldinu og bidur pau svo i kj6lfarid ad leita ad hlutum i pessum lit i
stofunni. Bornin hlaupa um og finna litina og koma med hlutina (ef haegt er) a borid.
Klemmuleikur: Notadar eru klemmur t.d. med myndum af formum/eda litum. Bornin
fa uthlutad formi/lit og leita ad klemmu med sama formi/lit. Heegt er ad fara i leikinn
baedi uti og inni.

Utikennsla: Nytid datikennslu til ad vinna med formin, talningu og litina. Fara maetti i
gonguferd um hverfid og finna mismunandi form (hus, glugga, bila, tré o.fl.). Pegar
heim er komid eftir gonguna geta bornin buid til pad form eda pann hlut sem heilladi
mest.

Prautaleikur: Kennarinn gefur fyrirmeeli, t.d. ,allir i blaum buxum eiga ad standa a
66rum feeti.“ ,Allir i bleikum sokkum eiga ad snerta a sér nefid.”

Flokka kubba og annad eftir Iogun og litum: Safnid saman i kassa hlutum sem eru
mismunandi i laginu. Til deemis pappaumbudir undan morgunkorni, trédskjur undan
ostum, sivalningslaga seelgaetisbox, prihyrningslaga sukkuladiumbudir, keilulaga
afmeelishattar. Skodid og kannid hvada formi pessir hlutir tilheyra og flokkid pa.
Bornin geetu einnig komid med einn hlut ad heiman sem tilheyrir einhverju formi.
Preifa, lysa, giska: Felid formin i poka og fullordinn eda barn setur hendurnar ofan i
pokann og lysir hluthum, t.d. eitthvad med oddhvdssu horni og hvad pau eru morg.
Giskad er a rétt form eda hlutinn sjalfan adur en hann er dreginn upp ur pokanum.
Buid til ferhyrninga, prihyrninga eda 6nnur form ur sundurklipptum formum, byrjid
einfalt og pyngid sidan verkefnid smatt og smatt.

Buid til klippimynd ur formum t.d. blém, hus, manneskju o.fl.

Klippid ut formin og buid til 6réa eda lengju.

Stimpla formin: Buid til stimpla med formum t.d. med pvi ad skera ut kartoflur sem
bornin geta sidan dypt i malningu og stimplad.

Bornin moéta mismunandi form i sandi, drullumalla eda leira.

Skoda lika mynstur i fétunum sinum.

Bornin teikna formin med krit &8 gangstéttina eda mota stor form med limbandi a golfio.
Pau ganga sidan fyrir utan formin og skoda en fara ekki inn fyrir linurnar. Sidan
eiga Oll sem eru t.d. i hvitum sokkum aé fara inn i eitthvert formid, t.d. prihyrninginn.
Bornin lysa pvi formi sem pau eru i, t.d. ,form med premur hornum.®

Bornin vinna tvo og tvé saman, annad er vélmenni en hitt teiknar form a bakid a vél-
menninu. Vélmennid sem gengur af stad eins og vélmenni og byr til formid sem var
teiknad. Pau sem horfa a eiga ad giska a hvada form vélmennid bjo til.
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Urtoluvisur

Ugla sat a kvisti,
atti born og missti
eitt, tvo, prju

og pad varst pu.

Ullen, dullen, doff,
kikki, lane, koff,
koffelane, bikkebane,

ullen, dullen, doff.

Uen, duen, din,
mamma futter fin,
fatter fin, mamma din

uen duen din.

Tonlist

 Litalagio
« Einn og tveir og prir
* Lagid um fingurna

itarefni

Fletir og form: Veggspjald med formum fra Menntamalastofnun.
100 - taflan

50
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Hatioir

bolludagur pjoohatidardagur 17. juni

Kuri heldur meira upp @ suma daga en adra. Hann vill frekar vera saddur en svangur og
veit fatt betra en ad borda. Koétturinn hefur pvi mikid daleeti a dégum pegar sérstakur matur
er a bodstélunum eda nammi. Bolludagur, sprengidagur og 6skudagur eru einmitt pannig
dagar og porrinn og paskarnir lika. Um paskana pveelist Kuri a milli husa til ad smakka
& godgaetinu. A medan vinur hans les malshattinn lzedist Kuri ad paskaunganum. Hvad
eetlar hann ad gera?

pjodhatidardagurinn 17. juni er einnig i uppahaldi hja Kara. ba er mannfélkid i spariskapi
og horfir saman & skemmtiatridi eda prammar um i skrudgongu vid hressileg 16g ludra-
sveitar. llmurinn sem berst fra pylsuvagninum finnst Kura lokkandi. Ztli hann geti kraekt
sér i bita?

* Hvad bordid pid a porranum?

* Hvad gerid pid a 6skudegi?

Hugmyndir ad umraedum

» Pessari opnu er etlad ad kynna islenska menningu fyrir bérnum. Skodié smamynd-
irnar og tengid peer vid akvedna hatidisdaga. Raedid vid bornin hvort pau hafa upp-
lifad pessa daga og hvad var skemmtilegt eda erfitt. Raedid um ad menning pjéda sé
6lik og ad & islandi héldum vié upp & akvedna daga.

* Umraeda um porra, bolludag, 6skudag og paska. Af hverju hdldum vid upp a pessa
daga? Hvada matur einkennir porrann, bolludaginn, sprengidaginn, éskudaginn,
paska og 17. juni? Tengja umraeduna vid upplifanir og reynslu barnanna.
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* Haegt er ad spyrja bornin af hverju vid holdum upp a 17. juni? Hlustid vel & svor
barnanna, hverjar eru peirra hugmyndir? Tali® um af hverju pessi dagur er haldinn
hatidlegur. Af hverju forum vid i skrudégongu? Bidjid bornin ad segja fra pvi hvernig
pau halda 17. juni hatidlegan.

» Af hverju eiga pjodir fana? Hvada fana eiga adrar pjodir?

» Spyrja ma hvort adrar pjodir eigi daga sem peir halda upp a. Eru einhverjir peirra peir
sému og a Islandi?

» Hvad er porri og af hverju héldum vid upp a hann? Hvenaer er haldid upp a porra?

* Hvad er bolludagur? Bua boérnin til bolluvendi? Hvad gerum vid med pa?

« Hvad er paskaegg? Hvad eru malshaettir? Ur hverju er paskaegg buid til? Deemi um
malsheetti er ,eplid fellur ekki langt fra eikinni.“ Raedi® um merkingu malshattarins.
Getid pid fundid fleiri malshaetti? Fa bornin paskaegg? Eru leikir tengdir pvi ad fa
paskaegg?

Leikir og skdpun

« Bua til islenska fanann til ad undirbua fyrir 17. juni
« Paskafondur
* Buningagerd

Tonlist

« Oxar vid ana

* Upp er runninn 6skudagur

« A bolludegi fer ég med bolluvénd & kreik

« A sprengidegi er bumban ad springa hreint 4 mér
« A 6skudegi fer ég med dskupoka af stad

« Sautjandi juni (Hae ho, jibbi jei)

itarefni

Hafid i huga ad einnig er mikilvaegt ad halda upp @ menningu barnanna sem eru i leik-
skolanum hverju sinni t.d. med fjdlmenningardegi eda menningarmoéti (haegt ad setja
leitarordi® Menningarmot i leitarglugga og pa koma upplysingar a vefsidu sem Kristin R.
Vilhjalmsdottir bydur upp a).

Setjid inn eftirfarandi leitarord i leitarvél a vef til ad finna itarefni um islenska fanann og
hatidisdaga:

* islenski faninn

« bjodhatidardagur islands
* paskadagur

» Oskudagur

* bolludagur

» sprengidagur
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Kvintyri og hrekkjavaka

— — — Y —

i skélanum & ad syna leikrit pvi pad er ad koma hrekkjavaka og kétturinn Kuri leetur sig
ekki vanta. par koma fyrir ymsar kynjaverur ur avintyrum eins og hafmeyja, draugur,
geimvera, skrimsli, einhyrningur, dreki og norn. Kuri hefur fylgst spenntur med ollum
klaeda sig i grimubuningana enda er mikid um ad vera. Nu hvetur leikstjérinn alla til dada.
Ofurhetjan er komin a loft, nornin fer med galdrapulu og sjoraeningi eefir sig i ad berjast vid
brynkleeddan riddara. Einhver hrépar skraekri roddu: ,Grikk eda gott!”

« | hvernig buning langar ykkur ad vera & éskudaginn?
* Hvar er Kuri?

Hugmyndir a0 umradum

* Umraeda um aevintyri: Hvad eru aevintyri? Hvad einkennir pau? Eiga bornin sitt uppa-
halds aevintyri eda esevintyrapersénu? Hvada sevintyrapersoénur eru a myndinni?

* Umreeda um ofurhetjur: Hvad er ofurhetja? Eru ofurhetjur gédar/sleemar?

* Umreeda um geimverur: Hvad eru geimverur? Hvadan koma geimverur?

* Umraeda um leikhus: Hafa bornin farid i leikhus? Hver er munurinn a leikhusi og bié?

* Hvad er ad vera ahorfandi? Hvad er leikari? Hvad parf til ad bua til leikrit, buninga,
svidsmynd, ténlist, ljos o.fl.

* Umreeda um hrekkjavoku: Fara bornin i buning a hrekkjavoku? Hvad gerir folk a
hrekkjavoku? Hvad er grikk eda gott? Er eitthvad dhugnanlegt a hrekkjavoku?

Leikir og skdpun

« Buid til leikrit um eitthvad sem tengist starfi leikskdlans t.d. tengt bokum sem verid er
ad lesa fyrir bornin. Farid fidlbreyttar leidir vid ad setja upp leikrit med bérnum.
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* Grimugerd.

* Draugaleikur: Allir patttakendur eru med lokué augun. Einn ,er hann“ og er t.d.
draugurinn (haegt ad nota adrar verur af opnunni). Allir hreyfa sig um salinn og reyna
ad finna drauginn med pvi ad spyrja pa sem peir rekast a ,ert pu draugurinn?“ Allir
svara ,nei“ nema draugurinn, sem svarar ekki. Barn sem rekst & annad barn sem
svarar ekki veit ad pad hefur rekist a ,drauginn®. Pa parf vidkomandi barn ad fara fyrir
aftan barnid sem ,er hann“ ... | lokin er komin halaréfa af bérnum.

+ Hollinn skollinn.

Tonlist

» Drekalagid (Skrimslid litla systir min)
« Risaedlulagi®: Af heimasidunni krakkakunst.com/risaedlulagid. A sidunni eru 16g um
nokkrar gerdir risaedlna

itarefni

* Finna ma upplysingar um hrekkjavoku a islensktalmanak.is
» Risastorar smasoégur — rafbaekur med ségum eftir born

» Ordasjodur — aevintyri
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Jol, aramét, prettandinn

Kotturinn Kuri hlakkar til jolanna. ba skreytir folk umhverfi sitt med fallegum ljosum. Kura
finnst einstaklega gaman ad fylgjast med pegar kveikt er a jélaseriunum pvi pa verdur allt
svo aevintyralegt. Rétt fyrir j6lin koma prettan skeggjadir jolasveinar til byggda i fylgd med
ofrynilegum foreldrum sinum. Og jolakétturinn er med i for, pad veldur Kura ahyggjum.
Kuri er skithraeddur vid jélakéttinn en born virdast hafa gaman af jolasveinunum, enda
gefa peir krokkum i skéinn. Kura er |étt pegar hann heyrir kallad ,gledileg jol!* pvi pa styttist
i ad jélasveinarnir haldi aftur til fjalla med kottinn sinn.

Kuri heyrir hins vegar ekki pegar galad er ,gledilegt nytt ar“. Um aramaétin er haldin brenna
og nyju arin fagnad. ba er lika flugeldum skotid upp i himininn med miklum sprengjulatum
sem Kuri kann illa vid. En kétturinn kann rad vid pvi — hann a nefnilega mjog gédé eyrna-
skjol. A prettandanum er einnig tendrad bal. ba dansa alfar, pukar og troll i kringum bal-
kostinn og félkid syngur med blys i hendi.

» Getid pid nefnt nokkra jolasveina?
* Hvernig haldid pid upp a aramaotin?

Hugmyndir ad umraedum

» Skodid opnuna og talid um islenska jélamenningu. Raedid islensku jolasveinana og
hvad peir heita. Talid um ad peir koma til byggda prettan dégum fyrir j6l og ad pad
kemur einn i einu.

» Hvad gerir j6lakotturinn? Er jélakotturinn godur eda vondur?

+ Jolaundirbuningur, hvernig geta allir hjalpast ad, hvad parf ad gera?

» Jolasidir fyrr og nu. Hvernig voru jélin undirbuin i gamla daga og hvernig eru pau
undirbuin i dag?
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Halda allir jol?

Aramot: Hvad eru aramét? Hvernig er haldid upp & aramétin? Fara bérnin & ara-
motabrennur? Halda pau a stjornuljosum? Er flugeldum skoti® upp a peirra heimili?
prettandinn: Hvad gerist a prettandanum? Hvernig eru prettandabrennur? Hvada
veettir eru a sveimi? Hafa bornin faridé a prettandabrennu?

Alltaf parf ad hafa i huga aldur og proska barnanna pegar umraedur fara fram.

Leikir og skopun

Bornin bua til jolakort.

Buid til sameiginlegt joladagatal med athofnum til ad gera saman a hverjum degi.
i hverjum glugga er mynd af einu barni. Barnid sem er i glugganum fzer pa ad velja
eitthvad i samveru pann daginn t.d. lag sem er sungid. Onnur adferd er ad hafa
mynd af barni i glugga og pegar opnad er hefur verid skrad verkefni fyrir barnid ad
framkveema.

Hljodkerfisvitund: Haegt ad bua til samsett ord og taka pau i sundur. Einnig ad lata
bornin klappa atkveaedi. Leikid med ord eins og jéla-fot, jbla-sveinn, jola-skraut, jéla-
tré, jola-matur, j6la-skor, j6la-gjof, jola-andi, jola-ljés o.s.frv. Haegt er ad tala vid bornin
um ad finna ord sem byrja a jéla og enda a einhverju 6dru.

Utblia ma samsteeduspil par sem bérnin purfa ad para saman ordid ,jéla“ og ordin
fot, sveinn, o.s.frv. Einnig ma utbua spil, tvo til fjiogur af hverju ordi og spila einskonar
veidimann. Spilararnir eru med fimm spil & hendi og sa yngsti byrjar. Hann spyr t.d.
.attu jéla-fot* og pa verdur motspilarinn ad afhenda sitt spil. Ef hann a ekki spilid
segir hann ,veiddu“ og sa sem ,er hann“ parf ad draga spil ur bunkanum a bordinu.
Sa vinnur sem er med flesta slagi.

Tonlist

Jolaldg og pulur: Fjolmorg jélalég eru til og a flestum leikskélum eru hefdir fyrir pvi
hvada jolalog eru sungin.

Vinna med Jolasveinavisur Jéhannesar ur Kétlum. Haegt er ad finna margar hug-
myndir um hvernig ma vinna med visurnar med pvi ad leita & vefnum.

itarefni

A vefsidum bjédminjasafns og islensk almanaks ma lesa sér til um islenskar jélahefdir.
Setjid inn eftirfarandi leitarord:

jélasveinarnir
jolakotturinn
gamlarsdagur
prettandinn.

A Laesisvefnum (sja mms.is) ma lesa um hljédkerfisvitund
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Farartaeki

Kétturinn Kuri er hrifinn af farartaekjum og feer fidring i magann pegar pau pjota hja. Hann
leetur sig dreyma um ad ferdast langt ut i sveit og horfir hugfanginn a eftir 6llum farar-
teekjum sem verda a vegi hans. Hvert skyldi folkid i peim vera ad fara? Kuri hefur tekid eftir
bvi ad fararteeki gefa fra sér 6lik hljéd pegar pau fara hja og sum eru meira ad segja med
sirenur. Hvers konar farartaeki eru pad? Kuri hefur fengid sér far med einu fararteekinu,
getid pid fundid hann?

Hvada farartaeki hafid pid farid i?
Til hvers eru umferdarreglur? Hvada umferdarreglur kunnid pid?

Hugmyndir ad umraedum

Skodid opnuna med fararteekjunum. Hvada farartaeki pekkja bornin? Notid ordid
fararteeki til ad kenna bornunum ad pad ord er yfirheiti yfir taeki sem vid notum til ad
ferdast i.

Raedid hvort fararteeki séu mikilvaeg. Hvernig aetli folk hafi ferdast i gamla daga?
Hvernig faerum vid ad ef vid hefdum ekki pau farartaeki sem eru a opnunni? Ef ekki
veeru t.d. til flugvélar, vorubilar eda straetisvagnar?

Spyrjid bornin hvernig pau ferdast i leikskélann.

Sumir nota hjélastél. Pekkja bornin einhvern sem notar hjolastol? Hvernig er ad nota
hjolastol? Getur sa sem notar hjolastol gengid, hlaupid eda hoppad? Getum vid
hjalpad folki sem notar hjélastol?

Spyrjid hvort bornin hafi farid i flugvel? Hvernig ferdast madur til utlanda? Hefur ein-
hver farid i pyrlu? Hvad er sérstakt vid pyrlur?

Ruta eda streeto, hveneer notar madur 6lik fararteeki? Hvernig er best ad haga sér i
streetd?
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+ Tali® um sirenur & sjukrabilum, I6greglubilum og slokkvilidsbilum og tilgang peirra.
Raedid um farartaeki sem nytast okkur a dlikan hatt, t.d. ruslabill, sendibill, vorubill,
bill og leigubill?

» Nota bornin reidhjol, sparkhjol, hlaupahjél, hjélabretti? Nota pau hjalm pegar pau eru
a hjoli? Hveneer & ad nota hjalm? bekkja pau einhvern sem notar svona farartaeki?

Leikir og skdpun

+ Buid til farartaeki ur fjdlbreyttum efnividi.

« Samvinnuverkefni: Faid bornin til ad klippa ut fararteeki ur dagblédum/timaritum og
lima a stért blad. Bornin geta unnid saman ad pvi ad teikna umhverfid (sjo, veg,
himin o.s.frv.) a stéra bladid.

+ Sulurit: Teljid bilana a bilastaedi leikskdlans, haegt ad flokka pa eftir lit. Bornin og
kennarinn nota upplysingarnar til ad bua til sulurit. Pau geta buid til bilabraut fyrir
leikfangabila. Efnividur: Karton, skeeri, litlir bilar.

» Flokkunarleikir: Flokkid fararteeki eftir tequndum, lit, hvort pad keyrir hratt/haegt
o.s.frv.

« Utinam: Génguferd og skoda umferdarmerki, hvad merkja pau? Skoda farartaeki i
umhverfinu. Bornin telja upp pau fararteeki sem pau sau. Fundu pau fararteeki sem
er ekki & bladsidunni?

» Bua til samsett ord: Finna eins morg ord og haegt er sem enda a bill, t.d. skdlabill,
rutubill, bokabill eda byrja a skali, t.d. skélafét, skolastjori,skélataska, skolabill.

« Bornin finna ord sem byrja a akvednum staf, nota stafaspjold til ad velja stafinn.

Tonlist
e Babu babu brunabillinn flautar
* Hijdlin a streetd

 Bilarnir aka yfir bruna
* Vid setjum svissinn a

itarefni

Hljédtenging - Hljom
Hljodkerfisvitund
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| sveitinni

Kuri er heppinn pvi hann feer ad fara i dagsferd med nagronnum sinum upp i sveit.
A sveitabaenum sem pau heimsaekja eru mérg dyr. Sum dyrin hafa eignast afkvaemi og
bvi er i mérgu ad snuast. Oll dyrin purfa ad hafa ndg ad éta. Baendurnir & bsenum hafa
i nogu ad snuast. Pad parf ad seekja hey fyrir kindurnar i fijarhasinu og gefa heimalning-
num mjolk ad drekka ur pela. Hundur nagar bein, nautid baular i fjésinu, folald stekkur um
tunid, kidlingur prilar upp a heybagga, svinin hrina, haninn galar, krummi krunkar, amman
a baenum saekir egg, haenurnar kroppa korn og kettlingur eltir skottid a Kura. Kuri er alszell,
eins og barnid sem buslar i drullupollinum og hann geeti vel hugsad sér ad bua i sveit.

* Hvad er heimalningur?
* Hvada dyr hafid pid séd i sveitinni?

Hugmyndir ad umraedum

» Skodid opnuna og talid um pad sem gerist i sveitinni. Skodid lika allar litlu myndirnar
i kring og verid viss um ad bornin geti tengt paer vid myndir @ opnunni. Hvad sja
bérnin @ opnunni?

* Reedid um hvad islensku husdyrin heita (hestur, hryssa, folald, kyr, naut, kalfur, hratur,
kind, lamb, haena, hani, ungi, geithafur, geit, kidlingur, gylta, svin, gris, tik, hundur,
hvolpur, laeda, fress, kettlingur) og tengid vié dyrin & myndinni.

» Tali®d um afkveemi husdyranna og hvad pau heita og hvad kvendyr og karldyr eru
kollud. Hvernig heyrist i dyrunum?

» Hvad gefa dyrin okkur og hvert fara afurdirnar fra peim (mjolk, egg, ull, kjot)?

* Hvad heita bustadir dyranna? Hesthus, fjds, fijarhus, hlada, stia. Margvislegar upp-
lysingar mé finna & vefnum Islensku hisdyrin 4 mms.is
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Hvada storf parf ad vinna i sveitinni? Fara med hey til dyranna, seekja eggin fra
haenunum, gefa lambi mjolk ur pela ... Af hverju faer petta lamb mjolk ur pela? bad er
heimalningur (munadarlaust lamb).

Hvada dyr eru med skott? Ert pu med skott?

Hvada dyr eru med hala? Hvada dyr er med tagl?

Umhverfismennt, hringrasin i sveitinni. Ra&did vid bérnin um hvad er gert i sveitinni
a vorin, yfir sumarid, a haustin og yfir veturinn.

Skapid® umraedu um ord og merkingu peirra, hvad pyda ordin sem bid talid um?
Raedid um samsett ord, t.d. ur hvada ordum er ,hundblautur® sett saman? Hvad
verdur eftir ef vid tdokum fyrri eda seinni hlutann i burtu? Daemi: Ad vera hundblautur,
hundeltur, kattlidugur, kidfeettur, svinheppin, morgunhani, nautsterk, ad svinvirka, ad
vera vid hestaheilsu.

Hvad merkja malshaettir og ordatilteeki sem tengjast dyrunum? Hvadan eetli pau séu
komin? Hvad merkja ordatilteekin ,ljufur sem lamb®, ,setja sig a haan hest®, ,margt er
skrytid i kyrhausnum,” ;stara a eitthvad eins og naut a nyvirki?*

Ad bua i sveit: Hver er munurinn a ad bua i sveit eda péttbyli?

Leikir og skopun

60

Hjalpid bérnunum ad bua til hugarkort til deemis med kénnunaradferdinni:

o Mijolkurafurdir: Hver gefur okkur mjolkina? Hvad er haegt ad vinna ur henni? Heiti
a kum, likamshlutar peirra.

o Médurmjolk, fyrsta faeda ungbarna. Hvada dyr neera afkveemi sin & mjolk?

Hopverkefni par sem bornin leika dyr eda skapa pau ur fidlbreyttum efnividi.

Hljodkerfisvitund: Klappa atkvaedi. | hverri umferd velur eitthvert barnanna dyr og

vid kldppum atkvaedafidldann i nafninu. Sidan feer barnid ad sla atkvaedafjdldann a

prihorn lika.

Sogugerd: Buid til sgu saman um sveitina og dyrin. bekkjum vid ségur um dyrin?

Dyraleikur: Kennarinn semur einfaldar spurningar um dyr og leetur peer i poka. Til

deemis: Hvad heitir afkvaemi svina/katta/hunda o.s.frv. Hvernig heyrist i peim? Leiktu

kott, haenu o.s.frv.

Bérnin sitja i hring a golfi og lata puda/bolta ganga a milli sin @ medan ténlist er leikin.

Pegar tonlistin er stodvud feer pad barn sem er med pudann/boltann ad draga mida

ur pokanum og svara spurningu/gera verkefni.

Hlustun — Kennari dreifir myndum af dyrum um golfid eda hengir a veggi. Spilud eru

tondeemi og bdrnin hlusta og faera sig & milli eftir pvi hvada hljod pau heyra. Haegt

er ad finna dyrahljéd a YouTube — islensk utgafa (hundur, kéttur, mus, kyr, saud-

kind (kind), asni, svin, 6nd, haena, hani, ugla, pafagaukur, froskur, fill, ljon, tigrisdyr,

snakur, byfluga).

Bua til spjold med myndum af dyrunum. Boérnin draga spjold og lysa dyrinu fyrir

hinum bérnunum. Einnig haegt ad leika dyrin eda hljod peirra.
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Tonlist

* Hani, krummi, hundur, svin

* Husdyrin — Nu skal syngja um kyrnar
» Kisutango

« Komdu kisa min

« Egforidyragard i gaer

itarefni

« A vefnum Bérn og ténlist ma finna verkefni®: Vié kldppum atkveedi
« lIslensku husdyrin

» Ordaleikur: Verkefni tengd malérvun og par er m.a. pemad dyr

» Hestar

© Kyr

» Kindur

+ Geitur

« Svin
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Hja laekni og tannlaekni
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Hvert er Kuri kominn nuna? Dyrnar a laeknastofunni standa opnar, Kuri finnur einkenni-
lega lykt og leedist inn a bidstofuna. Par situr félk sem parf a leeknisadstod ad halda. Einn
madur er med annan fétinn i gifsi, kona huggar veikt barn og stulka med rjédar kinnar
hostar hatt. Pegar laeknirinn er buinn ad hlusta hana og preifa a halsinum feer han lyf vid
héstanum. | sama husi er lika tannlaeknastofa. Tannlaeknirinn gefur barni verdlaun fyrir ad

hafa stadid sig vel og barnid brosir svo breitt ad Kuri veltir fyrir sér hvort hann geeti ordid
dyratannlaeknir.

« Hafid pid farid til tannleeknis? Hvad gera tannlaeknar?
» Hvers vegna er mikilvaegt ad bursta tennurnar?

Hugmyndir ad umraedum

« Skodid litlu myndirnar og finnid samskonar myndir & opnumyndinni.

* Ra06id vid bornin laeknis- eda tannlaeknisheimsoknir: Af hverju parf félk stundum ad
fara til laeknis?

* Huvetjid bornin til ad segja fra eigin reynslu. Hefur pu farid til laeknis eda tannlaeknis?
Hvad gerdist?

» Talid um pa sem vinna a heilsugaeslu/laekningastofum: Laeknir, hjukrunarfreedingur,
lifeindafraedingur, geislafraedingur, ritari o.fl.

* Umreaeda um samheiti: Merkir lyf og medal pad sama? En veikur og lasinn? Hver er
munurinn a ad fa sar og vera sar?

* Ra06id um ordin: Hraeddur og hugrakkur, pad ma vera hraedd. Af hverju verdum vid
hraedd? Hvad getur madur gert pegar madur verdur hraeddur?

» Hvad er slys? Hvad gerist pegar einhver lendir i slysi? Hvad er ad vera meiddur?
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* Hvad eru veikindi? Hvernig lysir pad sér ad vera veikur? Hvad gerir madur pegar
madur er veikur?

» Einnig ad raeeda hvad pad er ad vera hraustur. Af hverju viljum vid vera hraust? Hvad
getum vid gert til ad vera hraust?

« Tennur:

Af hverju getum vid fengid holur i tennurnar?

Hvada matur er godur fyrir tennurnar?

Af hverju burstum vid tennurnar?

Af hverju purfa mamma eda pabbi ad hjalpa til vid ad bursta tennurnar?

Af hverju er ekki gott ad borda nammi a hverjum degi? Nammidagar, hvad er pad?

Hvad gerist pegar vid missum tennurnar (eldri born)?

O

o O O O O

Leikir og skdpun

« Tilvalid er ad utbua pemakassa fyrir frjdlsan leik ut fra pessari opnu. Laeknasloppur,
sprautur, hlustunarpipa, skrifblokk, skriffeeri 0.s.frv.

Tonlist

« Ténnin min (lag: Signir sél). A heimasidu leikskdlans Bergheima er séngbdk og par
ma finna textann vid lagid.

* Dukkan hennar Déru. Lag fra Skoppu og Skritlu um veikindi.

* Hann er tannlaus greyid. Glamur og Skramur i Szelgeetislandi.
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Dag einn tekur Kuri eftir gati & girdingunni sem er vid sundlaugina i hverfinu. Pegar hann
hefur smeygt sérinn um gatid er eins og hann sé kominn i annan heim. Vatnshlj6d, skraekir
og koll berast ur ollum attum. Kuri parf ad passa sig ad verda ekki fyrir vatnsgusum. En
svo finnur hann purran stad framan vid utiklefana. bar akvedur hann ad standa vord til ad
passa upp a ad pad sleppi enginn sokkur ut — pvi sokkar eiga pad nefnilega til ad hverfa
begar folk klaedir sig ur peim. Hafid pid lent i pvi? Adrir sundlaugargestir virdast p6 ekki
hafa ahyggjur af pessu. Peir stinga sér i vatnid og kafa og synda ahyggjulausir. Bornin
busla i barnalauginni og sum fara i vatnsrennibrautina. Pad er lika notalegt ad sitja i heita
pottinum og fara upp ur med mjukar rusinuteer.

* Hvernig eru rusinuteer?
» Finnst ykkur gaman ad fara i sund? Hvad finnst ykkur skemmtilegt ad gera i sundi?

Hugmyndir a0 umraeduefni

+ Skodid opnuna og reedid vid bdrnin um pad sem pau sja & myndinni. A myndinni
ma sja folk i sturtu, i pottum, rennibraut og i sundlaug. Farid lika yfir littu myndirnar
nefnid og reynid ad finna hlutina a stéru myndinni.

* Ra&06id reynslu barnanna af sundferdum: Hafid pid farid i sund? Hvad gerir madur i
sundi? A myndinni ma sja allskonar folk i fidlbreyttum adstaedum. Reedid um hvad
pad er ad gera. Medal annars ma sja 6létta konu i sturtu, barn i bala i karlaklefanum,
mann i solbadi, hetju i kalda pottinum, konu med blindrastaf, krakka i rennibraut og
i pottinum, félk i sundi, konu sem er ad stinga sér.

» Til ad fa fram dypri umraedur er heegt er ad spyrja um hvad boérnin haldi ad gerist
naest hja peim sem eru i sturtu eda hja peim sem er i rennibrautinni o.s.frv.
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Raedid: Til hvers notar folk kut, sundgleraugu, sundhettu og froskalappir? Af hverju
er gaman i rennibrautinni? Eru bérnin byrjud ad laera ad synda (fer eftir aldri)? Bidjid
boérnin ad lysa pvi hvad pau leera i sundkennslu. Haegt er ad tengja umraeduna vid
sundkennslu i grunnskolum.

Raedid um ad ekki sé vist Ollum finnist gaman ad fara i sund. Segid fra pvi ad pad
heiti vatnshreedsla ef folk er hreett vid vatn. Spyrjid hvort bérnunum finnist audvelt/
erfitt ad fara i heitt/kalt vatn? Spyrjid hvort pau haldi ad allir eigi jafn audvelt med ad
fara i sund? Raedid hver geaeti verid asteeda pess.

Re&edid vid bornin um mikilveegi pess ad fara i sturtu adur en farid er i laugina. Finnid
mynd af veggspjaldinu med leidbeiningum um ad pvo sér adur en farid er i sund.
Ord sem tengjast sundi: Sundferd, busl, sundidékun, sundleikfimi, sundlist, fara i bad
eda sturtu, sélbad, sundsprettur, synda, sundfét, sundbolur, sundskyla.

Reaedid: Af hverju er konan med blindrastaf, hvernig er blindrastafur & litinn, hvernig
er stafurinn notadur?

Leikir og skopun

Sulluleikir: Sulluker (sja upplysingar undir Forstofa og badherbergi). Haegt er ad fylla
ker af vatni og leika med hluti sem tengjast sundferdum. Vinnid med hugtokin s.s. ad
fylla/teema (ilat), sdkkval/fljéta.

Samsett ord (eda ordhlutaeyding):

Sund- laug hetta
holl skyla
namskeid fot
drottning gleraugu
kappi kutur
bolur o.s.frv.
buxur

Pemakassar i frjalsum leik: Hér er tilvalid ad bua til pemakassa i tengslum vid sund-
stadi. | kassann ma setja t.d. sundfét, handklaedi, froskalappir, sundgleraugu, efnivid
til ad bua til sundmida, o.s.frv. Bornin velja og leika med efnid i kassanum. Hvet;id
pau til ad tja sig um og tala saman um eigin reynslu af sundferdum. Spyrjid opinna
spurninga um pad sem pau tja sig um.

Tonlist

Superman (Laddi). Syngja og gera videigandi hreyfingar.

itarefni

Bokin Andarunginn leerir ad synda (gefin ut af Forlaginu).
Hvadan kemur vatnid — verkefni fra Skélum a graenni grein — Landvernd.
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Fjaran og hofnin
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Kotturinn Kuri kikir oft nidur i fjoru pvi par er svo margt ahugavert ad finna. bar eru skeljar,
kudungar, steinar og grjot, mavar og mys. Stundum rekst Kuri & plast eda annad rusl sem
a alls ekki heima i fjorunni. Pa er nu gott ad stelpa i fijoruferd akvedi ad tina upp ruslid.
Einhver er ad dorga a bryggjunni. Atli hann nai ad veida fisk? Adrir hifa fiskikar med veidi
dagsins Ur bat yfir & bryggjuna. | dag er 6tal margt ad sja. Kuri kemur auga & lunda med
sili i skrautlegum gogginum. Sa kann ad veida! Rétt vid hoéfnina er bjérgunarsveitin ad zefa
sig ad bjarga folki ur sjonum. Allt i einu kippist Kuri vid. Eitthvad appelsinugult skridur upp
ur sandinum med kleernar a lofti. Hvad aetli pad sé?

* Hvada dyr sjaid pid a myndinni?
* Hvers konar hljod atli heyrist i fjiorunni? En a hofninni?

Hugmyndir a0 umraeduefni

» Skodid opnuna og raedid hvad pid sjaid a myndinni. Skodid smamyndirnar og finnid
somu myndir a stéru myndinni. Raedid hvort bérnin hafi einhvern tima farid i fjoruna
og hvad pau hafa séd par.

» Hafa ord a pvi sem er i fjérunni, hvad finnum vid i fjérunni?

» Lifrikid i fjiorunni: Haegt er ad nefna para, pang, skeljar, kudunga, sand og steina.
Spyrjid hvort allar skeljar, kudungar og steinar séu eins.

» Skodid fuglana @ myndinni og spyrjid bornin um heiti peirra: mavur, lundi.

+ Onnur dyr sem sjast eru krabbi, rotta og selur. Hvad éta pau?

* Talid um hver & heima i fjérunni og hvad dyrin gera par. Hvada hljod heyrum vid i
fjdrunni?

» Takid fyrir umraedu um rusl i sj6 sem safnast fyrir i fijorunni. Spyrjid bornin hvad vid
getum gert. Heegt er ad fara i vettvangsferd ut og tina rusl. Pegar heim er komid ma
skoda ruslid og skra hvad pad er sem fykur i nattarunni. Skodid myndir af vefnum fra
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plokkdeginum og hreinsun strandlengjunnar. Einnig er haegt ad raeeda um mikilvaegi
pbess ad halda umhverfi sinu snyrtilegu. Taka til i kringum sig, gera vorhreingerningu
eftir veturinn, tina rusl og sépa upp ryk og sand, taka patt i plokkdeginum. betta er
haegt ad heimfaera a staerra samhengi vid verndun nattarunnar.

Skodid efri hluta myndarinnar par sem hofnin er. Hvada teeki sjast par? Reedid: Hver
veidir fiskinn? Hvadan kemur fiskurinn sem verid er ad landa? Hvert fer fiskurinn i
blau kerjunum?

Bendid bérnunum a bjérgunarbatinn. Af hverju purfum vid bjorgunarbat? Hvenaer er
bjorgunarbatur notadur? Folkid a myndinni er ad aefa bjorgunaradgerdir m.a. med
bvi ad fljéta og lata draga sig upp ur sjonum. Hvad gera bjérgunarsveitir?

Talid um vitann og hvada hlutverki hann gegnir. Af hverju eru vitar mikilvaegir? Eru fleiri
vitar i kringum Island? Haegt er ad lesa sér til um vita & heimasidu Vegagerdarinnar.

Leikir og skopun

Utinam — Vettvangsferd i firuna.

Hvad finnum vid i fjérunni? Safna skeljum, kudungum o.s.frv.

Bua til verur ur steinunum i fjorunni.

Skoda dyrin i fiorunni (kikja undir steina og pang, lita i skorur).

Skoda pang og para.

Hlusta & sjéinn. Taka upp hljédin i fjiérunni og hlusta a pegar heim er komid.
Safna dyrum ur fjorunni og setja i ,fiskabur® heima.

Vinna skapandi verkefni ur pvi sem bornin fundu i fjdrunni.

Vettvangsferd a hofn.

Skoda dlikar tegundir af skipum og batum.

Hvada starfsemi fer fram a hofninni?

Leika med og skoda skeljar og ymislegt ur fijorunni, med staekkunargleri og smasja.
Skoda fiska ad utan sem innan, hvad leynist i maganum a fiskinum.

Leika dyr i fjiérunni og hreyfa sig eins og pau t.d. marfld, krabbi.

Leika fiska i sjonum og synda, nota tonlist med.

Tonlist

Fiskalagid, Skoppa og Skritla syngja lagid. Upphaf pess er: ,Hafid pid heyrt sbguna
um fiskana tvo, sem aevi sina endudu i netinu svo?*
Fuglinn i fjérunni. Lag um mav.

itarefni

Fjaran og hafid — Lifriki sjavar Freedsla um lifriki sjavar a sidunni Fjaran og hafid a
heimasidu MMS

Fjaran og hafid — bjodsdgur Fraedsla um pjodsdgur tengdar hafinu & sidunni Fjaran
og hafid a heimasidu MMS

i kennslubokinni Komdu og skodadu hafid er fiallad um lifriki hafsins og samskipti
manns og hafs. Af heimasiéu MMS.

Fjaran og vinir hennar — Samstarfsverkefni leikskolans Bakkabergs og grunnskélans
Kelduskéla. Prounarverkefni sem fjallar um ad kynnast fjorunni og lifriki hennar. Atl-
aol leikskolaaldri. Haegt ad finna a heimasidu pessara skola.

Hringras vatnsins — verkefni fra Skélum a greaenni grein — Landvernd.
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Hafio

Kettinum Kura finnst hafid vera dularfullt og spennandi. Par eru hakarlar og risavaxnir
hvalir sem koma stundum upp a yfirbordid til ad anda. Kuri kann betur vid smeerri fiska og
finnst gaman ad fara med fjdlskyldu sinni Ut & métorbat. Stridinn mavur med fisk i gogg-
inum flygur rétt fyrir ofan Kira sem teygir loppuna eins hatt upp og hann getur. Onnur fj6l-
skylda er ad veida ysu og porsk i net i trillunni sinni. Sem betur fer eru allir i bjorgunarvesti
bvi pad getur verid haettulegt ad detta i sjdinn, hann er svo djupur og kaldur. A sjénum
sigla lika skemmtiferdaskip um hofin bla og folk i skodunarbatum vonast til ad geta séd
ef hvalir koma upp a yfirbordid. Heppnin er med peim pvi parna er stor hvalur ad blasa.

» Hvada fleiri ord eru notud um sj6?
* Hvada dyr lifa i sjonum?

Hugmyndir a0 umraeduefni

* Hvad er a myndinni? Hafa bornin farid a sjo? Hafa pau farid a trillu, arabat, skemmti-
ferdaskip, hvalaskodunarskip eda togara?

* Skodid litlu myndirnar i kringum opnumyndina. Er eitthvad a stéoru myndinni sem er
ekki a littu myndunum?

*  Spyrjid bornin hvad pau viti um hafid? Einnig hvad pau langar ad vita um hafid.

» Skapid umraedur um hvad sé i sjonum. Er haegt ad veida eitthvad i sjonum? Haegt
veeri ad tengja vid opnuna a undan og taka fyrir rusl i sjonum (plastmengun).

* Spyrja um hvad arabatur sé. Hvad einkennir pannig bat? Er hann med vél? Hvad
leetur arabat sigla? Af hverju parf folk ad vera i bjorgunarvesti pegar pad er i arabat?
Hvad med onnur skip?

* Hvad gerir bjorgunarhringur? Af hverju parf ad vera bjorgunarhringur a hverju skipi?

» Hvernig skip eru fiskibatur, togari og skemmtiferdaskip?
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Af hverju eru skip med akkeri?

Hvada fararteeki sjast a myndinni? Hvad er hvalaskodunarskip? Hverjir fara a pannig
skip og hvad eru peir ad gera?

Pekkid pid einhvern sem er sjomadur? Hvad gera sjomenn?

Hvada dyr sjast a myndinni? Talid um fiska og heiti peirra t.d. porskur og ysa.
Borda bornin fisk? Hafa pau smakkad porsk eda ysu? Hvad med adrar fisktegundir
eins og ufsa eda karfa?

Tali® um fuglana sem sjast a myndinni. Hvad éta peir? Hvad éta kettir?

Hvad eru Kuri og fuglinn ad gera?

Hvernig lidur peim?

Hvernig lidur pér pegar pu ert svangur/svong?

Umreeda um bata og skipanofn.

Hvad gefur hafid okkur?

Alltaf parf ad hafa i huga aldur og proska barnanna pegar umraedur fara fram.

Leikir og skdpun

Fiskar, samvinnuverkefni. Mala sj6inn a@ maskinupappir. Bornin teikna allskonar fiska
og klippa ut og lima i sjéinn. Haegt ad utfeera a fjolbreyttan hatt.

Bingd — finna myndir sem tengjast hafinu — utbua spjold.

Stort skip — litid skip (sja t.d. heimasiduna Leikir og spil): Leikur par sem fyrirfram er
buid ad akveda lykilord og fer fjoldi peirra eftir aldri og proska barnanna. Oréin ,stort
skip®, ,litid skip“ og ,eyja“ eru akvednir stadir i herberginu. Skipin eru sitthvoru megin
i herberginu og eyjan i midjunni. Sogumadurinn segir sdgu og pegar patttakendur
heyra lykilordin eiga peir ad bregdast vid a videigandi hatt. Lykilordin gaetu verid:
Sjor — patttakendur fara ut med hendur og sveifla peim.

Fugl — blaka hdndum eins og veengjum.

Skipstjori — lyfta annarri hendinni beint upp i loft.

Fallbyssa — gera sig ad kulu med pvi ad beygja sig nidur og taka utan um feetur
sinar.

o

o O O

Tonlist

Sigling (Hafid blaa hafid) af plétunni Barnaborg.
Batasmidurinn (Eg negli og saga) af plétunni Leikskolalogin.

itarefni

Finna ma efni um hafid & vef Sjominjasafns Reykjavikur.

Einnig & vef sem kallast Sjéminjar Islands. Par eru upplysingar og tenglar & mérg
sjominjas6fn um allt land.

Vettvangsferd i sjominjasdfn og fraedast um fisktegundir, veidarfeeri og skip.

Fjaran og hafid: Fraedsla um lifriki sjavar af heimasidu MMS.

Veggspjald fra Forlaginu med fiskitegundum. Haegt er ad finna fleiri veggspjold a
vefnum.

Hreint haf — hittu mig i horni

Hreint haf — gettu hver ég er

Fjaran og hafid — Pjédségur

Hollusta ur hafinu
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Koétturinn Kari veit fatt yndislegra en ad rélta ut i moa, finna ilminn af grédrinum og hlusta
4 l6una, spdann eda adra fugla syngja. A haustin fer félk gjarnan Gt i méa til ad tina margs
konar ber. Kuri er buinn ad atta sig a pvi ad berjalyng vex vel i brekkum sem snua a moti
s6l. bangad leita fuglarnir enda eru peir soélgnir i ber og kénguleer eru lika sagdar visa
moénnum a berjamad. En Kuri hefur meiri ahuga a flugum, fidrildum og alls kyns skordyrum.
Honum finnst gaman ad fylgjast med geitungum ur fjarlaegd en ef peir koma of nalaegt,
badar hann ut ollum 6ngum!

» Hvad finnst ykkur gaman ad gera uti i natturunni?
* Hvada fugla pekkid pid?

Hugmyndir a0 umraeduefni

*  Spyrjid boérnin hvort pau hafi farid ut i moé eda i berjamo6? Hvad sja pau @ myndinni?
Hvad er a littum myndunum i kring? Spyrjid pau hvada ber pau pekki? Ma borda oll
ber? Hvernig bragdast ber?

» Hafa bdrnin farid i berjamé? Byggid upp umraedur um hveneer er best ad fara i berja-
mo og af hverju.

* Talid um berjalyngid og um mosann. Af hverju parf ad vernda hvort tveggja? Skapid
umraedur um hvad felist i virdingu fyrir nattarunni. Talid um hvad natturuvernd felur i sér.

A myndinni eru nokkrir fuglar. Noti® teekifaerid og tali® um heiti fuglanna, hljédin sem
beir gefa fra sér. Spyrjid bérnin um hvada fugla pau pekki? A heimasidu MMS er
vefur sem kallast Fuglavefurinn. bar mé fraedast nanar um fuglana 4 islandi, t.d. um
landfugla, spdrfugla og vadfugla. A sidunni eru allskonar frédleikur um fugla og leikir.

+ Tali® um heiti bldma, jurta og trjaa sem sjast a myndinni og hvetjid bornin til ad reeda
hvort pau hafi séd blom eins og koma fyrir & opnunni.
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Tali® um smadyrin sem sjast a myndinni. Petta eru skordyr eda pdddur. Spyrjié bornin
hvada skordyr pau pekki. Nefnid heiti peirra. Hvetjid til umreedna um hvad skordyr
gera. Eru pau hraedileg eda 6gedsleg eda hafa pau einhverju hlutverki ad gegna?

Leikir og skdpun

Ormafondur: Bua til orma ur fjdlbreyttum efnivid, t.d. pappirsrenning sem er brotinn i
harmonikkubrot/pappahdlkar, garn, litir.

Kdnguléafondur: Bua til kdnguleer ur alls kyns efnividi t.d. eggjabakkar, pipuhreinsarar.
Hvada fuglar eru i kringum leikskélann? Farid ut og leitid ad fuglum med bornunum.
Fuglaskodun: Vettvangsferd a natturugripasafn.

Notid pad sem er i natturunni i skapandi starf. Mala med greinum, fjddrum og 6dru
efni sem finnst ut i méa.

Vettvangsferd a opid svaedi par sem stutt er i natturulegan efnivid. Kennari gefur
bornum fyrirmeeli um ad finna til dkvedinn efnivid, t.d. 10 litlar trjagreinar, 10 litla
steina, 4 stéra steina, 6 laufbl6d, 7 kdngla o.s.frv. Heegt ad vinna afram med efni-
vidinn, skapa a stadnum eda fara med heim i leikskdla og skapa par.

Farid i vettvangsferd, safnid péddum og skodid i steekkunar boxi. Getum vid fundid
lifverurnar a opnunni t.d. anamadkur, fluga, fidrildi, kbnguld, padda/bjalla, lirfa?
Farid i vettvangsferd og skodid plontur og fugla. Verid e.t.v. buin ad utbua myndir af
t.d. reynitré, birkitré, dsp og fleiri trjam og kannid hvort bornin sjai pannig tré (eftir ars-
tioum). Sama er haegt ad gera med fugla. Horfa eftir fuglum og finna ut hvada fugl
bdrnin sau (med adstod, mynda, bdka eda netsins). Bidja bornin ad reyna ad finna
geitung, humlu, uglu, mus, spoéa, I6u, berjalyng, mosa, stra, fifil, séley i vettvangsferd.
Leikurinn Tina ber, tina ber, skessan er ekki heima: Einn leikmadur, skessan, a ad
bykjast vera ekki heima. Hin eru born sem eru ad tina ber rétt hja helli skessunnar
og pykjast 6rugg um sig par sem skessan er ekki heima. bau syngja: ,Tina ber, tina
ber, skessan er ekki heima“. En skyndilega pegar minnst varir stekkur skessan fram
og reynir ad fanga bornin.

Tonlist

Ut um mé, inn i skoég — af sidunni Bérn og tonlist.

Ut um mela og moéa — af plétunni Bara gaman. Arni Johnsen og nokkrar stulkur ur
stulknakor Reykjavikur syngja.

NG blanar yfir berjamé — af plétunni Ut um graena grundu. Ragnhildur Gisladéttir og
Bjorgvin Halldérsson syngja.

Léan er komin — af sidunni Born og tonlist.

Sa ég spoa — af plétunni Folksongs from Iceland med Savanna tridinu.

Snemma léan litla i. Af plétunni Visur ar visnabokinni: Einu sinni var — Ut um greena
grundu. Bjoérgvin Halldérsson syngur.

Fljuga hvitu fidrildin (Tonagull). Helga Rut Gudmundsdottir syngur.

Krumminn i hlidinni.

Konguld, kongulo, visadu mér a berjamo.

Komdu med mér kdngulé (Pérarinn Eldjarn).

Berjafor (lag: Gamli N6i) Litli Siggi, litla Sigga, 16bbudu ut i mé. Baedi ber ad tina ...
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Litlir konnudir — Poddur — Forlagid bokabud
Dyrin — Forlagi® bokabud

Skordyr Archives — Bokalind

Hagamus

Fléra islands — floraislands.is
Visindavefurinn - um skordyr

Fuglavefurinn & mms.is

Poddur — setjid inn sem leitarord a vef.
Trjategundir — setjid inn sem leitarord a vef
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A sumrin fer félk gjarnan i ferdalag um landid og stundum feer Kari ad fljta med. Sumir
fara i sumarbustad en adrir vilja frekar fara i utilegu. Margir ferdast med tjaldvagn, fellihysi
eda hjélhysi aftan i bilnum sinum. Félkid reynir svo ad koma sér vel fyrir a tjaldstaedinu en
pad gengur ekki alltaf vel. Pad getur til deemis verid flokid ad tjalda ef madur kann ekki a
greejurnar og vandasamt ad grilla matinn passlega lengi. En pad skiptir ekki ollu mali pvi
utiveran kemur félki i gott skap og flestir fa& mjog mikla matarlyst — lika kettir.

* Hvad er Kuri eiginlega ad gera?
* Hvad myndud pid vilja gera i utilegu?

Hugmyndir a0 umraeduefni

* Umraeda um utilegu/ferdalag. Morg born hafa reynslu af pvi ad fara i utilegu eda i
bustad en ekki oll. Gefid ollum i hépnum teekifaeri til ad tja sig um sina reynslu. bau
born sem ekki hafa farid i utilegu eda bustad vilja kannski spyrja og laera um pessa
menningu.

» Hvad merkir ad fara i utilegu eda bustad? Hvert hafa bornin farid? Hvert langar pau
ad fara? Hvert aetla pau ad fara? Bornin fa teekifeeri til ad tala um reynslu sina og
langanir ut fra pvi sem pau hafa gert (fortid), pad sem pau eru ad upplifa, t.d. ef
ferdalag kemur fram i leiknum (nutid) og pad sem pau aetla ad gera (framtid).

* Hvernig ferdast folk a sumrin? En veturna? Hvers vegna er pad ekki eins, hvers
vegna forum vid frekar i utilegu a sumrin?

* Umraeda um ord sem tengjast ferdalogum, t.d. tjald, svefnpoki, hjolhysi, tjaldvagnar,
fellihysi, keelibox, brekkusdngur, vardeldur, sykurpudar, nesti o.m.fl.

» Fyrir eldri bornin ma kynna ordin vidlegubunadur, hvilupoki, vardeldur, skrinukostur.
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Sumarbustadur, af hverju heitir hann sumarbustadur? Ma bara fara i hann & sumrin?
G606 hugmynd er ad lesa bok par sem utilega eda sumarbustadarferd kemur fyrir til
ad skapa grunn ad leikadstaedum fyrir bornin.

Efst til haegri er fjarhus. Spyrjid bérnin ad pvi hvort pau hafi komid i fjarhus. Fyrir
hvern er fjarhusid? Hvernig er umhorfs i fjarhusi? Einnig ma sja matjurtagard & sama
stad. Hvad vita bérnin um graenmetisraekt?

Leikir og skopun

Pdstkassinn: Stadsetja skal péstkassa i fataklefa. Born og foreldrar eru hvétt til ad
setja post i kassann. | bréfunum ma segja fra einhverju skemmtilegu, semja ségu
o.s.frv. Kassinn er teemdur einu sinni i viku og bréfin lesin i samverustund. Bréfin
hengd upp eftir lestur. Bigjid foreldra ad skrifa um ferdalog pegar efnid er tekid fyrir.
Orda- og minnisleikurinn ,Eg fér i ferdalag i gaer.” Tvé til fidgur bérn geta leikid leik-
inn. Fyrsta barnid segir: Eg for i ferdalag i gaer og tok med mér Ulpu. Naesta segir: Eg
for i ferdalag i gaer og tok med mér ulpu og tjald. Pridja barnid segir: Eg foér i ferdalag
i gaer og ték med mér Ulpu og tjald og svefnpoka. | hvert skipti sem kemur ad barni
er einum hlut beett vid.

Tonlist

Bilalagid (Vid setjum svissinn a).
Um landid bruna bifreidar — af hljdomplétunni Svanhildur syngur fyrir bornin.

+ Vor i Vaglaskogi — af plotunni Dans gledinnar. Vilhjalmur Vilhjalmsson syngur.

Stingum af med Mugison.

itarefni

borri og bura og tjaldferdalagio (Utgefid af Forlaginu).
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Halendid

Nattaran & islandi er falleg en Kura finnst han lika vera varasém. Umhverfid er alltaf ad
breytast pvi hér eru baedi virk eldfjéll og joklar sem rydja sér leid. Utsynid er vida fallegt og
margir reima a sig gonguskoé og pramma um halendid til ad njota pess. bPad getur po verid
erfitt ad ganga upp og nidur brattar brekkur og gjétur leynast hér og par. Pa er gott ad fara
varlega til ad detta ekki og hafa gongustafi ad stydja sig vid. Kuri er hins vegar lipur sem
kottur og & ekki i nokkrum vandraedum med ad stokkva yfir fiallagjotur. A halendi islands
eru margir fuglar. Pau sem eru heppin geta séd 6rn en hann er sjaldgeefasti ranfugl a
islandi. Austur & landi ma lika rekast & hreindyr — eins og Kuri hefur fengi® ad kynnast.

+ Hvada fjoll pekkid pid & islandi?
* Hvad myndud pid taka med ykkur i fjallgbngu?

Hugmyndir a0 umraeduefni

» Skodid opnuna og smamyndirnar og parid saman. Nefnid alla stadi og hluti sem
bent er &. Pessi opna gefur taekifeeri til ad reeda um halendid. Hvad er pad? Hver a
halendid? Hver & heima a halendinu? Hvar er halendidé? Hvernig bila parf yfirleitt til
ad keyra um halendid?

* R&08id um haettur sem parf ad varast. Nefna ma ébruadar ar, gjotur, jokla o.fl.

» Hafa bornin farid upp a halendid? Hafa pau gist i fjallaskala og purft ad nota kamar?

» Skyrid ut ordin ef parf. Villt dyr a islandi eru t.d. refur, hreindyr, kanina, mus og
minkur. Fuglar sem hafa adsetur a halendinu eru m.a. haférn, smyrill, rjupa og falki.
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* Hvada bunad parf madur ad hafa i fjallgongu? T.d. gonguskor, hufa, vettlingar, hlifdar-
fot, hitabrusi, bakpoki, géngustafur, kadall (lina).

 Fyrir eldri born: fjallgonguskor (yfirhugtak: skofatnadur), hofudfat, hvad getur ordid
hlifdarfot pytt meira en ad skyla fyrir vedri? Hitaflaska (gamalt ord), stafur, prik, reipi,
lina o.fl.

« Onnur ord sem tengjast halendinu eru fjall, eldfjall, foss, &, j6kull, hraun, klettur,
gjota, pufa og holl. Hvenaer verdur holl ad fjalli?

« Skoda islandskort, hvar buum vid? Hvar er halendid? Benda ma & islandsbok
barnanna (Forlagid). Par ma t.d. lesa um jardskjalfta og eldgos. Hvad eru eldgos,
jardskjalftar og hraun? Raedid.

Leikir og skopun

« Samvinnuverkefni: Bérnin geta buid til fjall, t.d. ur pappamassa.

+ Visindastarf: Heegt er ad bua til eldfjall med pvi ad nota raudéan matarlit, heitt vatn,
matarséta, edik (skatarnir.is). Haegt er ad lesa lysingu a verkefninu hér af heima-
sidunni Ord og visindi i leikskolastarfi.

+ Vettvangsferd, skoda landslag i nagrenninu og reeda, sjast einhver fjoll? Jafnvel
meetti teikna pau fjoll sem sjast eda taka myndir af peim. Hvad heita fjollin?

Tonlist

* Upp upp upp a fjall — af sidunni Lég fyrir krakka

+ Gongum gongum — af Barnavisur, Hafdis Huld.

« N er Uti nordanvindur — af Bara gaman, Arni Johnsen og nokkrar stulkur ar Stalkna-
kor Reykjavikur

» Upp a greenum greenum — af Svanhildur syngur fyrir bérnin.

* HOo, hé. Hérna koma nokkur risatroll ho, hé — af sidunni Bérn og tonlist

» Pusaldarljédid Jord. Upptaka fra Barnamenningarhatid.

« brja hjél undir bilnum. Omar i hélfa éld. Omar Ragnarsson.

itarefni

« Komdu og skodadu fjdllin

« Komdu og skodadu hvad dyrin gera — refir

« Komdu og skodadu hvad dyrin gera — hreindyr

« Komdu og skodadu hvad dyrin gera — minkar

« [slensku landspendyrin

» AOd bua til eldgos — & vefnum Ord og visindi i leikskolastarfi
« Hallé heimur 2

* Hall6 heimur 2 — kennsluleidbeiningar
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i borginni er alltaf eitthvad um ad vera enda byr par margt félk. Par ma lika rekast &
ketti eins og Kura og alls konar hunda. | midborginni ma einnig finna margs konar budir,
veitingastadi og kaffihus. Umferdin i borginni er oft pung. Stundum verda arekstrar en
l6greglan geetir pess ad folk fari eftir umferdarreglunum. Hun hjalpar lika til pegar anda-
mamma parf ad komast yfir gétu med ungana sina. Kotturinn Kuari kann ymis rad til ad
komast a milli stada i borginni og a pad til ad gerast laumufarpegi i straeto.

Getid pid komid auga a Kura?
Hvers konar hljod aetli heyrist i borginni?

Hugmyndir a0 umraeduefni

Pegar madur byr i borg, bae eda porpi er mikilveegt ad kunna ordin gata, gangbraut,
troppur, rampur, umferdarskilti, umferdarljés, stoppistdd. Raedid um pessi ord og
leyfid bornunum ad finna pau a myndinni.

Pekkja bornin ord eins og blokk, fjélbylishus og verslunarmidstéd? Talid um mynd-
irnar, skyrid og notid ordin. Hvetjid bornin til ad nota ordin pegar pau tala um reynslu
sina.

Skodid opnumyndina, hvar er helst ad gerast? Haegt er ad reeda um hvort munur sé
ad eiga heima i bae, borg, porpi eda sveit? i hverju felst s& munur?

Hvad eru midbaer og uthverfi? Hvar bua bornin?

Spyrjid bornin hvort pau viti hvad umferdarpungi sé. Kynnid fyrir peim umferdarreglur,
umferdarljos, umferdarmerki og stoppistod. Kannid hvort bornin sjai areksturinn
a myndinni. Af hverju skyldi hafa ordid arekstur? Hafa pau ordid vitni ad arekstri?
Spyrjid bornin af hverju endurskinsmerki séu mikilvaeg?
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Raedid mismunandi ferdamata, streetd, gongu, bila. Taka bornin stundum straetd?
Af hverju, af hverju ekki?

Tali® um veitingahus, kaffihus og budir. Raedid: ad elda mat eda kaupa tilbdinn mat
eda jafnvel ad fara ut ad borda?

Hafa bornin farid i bié/kvikmyndahus? Hvada mynd sau pau? Hvad gerdu pau i bié?
Eru ferbamenn a pessari mynd?

Leikir og skopun

Hverfid mitt, skapandi verkefni fyrir elstu bérnin. Gott er ad vinna petta verkefni med
konnunaradferdinni. Markmid: Ad bornin kynnist naerumhverfi sinu betur og hvad
pad hefur upp a ad bjoda i gegnum skapandi ferli sem byggir a fjélbreyttum leidum.
Gonguferdir um nagrenni leikskdlans med myndavélar og teikniblokkir. Skodid gotu-
kort af hverfinu og merkid inn & pad pa stadi i neerumhverfinu sem bérnin pekkja
og pa stadi sem er farid a i gonguferdum. Heimsoknir a stofnanir og séfn. Ferdir ad
helstu kennileitum.

Eftir vettvangsferdir er mikilveegt ad gefa bornunum tima til ad vinna ur reynslunni,
t.d. med myndsképun, leikraenni tjaningu, i kubbavinnu, frjalsum leik, fraségnum
o.s.frv. | lok verkefnisins er baedi laerdémsrikt og gaman ad taka gdgnin saman (ljos-
myndir, teikningar, gétukort o.fl.) og halda syningu.

Vettvangsferdir um naerumhverfid — hvad sjaum vid?

Merkingar i umhverfinu

Mismunandi byggingar

Grodur — opin svaedi — leikvelli

Bokasafn

Adrir skoélar

Budir

Straeté — hopferdabill

Listasofn — listagardar

Minjasofn

Leikhus — tonlistarhus

o O O 0O 0O O O O O O

Fjalla um umferdaroryggi og mikilveegi pess ad geeta sin i umferdinni t.d. pegar farid
er yfir gotu, ut ur bil, street6é eda rutu o.fl.

Tonlist

Stora bruin fer upp og nidur. Af plotunni Svanhildur syngur fyrir bornin.
Um landid bruna bifreidar. Af plétunni Svanhildur syngur fyrir bornin.
Batasmidurinn. Af plétunni Leikskolaldgin. Orn Arnarson syngur.
Kasper og Jesper og Jonatan.

itarefni

78

Fara i vettvangsferd a byggdasafn eda borgarségusafn (sja borgarsogusafn.is)
A ferd og flugi i umferdinni
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Kuri laumast stundum inn i straetisvagn og ferdast yfir holt og haedir til naesta baejar. bar er
vinsael isbud og lokkandi ilmur berst fra bakariinu. Kara pykir kleinulykt alveg einstaklega
g6d. Heér eltir hann ungling sem er ad borda nybakada kleinu og vonast til ad einhverijir
molar detti & gétuna. bvi midur rann mavur lika a lyktina og fuglinn vard fyrri til pegar
unglingurinn missti sidasta kleinubitann. Kettinum finnst hins vegar bensinlyktin & bensin-
stodinni ekki jafn géd. Bensinbilarnir menga lika andrumsloftid. Hann er pvi anaegdur med
ad rafbilum a bilasteedum bagjarins hafi fjdlgad.

* Hver &tli sé munurinn a bae og borg?
* Hvad er heegt ad kaupa i bakarium?

Hugmyndir a0 umraeduefni

« | 8llum samféldbgum byr alls konar folk. A myndinni eru foreldrar, unglingar, barn/
krakki, ungabarn, afi, bilstjori. A myndinni er gangstéttin aberandi. Talid um mikilvaegi
pess ad nota hana pegar madur fer a milli stada. Raedid einnig vid bérnin um ad nota
gangbraut pegar pau fara yfir gotu.

* Ermunur & pvi ad bua i bae og borg? Hvernig pa? Bua pau i bae eda borg?

*  Kynnid bakari fyrir bornunum og hvad er haegt ad kaupa par, t.d. braud, snud, vinar-
braud, kleinu og kringlu. Hverjir vinna i bakarii? Hvad gera peir?

+ isbud er alltaf vinseel. Bigjid boérnin um ad segja fra pegar pau féru i isbud sidast.
Gefid ollum teekifaeri til ad tja sig.

* Heér er upplagt ad tala lika um bilastaedi, bensinstd6d og hledslustdd.

» Fyrir utan isbudina er ruslafata. Tali® um mikilveegi pess ad finna alltaf ruslafétur ef
parf ad henda rusli. Hvad aetti ad gera vid rusl ef madur finnur ekki ruslafotu?
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» Gleraugu (eitt ordanna). Hvers vegna notar félk gleraugu? Nota einhverjir nemendur,
kennarar, foreldrar, afar eda 6mmur gleraugu?
* Hverjir nota gleraugu i bokinni?

Leikir og skdpun

 Eftir umraedu ma hvetja bornin til ad bua til baeinn sinn /hverfid sitt, t.d. med eininga-
kubbum. Haegt er bua til gétur og byggingar. Sidan ma merkja stadi i baenum og
festa vid kubbana t.d. bakari, isbud.

« Skodid einnig lysingu @ hugmyndum undir opnunni & undan, | borginni.

Tonlist
+ Stina og brudan — Helga Moller syngur. (Tunglid, tunglid taktu mig.)
» Buddi for i baeinn — Skoppa og Skritla a plétunni 5 barnagull.
tarefni

« Eg og beaerinn minn — verkefni i Salaskéla. Finna ma lysingu & pvi i timaritinu Skola-
pradum i névember 2017. Einnig er til myndbandsupptaka par sem segir fra verk-
efninu a Youtube. Hugsanlega ma adlaga hugmyndina ad bérnum a leikskolaaldri.
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Almenningsgarour

Kuri er hrifinn af almenningsgardinum i beenum. Gardurinn er vinszell hja baejarbuum enda
rikir par yfirleitt kyrrd og ro. Gestir njéta pess ad vera innan um ilmandi grédurinn, rolta
um gangstigana, vada i tjorninni, gefa 6ndunum eda setjast a bekk til spjalla saman um
lifid og tilveruna. Kuri er hins vegar kominn i gardinn til ad fara i sesispennandi kdnnunar-
leidangur. Honum finnst mjog gaman ad leedast & milli runnanna eins og tigrisdyr i skogi
og klifra i trjanum. Starfsfélk almenningsgardsins sér um ad reekta gardinn med pvi ad
grodursetja plontur eda vokva blomabedin og unglingar i sumarvinnu hjalpa til. Kuri kann
lika ad meta hvad fuglalifid er fjorugt en leetur pad ekki trufla sig pegar svanirnir blaka
vaengjunum med fjadrapyt. Hann hefur nefnilega komid auga a nokkra andarunga sem
leika sér ad pvi ad lata sig hverfa ofan i vatnid og skjétast svo upp ur kafi annars stadar.
Kuri er alveg hissa en heettir sér ekki naleegt vatninu. Honum finnst langéruggast ad halda
sig uppi a branni.

* Hvad finnst ykkur skemmtilegt ad gera i almenningsgéréum?

* Hvad merkir ad blaka veengjunum? En hvad er fjadrapytur?

Hugmyndir a0 umraeduefni

* Hvad er almenningsgardur? Spyrja bornin um heitid. Hvad felur ordid i sér? bekkja
pau almenningsgarda i sinu umhverfi? Hvad getum vid gert i almenningsgardi?

» Hvernig eigum vid ad haga okkur i svoleidis gardi?

* Umraeda um virdingu fyrir umhverfinu og sameign okkar, t.d. ad slita ekki upp blém
og henda ekki rusli hvar sem er. Ma klifra alls stadar? Ef ekki, af hverju?

+ A opnunni er kona ad grédursetja. Reeda vid bérnin um hvad parf til og hvernig er
best ad grodursetja blom/tré. Pad parf mold, vatn og vokva reglulega. Raeturnar
purfa ad fara nidur i moldina. Hvada ahaold parf vid grodursetningu?
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* Hérog a 6drum opnum par sem grodur kemur fyrir ma skoda blomin og tala um heiti
eins og roét, laufblad, stilk, blém, aldin og free. Sum blém ilma en énnur ekki. Bidja
bornin um ad nefna blémaheiti, hvada blom pekkja pau? Synid eda skodid myndir af
algengum blémum eda finnid pau i nattdrunni t.d. fifill, séley, gleymmérei.

+ Skodid tréd og runnana a myndinni. Hvad heita hlutar trésins? Hvad heita trén i
umhverfinu? T.d. &sp, reynitré, birki.

Leikir og skopun

» Haeegt er ad gera samstarfsverkefni pvert a deildir. Skodid almenningsgard i nagrenn-
inu, teiknid upp og buid til stéra lagmynd. Nota efnivid ur gardinum a myndina.

« Bornin eigna sér tré i naleegum almenningsgardi og fylgjast med eftir arstidum. Fara
pangad reglulega og skoda breytingar. Raeda hvort tréd er sigraent eda fellir lauf.

* Nota efnivid sem vid finnum i almenningsgérdum til ad fara i leiki og prautir. Haegt er
ad skoda verkefnabanka Skograektarinnar eda verkfaerakistu Midstddvar utivistar og
atinams til ad fa hugmyndir.

+ Leika sér frjalst i almenningsgardi og leyfa imyndunaraflinu ad flaeda.

» \Vettvangsferdir i almenningsgarda; skodid styttur og takid myndir af peim. Vinnid
afram i leikskdlanum par sem bdrnin gera sinar eigin styttur ur fjidlbreyttum efnivid.

Tonlist

« Litlu andarungarnir — af Svanhildur syngur fyrir bérnin
« Sex litlar endur — af Hemmi Gunn og Runi Jul. syngja fyrir bérnin
» Hljédlega gegnum hljdémskalagardinn (Haukur Morthens)

itarefni

+ Plontuvefurinn &8 mms.is

« Efnid um trjategundir ma finna a vefsidu skoégraektarinnar.

« Midstéd Utivistar og utinams. A heimasidunni eru fjdlbreyttar upplysingar og hug-
myndir ad utikennslu. Undir flipanum ,verkfeerakista® er ad finna lysingu af fjolmorg-
um leikjum sem haegt er ad flokka eftir aldri barnanna.

+ Lifsbreytileiki og vistheimt — Menntun til sjalfbaerni.

* Landvernd — leikskolar.
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Gerum og graejum

o

w ”

Mannfélk er alltaf ad gera eitthvad, rétt eins og koétturinn Kari. En honum finnst stundum
einkennilegt hvad pad er sem folk er alltaf ad gera og greeja. Hann skilur til deemis ekki af
hverju manneskjur eyda svona miklum tima i ad taka til. Parf virkilega ad sépa, skura eda
ryksuga golfid svona oft? Hvad finnst ykkur? Eins finnst honum pad skrytid ad bora eda
skrufa i vegg til ad hengja eitthvad upp. Kuri er samt hrifinn af feluleik og hann feer aldrei
leid & ad stokkva til og fra. Hann sveiflar lika skottinu pegar einhver sest nidur til ad prjéna
pvi pa gefst kjorid taekifaeri til ad elta hnykilinn.

« Hvad er hnykill?
» Hvernig hjalpid pid til heima hja ykkur?

Hugmyndir a0 umraeduefni

« A opnunni koma fyrir alls konar athafnir (sagnord), p.e.a.s. eitthvad sem folk gerir.
Raedid vid bornin um pessar athafnir og hvort pau hafi sjalf prufad peer s.s. ad brjéta,
toga, sbpa, fela sig, ganga og hrista. Hvetjid bornin til ad tja sig um athafnirnar med
pvi ad bua til setningar.

« Athugid ad sagnord (athafnaord) eru frumeiningar setninga. | éllum setningum purfa
ad vera sagnord.

» BO&rn purfa ad fa teekifaeri til ad aefa sagnord i 3. persénu, t.d. mamman borar i vegg,
madurinn neglir, konan grefur skurd, madurinn sépar, strakurinn saumar og pabbinn
sagar.

« Einnig ma mynda setningar par sem sognin birtist i nafnheetti, t.d. stelpan er ad
ganga, stokkva, hlaupa eda strakurinn er ad hoppa, toga, hvisla. Pannig setningar
eru ekki eins floknar par sem sdgnin er i 3. personu.
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Raedid vid bornin um hvad var gert i geer (patid), t.d. persénan boradi, skrufadi, togadi,
sopadi, hoppadi, hvisladi, skuradi, mokadi, ryksugadi, prjébnadi, saumadi, sagadi i
geer. Athugid ad oll pessi athafnaord (sagnord) eru med eins endingar: ,-adi.“ bessar
endingar veikra sagna proast fyrst hja bérnum pegar pau byrja ad leera ad nota patid
og pad er alveg edlilegt ad born a leikskolaaldri noti pessa endingu par sem hun a
ekki vid t.d. ,stokkvadi“ og ,negladi pvi pau tileinka sér reglulegar (veikar) endingar
fyrst.

Eftir pvi sem malproski barna verdur meiri, na pau tokum a fleiri patidarendingum
s.s. ,faldi sig” og ,negldi“. Sidast na pau tokum a sterku soégnunum t.d. ,braut,” ,grof,”
.gekk,” ,hljop,* ,stokk®, ,sat,“ 1a,“ ,stod".

Leikir og skopun

84

Tvo skref til heegri — af plétunni Ding Dong, Edda Borg og barnakér
Fyrst & réttunni, svo a rongunni
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prottir

Kotturinn Kuri hefur tekid eftir pvi hvad margt folk hefur gaman af ad vera i alls konar
iprottum. Sumir virdast vera med mjog mikid keppnisskap, adrir vilja raekta likamann med
pbvi ad hreyfa sig og enn adrir saekja i utiveruna sem fylgir vissum ipréttagreinum. Kuri
skilur pad vel. Sumir vilja lika pjalfa hugann. Flestir virdast finna eitthvad vid sitt haefi
pvi pad eru til alls konar iprottir: Boltaipréttir, fimleikar, bardagaiprottir, skak, golf, hesta-
iprottir, dans, frjalsar iprottir, vetraripréttir, sund og fleira skemmtilegt sprikl. Kari hefur
samt mestan ahuga a badminton enda er hann sleipur i ad fiska flugur.

* Hvada iprottir finnst ykkur skemmtilegar?
* Hvada iprottir er haegt ad stunda uti? En inni?

Hugmyndir a0 umraeduefni

* Raedid vid bérnin um pad sem sést a opnunni. Spyrjid t.d. hvad er iprott?

» Hvada ipréttagreinar pekkja bornin? Hvada iprétt vantar @8 myndina?

» Spyrjid hvort borin hafi farid i boltaleik, & hestbak, dansad, hjélad? Raedid um hvad
bau hafa profad.

« Hvada iprott er skemmtilegust og af hverju? Hvad langar bérnin til ad préfa?

* Finnst 6llum skemmtilegt i ipréttum?

+ parf alltaf ad keppa eda bara hafa gaman af?

« Pparf madur ad vera bestur i iprottum eda er i lagi ad hafa gaman saman? (Raeda
mikilvaegi félagsskapar og samveru.)

« bekkja bérnin eitthvert iprottafélk? | hvada ipréttum er pad? Hvad gerir pad?

 parf styrk, kraft, lidleika og samheaefni i ipréttum?

* Hugariprottir, hvad er pad? (Skak, bridds, krossgatur, sudoku, ad leggja kapal og
spila alls konar leiki i 6ppum.)
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Hvad eru rafiproéttir? Ut 4 hvad ganga paer?

ipréttafélég: Eru bérnin i ipréttafélagi eda halda bérnin med akvednu ipréttafélagi?
Passa verdur ad umraedan gangi ut a ad oll born fai teekifeeri til ad tja sig og ad oll
iprottafélog séu jafnréttha.

Leikir og skopun

Heegt er ad setja maskinupappir a golfid og oll teikna pad sem peim finnst skemmti-
legast ad gera i hreyfingu/i salnum/i ipréttahusinu.

Frjals hreyfing i salnum med fjélbreyttum efnivid. Sleedudans, blédrudans (jafnvaegi
og hreyfing). Gerid fotspor a renning, ganga a renningnum (mjég gaman ad gera
med yngri bérnum).

Buid til littlar myndir med Ollum ipréttagreinunum. Bornin draga mynd og leika pad
sem er a henni. Hin bornin reyna ad giska a hvad er verid ad leika.

Prautakongur: Sa sem er hann fyrst (kennarinn) nefnir ipréttagrein og synir hvad er
gert i peirri grein, t.d. dansa, skauta, vera i golfi. Kennarinn talar haegt og skyrt og
hefur sma bil a milli atkvaeda. Bornin standa i hring og herma eftir hreyfingunni og
ordinu. Pegar bornin hafa nad tékum a leiknum geta pau verid prautakéngurinn.
Hlaupa i skardid: Hopur barna stendur saman i hring og leidist. Einn patttakandi
stendur fyrir utan hringinn og sleer i bakid a einhverjum i hringnum. Badir adilar purfa
pa ad hlaupa einn hring i kringum hopinn, hvor peirra i eina att og reyna ad na i
skardid sem skilid var eftir i hringnum. Sa sem neer fyrstur ad komast i skardid snyr
sér pa ut ur hringnum og ekki er haegt ad ,klukka“ hann aftur. Leikurinn heldur afram
par til allir snua ut.

Tonlist

Vid kloppum, stoppum og hoppum oll i einu — af plétunni Ding Dong, Edda Borg og
barnakoér

Hreyfa - frjésa songurinn

Ho6fud, herdar, hné og teer af plétunni Ding Dong, Edda Borg og barnakér

HOki poki Af 100 islensk barnalég. Edda Heidran Backman.

Bananadansinn

Superman — af plotunni Laddi, allt i lagi med pad

itarefni

86

Hreyfispilid — leikreglur Upplagt er ad adlaga leikinn ad ipréttunum sem eru kynntar
a opnunni.
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Andheiti

Pegar talad er um ad hlutir séu andsteedur er pad stundum kallad andheiti. Hér ma sja
myndir af nokkrum slikum. Kuri geeti baett nokkrum vid, eins og bragdgddur og bragd-
vondur, saddur og svangur, ljotur og fallegur, vakandi og sofandi. Getid pid fundid fleiri
andheiti?

Hugmyndir a0 umraeduefni

Hugtokin sem eru a pessari sidu eru mikilveeg fyrir malproska barna. begar born
hafa laert pessi hugtdk geta pau talad um 16gun, aferd og stadsetningu.

Skodid myndirnar med bornunum og nefnid porin sem eru a sidunni. Hvetjid bornin
til ad nefna pau lika. Raedid um andheiti/samheiti, hvad pydir pad?

Mikilveegt er ad leggja aherslu a porin pegar talad er um pau vid bornin. T.d. ef lesin
er bok ma benda & ad sdégupersonan er blaut eda gomul og pa er upplagt ad nefna
ad einhver sé purr eda ungur. Einnig ma leika leik par sem starfsmadur segir annad
ordid og boérnin segja andheitid.

Pessi hugtok eru mikilvaeg ord i ordaforda barna og pekking a peim hjalpar til ad
byggja grunn fyrir lestrar- og steerdfraedinam.

Ordafordavinna: Skodid merkingu orda, hvad er myrkur/birta? Ef solin skin uti, er
pa myrkur? Ef pad er dimmt uti, er pa birta? Hvad er kuldi/hiti? Ef einhver er i stutt-
buxum og bol er pa kuldi/hiti uti? Ef pad er sjor og klaki uti er pa heitt/kalt?
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Leikir og skdpun

» Fela hlut og nota ordin heitur og kaldur pegar barnid leitar, eftir pvi hvernig bérnunum
gengur ad finna hann.

Tonlist
+ Ein stutt, ein 16ng — af plotunni Ding Dong, Edda Borg og barnakér. Tengill & Spotify.

itarefni

» Andheita bingé — tilvalid ad gera myndreent (Sja Lesrun 2 — kennsluleidbeiningar a
mms.is).

« Spilid Alias. | spilinu er hlutum lyst en peir ekki nefndir. ba koma hugték eins og eru
a opnunni oft fyrir.
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Tonlist

Kura finnst dasamlegt ad hlusta a ténlist. Best finnst honum ad liggja a bakinu i sé6fanum
heima hja sér og hlusta a fallegt lag. Hann hefur tekid eftir pvi ad mannfélki finnst pad
lika. Margir virdast einnig hafa gaman af ad spila a hljédfeeri eda syngja. Til eru margar
tegundir af ténlist og mismunandi hljé&feeri gefa fra sér dlik hljéd. | tonlistarskdlanum i
hverfinu er haegt ad leera a alls konar hljédfeeri og profa ad spila med 6drum i hljomsveit.
par er lika haegt ad aefa song. Kuri laedist inn i tonleikasalinn pegar verid er ad stilla upp
fyrir afingu. Sum hljodfaeri eru blasturshljodfeeri, dnnur aslattarhljodfeeri og enn énnur eru
strengjahljodfeeri. A viss hljédfzeri er haegt ad nota boga eda kjuda og hljdmsveitarstjérinn
sveiflar sprota pegar hann stjérnar tonlistarménnunum. Kuri kemur sér fyrir a medal ahorf-
endanna. Hann bidur spenntur eftir ad leikid verdi a trommurnar pvi pa titrar golfid.

* Hvada hljédfeeri eru blasturshljodfeeri? En strengjahljodfeeri? En aslattarhljodfeeri?
+ A hvernig hljééfeeri langar ykkur ad spila?

Hugmyndir a0 umraeduefni

* Umraedur um hljééfeeri og tonleika.

*  Spyrjid boérnin hvada hljodfeeri pau pekkja? Hvad heita hljédfaerin? Hvetjid bornin til
ad hafa eftir ykkur heiti hlj66feeranna. Hvernig heyrist i peim?

* Eru bornin ad leera a hljodfeeri? Er einhver sem pau pekkja ad aefa sig ad spila a
hljéofeeri?

* Tala um ad ordid ,hljodfeeri“ sé eitt ord yfir oIl hljodfeerin @ smamyndunum.

* Spyrjid bornin hvort pau eigi uppahaldslag eda hvort pau pekki einhver 16g?

*  Spyrjid boérnin hvort pau hafi farid a tonleika? Hvad var gert a peim tonleikum?

* Merking orda; t.d. ,Jon spiladi @ munnhorpu, er hann pa tonlistarmadur eda smidur?”
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Raedid um ad sum tonlist er spilud hratt en dnnur haegt og ad stundum er spilad veikt
og stundum sterkt. Finna deemi og spyrja hvort pau heyri muninn.

Umraeda um mismunandi hljdmsveitir/tonlistarstefnur: Sinfonia, Iudrasveit, rokk,
djass, rapp o.s.frv.

Leikir og skopun

Skapid saman ténlist med einféldum hljédfeerum, notid t.d. egg, hristur, stafi, bjollur
og trommur.

Buid til hljodfaeri med opnum efnividi, t.d. er haegt ad nota leir eda hluti ur umhverfinu
(greinar, steina). betta geeti verid samstarfsverkefni par sem buin er til hljdmsveit.
Spilid fidlbreytta ténlist og bornin mala i takt vid hana. Heegt er ad mala med penslum
eda jafnvel nota hendur eda feetur.

Spilid lag sem bérnin geta spilad med.

Stoppdans/stéladans. A heimasidunni Bérn og ténlist er ad finna lysingu & stoppd-
ans med galdrablee, dsamt studningsefni.

Hlustun: Spilid verkid um Pétur og ulfinn, leggid aherslu a ad hlusta eftir hljédfaerum
og reeda um pau. Hvad segja pau um ségupersonurnar?

Hljodfaerahringur: Bornin velja sér hljodfaeri og spila @ medan tonlist er i gangi.
Umraeda um hlj6d, hatt, lagt, sterkt, veikt o.s.frv.

Hljéofaeraspjold: Bornin velja sér hljodfeeri, kennarinn heldur uppi einu spjaldi og pa
spila pau bérn sem eru med pad hljédfeeri.

Ordafordi: Utbua hljodfaerabingd med myndum ur békinni.

Hlustun: Hlusta t.d. & Karnival dyranna og reeda um tonlistina. Er tonlistin gladleg,
reidileg eda sorgleg? Upplifa bornin adrar tilfinningar?

Hlusta a gladlega tonlist, dapra tonlist o.s.frv. Hafa allir sému upplifun?
Tonlistarstefnukeppni, hvada ténlistarstefna er vinsaelust i hopnum. Gera sulurit og
kynna fyrir t.d. foreldrum, 68rum & deildinni og 68rum deildum.

Tonlist

Vid erum songvasveinar — af Barnavisur eftir Hafdisi Huld og Alisdair Wright.
Karnival dyranna. Pad ma finna nokkur myndbdnd & YouTube sem hvert spilar tonlist
fyrir akvedid dyr.

Pétur og ulfurinn. S6gumadur Bessi Bjarnason.

Maximus musikus.

itarefni
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A sidunni Bérn og ténlist eru margar hugmyndir um hvernig haegt er ad utbua hljod-
feeri og hljédgjafa

Dansar og hreyfileikir fyrir leikskolaborn & Born og tonlist vefnum

Gaman saman med Pétri og ulfinum

Gaman saman med Karnivali dyranna

Tofrakassinn — tonlistarleikir

Hring eftir hring, kennsluefni i tonlist og hreyfingu. Elfa Lilja Gisladattir, tonlistarkenn-
ari, elfalilja@gmail.com

Maximus musikus
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Erlend dyr

/

A bokasafninu i hverfinu er bok med myndum af erlendum dyrum. bad eru dyr sem ekKki
er ad finna uti i nattarunni & islandi. Kara finnst gaman ad skoda myndirnar. Dyrin eru
rosalega flott en Kuri er feginn ad eiga ekki a haettu ad rekast a krokodil, flédhest eda fil
& naesta gétuhorni. isbjérninn gaeti lika gleypt hann i einum bita! Erlendu dyrin eru po6 alls
ekki Oll haettuleg og Kuri veeri alveg til i ad hafa ikorna eda frosk i gardinum heima hja sér.

» Hvad merkir ad vera feginn? Hvenaer hafid pid verid fegin?
* Hvada dyrum lidur best i koldu loftslagi? En heitu?

Hugmyndir ad umraedum

* Nefnid dyrin a litlu myndunum og parid vid myndirnar i bokinni. Dyrin @ myndinni eru
flest frumskogardyr. Talid um lit, steerd, hvort pau eru grimm eda meinlaus, lodin eda
ekki lodin. Sum boérn hafa hugsanlega séd pessi dyr i dyragardi eda i fraedsluefni.
Tengid umraeduna vid peirra reynslu.

* Hvad er t.d. flodhesturinn ad gera? En ikorninn? En froskurinn?

» Hvernig halda bornin ad heyrist i ljéninu, gérillunni, sléngunni, pafagauknum?

* Hvad med flodhestinn, nashyrninginn, filinn? Nytid vefinn til ad afla upplysinga.
Hvernig hreyfir straturinn sig, froskurinn, moérgaesin, apinn, edlan?

+ Bidjid bornin ad syna hvernig dyrin hreyfa sig.

» Umreeda getur verid um hvad dyrin geta gert til ad verja sig? Hvernig verja pau sig?
Radast oll dyr hvert ad 68ru eda er haegt ad gera eitthvad annad, t.d. beita keensku?
Skyrid ut hvad pad er ad vera keenn (ad vera snjall ad finna gbéd rad, klokindi).
Yfirfeerid samskiptaleidir dyranna yfir a samskipti barnanna. Radast bornin hvert a
annad pegar peim finnst peim 6gnad eda nota pau snjallar leidir i samskiptum?
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Rae6id um hvar dyrin bua og af hverju pessi dyr bua ekki & islandi?
Eru einhver pessara dyra haettuleg? Hvers vegna? Hvad er ad vera haettulegur? En
kraftmikill?

Leikir og skdpun

Bérnin hanna og bua til sitt eigid dyr. Utfaera méa verkefnid & marga vegu, teikna
dyrid, moéta ur t.d. pappamassa. Virkja imyndunarafl og sképunargafu.

Spurningar til ad hafa i huga medan verkefnid er unnid:

o Hvad étur dyrid?

o Hvar byr dyrid?

o Er dyrid breytilegt eftir arstioum?

o Hvernig hreyfir dyrid sig? (Flygur, gengur, syndir, skridur eda gerir pad allt petta?)
Tjaningarleikur: Kennarinn byr til spjold med myndum af dyrum. Bornin draga eitt
spjald i einu og lysa dyrinu fyrir hinum bornunum. Pau mega tala um steerd, lit, hljod,
hreyfingar, mat og bustad en ekki nefna heiti peirra.

Hreyfileikur: Kennari byr til spjold med myndum af dyrum og dreifir & golfid og nefnir
nafn a pvi dyri sem bornin eiga ad fara til og pau eiga ad komast pangad med pvi
ad hreyfa sig eins og dyrid gerir. Kennarinn nefnir sléngu og pa skrida bornin eins
og slangan ad myndinni. Kennarinn nefnir frosk og bérnin hoppa eins og froskur ad
myndinni. Kennarinn nefnir bjérn og boérnin labba eins og bjérn ad myndinni. Bornin
eefa sig i allskonar hreyfingum dyra eins og til daemis hofrungastokki, kenguruhoppi,
krabbastddu, froskahoppi, kdnguldéargangi, bangsagangi.

Hljodkerfisvitund: Kennari nefnir upphafsstaf dyrsins a peirri mynd sem bdérnin eiga
ad fara a: A og bornin hreyfa sig eins og api og fara ad myndinni af apa o.s.frv.
Hljodkerfisvitund: Klappa atkvaedi dyraheitanna.

Lagid Filaleidangur (fimm filar 16gdu af stad i leidangur).

Tonlist

Eg for i dyragard i geer og gettu hvad ég sa
Ding dong sagéi litill graenn froskur

Pad var einu sinni api

Fimm litlir apar satu upp i tré

Dyravisur

itarefni
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100 orda listi yfir dyr a slédinni: 100ord.is.

Ordaleikur: A heimasidu Ordaleiks eru verkefni tengd malérvun og par er m.a. pemad

dyr
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Sja leidbeiningar & vef mms.is

Leidbeiningar

Markmid spilsins er ad nefna, segja fra og lysa hlutum med pvi ad nota pann orda-

forda sem patttakandi raedur yfir.

Pad sem parf: Tening og tappa (t.d. af mjolkurfernum). Einnig ma nota onnur tiltaek

spilatakn.

Takmarkid er ad allir leikmenn noti alla tappana sem peir fengu uthlutad. Leikmenn

eiga ad tala um myndirnar i spilinu og gott er pegar peir tengja vid pad sem peir

pekkja, ur raunveruleikanum, bokum, sdgum, songvum o.s.frv. Med pessu fa leik-
menn teekifeeri til ad auka ordaforda sinn.

Spilareglur/hvernig a ad spila:

o Leikmenn fa jafn marga tappa hvor, t.d. 5-10.

o Leikmenn skiptast a ad gera.

o Fjoldi leikmanna getur verid 2-4 eda fleiri.

o Fyrsti leikmadurinn setur tappa a leikbordsreit og kastar teningnum. Talan a ten-
ingnum segir til um hversu maorg atridi leikmadurinn parf ad segja um myndina a
reitnum. Til deemis, ef leikmadur velur reitinn med skjaldboku og teningurinn synir
2, myndi leikmadurinn fyrst segja ,skjaldbaka“ og segja svo fra tveimur atridum
sem tengjast skjaldbokum: ,baer fara haegt og hafa hus a bakinu.*

o Leikurinn heldur afram par til allir leikmenn hafa notad alla tappana sina.
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Tilbrigdi:

 Til einféldunar ma sleppa teningnum og barnid segir eins mikid og pad getur um
myndina sem pad valdi.

« Til einféldunar ma kenna ordaforda med pvi ad lata barnid einungis nefna myndirnar
sem pad setur tappann sinn a.

« Eitt tilbrigdid er ad leikmadur bui til setningu eda sdgu med ordunum sem pad hefur
valid.

« Annad tilbrigdi er ad leikmadur lysi mynd og naesti patttakandi geti sér til um hvada

mynd sa fyrsti er ad tala um. begar leikmadur hefur getid rétt er settur tappi yfir
myndina.

Goda skemmtun!
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Hvar er Kari?
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a milli fremst

Kuri er mjog hrifinn af alls konar kbssum. Hann hefur gaman af ad stokkva upp a kassa,
troda sér ofan i kassa, veltast um innan i kassa eda skrida i gegnum kassa sem er opinn
badum megin eins og ror. Stundum leikur Kuri sér ad pvi ad laedast i kringum kassa likt og
pad leynist annar koéttur a bak vid hann. Svo leetur hann eins og pad sé mus i felum undir
00rum kassa og dillar skottinu adur en hann raedst til atlogu og veltir kassanum um Koll.
En pegar kotturinn verdur preyttur a leiknum skridur hann & milli tveggja kassa til ad kura.

* Hvers konar imyndunarleikir finnst ykkur skemmtilegir?
* Litid i kringum ykkur og finnid hlut sem er ofan a, fyrir nedan, fyrir ofan, vid hlidina a.

Hugmyndir a0 umraeduefni

« A pessari opnu eru stadsetningarhugték (forsetningar). bPau lysa sambandinu & milli
einstaklings og hlutar og sambandi hluta vid adra hluti. Fyrstu stadsetningarhugtokin
sem born lera eru undir, yfir, &, i, fyrir framan, fyrir aftan, fyrir nedan, fyrir ofan
og viod hlidina a.

+ Sidar koma hugtok eins og ofan i, inni i, i gegn um, ofan &, a4 milli, nedst, i midj-
unni, efst, aftast og fremst. Mikilvaegt er fyrir bérn a leikskolaaldri ad na tokum a
pessum hugtokum, baedi ad skilja pau og nota, pvi pau eru mikilveeg fyrir upphaf
staerdfraedinams, lesturs og ad fylgja fyrirmaelum. Mikilveegt er ad kenna pau um leid
og bornin byrja i leikskola.

* Ra&06id myndirnar & opnunni med pvi ad nota stadsetningarord t.d. ,Hvad er fyrir
framan eda fyrir aftan Kura?“ ,Hvad er fyrir framan/aftan pig?“ ,Hvad er fyrir ofan/
nedan ...?“ o.s.frv.

* Heegt er ad leika leiki par sem starfsfolk spyr born ,hvar er nefid pitt?“ Bornin benda a
nefid sitt og pa er umraedunni fylgt eftir med pvi ad segja t.d. ,nefid pitt er a héfdinu,”
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,nefid pitt er fyrir ofan munninn,” ,nefid pitt er fyrir nedan augun.” Parna er verid
ad nota stadsetningarhugtok i adstaeedum par sem bornin eru tilbuin ad laera ny ord.
Haegt er ad leika spaejaraleik med aherslu a stadsetningahugtok. Nokkur (tva til fjiogur)
bdrn sitja saman og kennari segir ,&g sé bok, hvar er hun?” begar barnid finnur hana
bendir pad a hana og hinn fullordni svarar, ,ja, bokin er & hillunni,... i bokapokanum,
... undir bordinu, ... vid hlidina a mottunni, ... bak vid stélinn.”

Smam saman munu bornin baeta vid sig stadsetningarhugtokum.

Haegt er ad nota stadsetningarhugtok i fataherberginu t.d. ,faréu i ulpuna pina sem
er vid hlidina & ulpunni hans Ola,” ... ,Stigvélin fyrir nedan ulpuna pina,”“ ... ,regn-
buxurnar sem eru undir regnjakkanum.”

Notid stadsetningarhugtok og tengid vid daglegt lif, notid teekifeeri yfir daginn til ad
nota hugtokin.

Leikir og skopun

Kassaherbergi. Notid pappakassa og buid sameiginlega til herbergi inni i kassanum.
Medan verid er ad koma fyrir hlutum i herberginu er haegt ad skoda og tala um
afstoduhugtokin, pad sem er fyrir framan eda naer er staerra heldur en pad sem er
fyrir innan o.s.frv.

Notid eda buid til stadsetningarhugtaka-spil. Til eru fjolmorg tilbuin spil med stad-
setningarhugtokum. Einnig ma prenta ut myndirnar og bua til t.d. stadsetningarhug-
taka-bingo.

Simon segir/Jésep segir: Kennari gefur fyrirmeeli: ,Simon segir allir upp a bord,
undir bord“ o.s.frv. Pa gera bdérnin pad sem Simon segir. Ef kennarinn notar ekki
Simon fyrir framan skilabodin og bornin gera samt pad sem er skipad ad gera, eru
pau ur leik.

Utbuid hindrunarbraut & Gtisvaedi eda i sal, bérnin purfa ad fara yfir, undir og i gegnum.
Hafdu ord a pvi hvad bdrnin eru ad gera pegar pau fara brautina, t.d. ,&g verd ad
fara a undan pér, pu verdur fyrir aftan mig. Nu skridum vid undir réluna og i gegnum
rorid“ o.s.frv.

Fela hlut, nota afstoduhugtok.

Spjald med hugtokunum um yfir, undir, fyrir framan eda aftan o.s.frv. Kennari dregur
spjald og leetur nemendur endurtaka og rada sér eftir pvi hvada spjald er dregid.

Tonlist

Upp, upp, upp a fjall.

Bilarnir aka yfir bruna.

| émmu minnar gamla husi.

Eg langémmu & sem ad létt er i lund.

itarefni
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Myndbandid Hvar er bangsi? eftir Tinnu Sigurdardottur a Youtube.
Ordasjodur - stadarforsetningar
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Arstidir og vedur

vor sumar ) o hahst vetur

Arstidirnar eru fjérar: vor, sumar, haust og vetur og peim fylgir élikt vedurfar. Kari kann ad
meta allar arstidirnar. A vorin hlynar i vedri, svell bradna, pléntur vaxa upp Gr moldinni,
fuglar bua sér til hreidur og bérn komast oftar ut i leiki. Sidan kemur sumarid, solin skin,
allt er i bléma og i logni ma heyra flugurnar suda. A haustin breyta svo laufin um lit og
pbegar vindurinn blaes fjuka laufbl6din af. Pad finnst Kura gaman! En honum finnst vedrid a
veturna mest spennandi pvi pad breytist svo 6rt. bad getur meira ad segja skollid a évedur
og stundum kyngir nidur snjo. Pa geta krakkarnir buid til snjokarla eda snjéhus og kastad
snjoboltum. Allir verda po6 ad geeta sin i frosti pvi pa getur myndast halka a gangstéttunum.
Kuri er hins vegar vel buinn pvi hann er med flugbeittar klaer.

* Hver er uppahaldsarstidin ykkar? Af hverju?
* Af hverju bua fuglar sér til hreidur a vorin?

Hugmyndir a0 umraeduefni

» Talid um arstidir, heiti peirra og einkenni. Tali® um breytingar sem verda i nattdrunni
og samfélaginu eftir pvi sem arstidirnar lida.

» Hvada vedur einkennir hverja arstid? Hvernig er vedrid i dag? Hvernig vedur finnst
pér skemmtilegast?

» Ra0id vid bornin um hvernig peim lidur pegar solin skin, pegar rignir, pegar er vindur
eda pegar snjoar.

»  Spyrjid bornin hvad pau sja margar arstidir @ myndinni. Hvernig sjaum vid arstidirnar
breytast par? Hvers vegna breytist liturinn a grasinu? Hvert fer sélin a néttunni?
En yfir veturinn?

* Hvadan kemur vindurinn? Af hverju er ekki snjor a sumrin?

» Hafa bornin buid til snjokarl?
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Hvad er haegt ad gera uti & sumrin? En veturna?

Pegar naeturnar eru bjartar a sumrin, er pa i lagi ad vaka alla néttina?

Hvers vegna er vedurspa? er hun mikilvaeg fyrir einhverja? Hafid pid séd vedurfréttir?
Erilagi ad vera uti i vondu vedri? Hvad parf ad gera til ad haegt sé ad vera uti i vondu
veori?

Umraedur um besta arstimann og rokstudningur.

Leikir og skopun

98

Utileikir eftir arstidum: Spyrji® bérnin hvort munur sé & hvernig vié leikum uti eftir pvi
hvada arstio er.

Skraid nidur hugmyndir peirra um hvada leiki er haegt ad fara i @ mismunandi ars-
tidum. Til ad gera umraeduna synilega er haegt ad gera hugarkort og svo ma gera
sulurit, hvada arstid er med flesta leikina? begar buid er ad skra nidur pad sem
kemur fram i umraedum er audveldara ad tala um pad aftur.

Bornin bua til flugur ar pappadiskum (byflugur). Haegt er ad utfeera flugurnar a marga
vegu, mala a diskana eda gera klippilistaverk. Ord sem tilvalié er ad leggja inn sam-
hlida byflugnagerdinni eru falmarar, fraekorn, drottning, pernur og druntar (karldyrin),
byflugnabu, hunang, varp, egg og lirfa. Sja Hallé heimur 1 — kennsluleidbeiningar
Heegt er ad tulka arstidirnar a fjdlbreyttan, myndraenan hatt i gegnum ymsa midla;
malun, teikningu, textilvinnu.

Laufbladaveran, nemendur purrka laufbléd og nyta pau til sképunar.
Afmeelisdagakonnun. Hvenaer eiga bornin afmeeli? Bornin rétta upp hond, oll telja
saman og kennari skrair utkomuna. Unnid med hugtokin flestir, faestir. bekkja bornin
afmaelisdagana i fjdlskyldunni? Hveneer eiga foreldrar og systkini afmeeli? Gaman
ad gera sulurit med nidurstédunum. Sja Hallé heimur 1 — kennsluleidbeiningar.
Samvinnuverkefni med tré: Bornin mala og klippa trjabolinn ur maskinupappir. Lauf-
blédin svo gerd ur handaférum barnanna sem eru klippt Ut og limd a trjabolinn (6likir
litir eftir arstidum).

Laufbladaprykk: Laufblédum er safnad, pau purrkud og svo malud med pekjulitum
eda fatalit. Sidan er laufblddunum prykkt & blad eda efnisbut.

Klippimynd: Klippié ut myndir sem tengjast akvednum arstidum. Limid a sameigin-
legt veggspjald.

Flugdreki fondradur: Band sett i poka og farid med ut i vindinn.

Klakaverkefni: Snjor tekinn og latinn bradna, skodad er hveneer (eftir hve langan
tima) og hvernig snjorinn bradnar. Athuga meetti bradnun @ mismunandi stédum i
snjonum. Einnig haegt ad mala snjéinn.

Vedurfréttir: Bornin flytja vedurfréttir fyrir framan deildina (t.d. i samverustund). Skodid
vedurkort med bornunum, t.d. a vedur.is. Latid bornin laera ordafordann sem notadur
er i vedurfréttum, s.s. laegd, hvassvidri, haed, snjokoma o.s.frv.

Bornin velja sér tré i neerumhverfinu, fylgjast med pvi fra hausti og fram a vor. Hvernig
breytist pad med arstidunum?

Said freejum med boérnunum og 14tid pau hugsa um og fylgjast med grédrinum sem
vex upp.
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» Gerid fuglafédurspoka og hengid hann a trjagrein a l6dinni. Fylgist med pegar fugl-
arnir geeda sér a fodrinu. Hvad eru peir margir og hvad heita peir?

+ Eltingaleikur: Frost og sol. begar barn er klukkad segir sa sem klukkar: frost og sa
sem er klukkadur frys med hendur ut og feetur i sundur. Hin bérnin mega frelsa med
bvi ad skrida a milli féta peirra og segja sol.

Tonlist

- [rigningu ég syng

» SOl sol skin @ mig

* Mér er kalt a tanum

* Nu er uti nordanvindur

+ Signir sol

» Skyin (Vid skyin felum ekki sdlina)

» Ef sdlin veeri a bragdid eins og sleikjo
+ Manadalagid

+ Dagalagid

* Vertu til er vorid kallar ...

* Sumri hallar

» Haustvisa (Hvert er horfid laufid sem var graent i geer)
* Med vindinum pjéta skurasky

* Frost er uti fuglinn minn

» Vorvindar gladir

 Dripp dropp, dripp dropp

itarefni

* Hallé heimur 1. Fyrsti kaflinn fjallar um arstidir. Baedi frédleikur og hugmyndir ad
verkefnum, aetlud bérnum a leikskoélaaldri og bornum a grunnskdlaaldri. Heegt er ad
adlaga verkefni og leiki eftir aldri barna.

* Ordalisti — arstidir
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Gooda nott

Kuri er ordinn mjog preyttur @ kvdldin enda er hann buinn ad pveelast vida og upplifa
margt. En hann getur ekki farid ad sofa alveg strax pvi pad er mikill skarkali heima hja
honum. Foreldrarnir reyna ad fa bornin til ad setjast vid matarbordid svo fjdlskyldan geti
bordad kvoldmatinn saman — en pad gengur misvel. Sidan parf ad taka til eftir matinn med
tilheyrandi diskaglamri. bvi naest purfa allir ad pvo sér, bursta tennur og hatta sig. Kuri
bveer sér lika um trynid med annarri framloppunni og sleikir a sér feldinn. Ad endingu er
Oll fidlskyldan ordin syfjud, likt og Kuri. ba hefur koétturinn sem betur fer fundid uppahalds-
risaedluna sina og komid sér vel fyrir. begar buid er ad lesa géda bdk segja allir ,goda
nott“! og Kuri svifur inn i draumaheima.

* Hvad er skarkali?
» Hvad gerid pid fyrir hattatima?

Hugmyndir ad umraeduefni

* Spyrjid bornin hvort pau sjai hverjir eru @ myndinni og hvort pau hafi séd pessar
personur adur?

* Hvad er ad gerast 4 opnunni? Hvada smamyndir eru merkilegar?

» Eigid samtal vid bérnin um hvernig er heima hja peim pegar pau fara ad sofa.

»  Spyrjid hvort sé lesid fyrir pau a kvoldin eda hvort pau hlusti a ségur? Hvad gera pau
sem ekKki er lesid fyrir eda latin hlusta a sogur?
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* Umraeda um mikilveegi pess ad bursta tennur fyrir svefninn. Gott er ad tengja um-
reeduna vid bladsiduna par sem fjallad er um tannlaeknaheimsokn og reeda hve mikil-
vaegt er ad vera dugleg/ur ad bursta tennur fyrir svefninn.

* Hugleidingar um svefninn: Af hverju sofum vid a néttunni? Hafid pid sofid vel/illa?

» Hveneer fara bornin ad sofa a kvoldin? Taka pau eitthvad med upp i ram?

* Ra06id um drauma vid bornin. Hefur pau dreymt géda eda vonda drauma? Hvernig
lidur okkur eftir géda drauma? Hvernig lidur okkur eftir sleema drauma? Hvad eru
martradir?

* Hverjir eru i vinnunni medan vid sofum?

* Ra06id um aevintyri Kura, hvernig lidur Kura nuna? Hvernig lidur okkur pegar vid
erum preytt?

Tonlist

* Dvel ég i draumahdll
» Soféu unga astin min
- Oskasteinar

» Bangsi lurir

tarefni
« Hafdis Huld, vogguvisur
» Hugarfrelsi fyrir bdrn — & Spotify

« BOrn og tonlist, joga montrur
+ Roandi tonlist

Notid hugmyndaflugid og géda skemmtun!
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