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Islenska sem annad tungumal

Hugmyndabankinn er samvinnuverkefni Austurbzejarskdla og Midju mals og leesis.
Menntamalastofnun sa um ritstjorn og umbrot.

Markmid bdékarinnar og hugmyndabanka fyrir kennslu i islensku sem 66ru tungumali er ad:

 efla ordaforda fjdltyngdra barna a grunnskolaaldri

 efla islensku og studla ad virku tvityngi hja fjéltyngdum bérnum

+ gefa foreldrum og uppalendum verkfeeri til pess ad stydja vid tungumalanam barna
sinna a islensku og heimamali/heimamalum

Bokin er ekki kennslubok i eiginlegum skilningi heldur myndaordabdk fyrir born sem heegt
er ad nyta i kennslu i islensku sem 66ru tungumali. Hugmyndabankinn er hugsadur sem
hvatning fyrir kennara og foreldra til ad vinna med bdkina og tungumalid a lifandi og skap-
andi hatt. bar eru hugmyndir ad verkefnum i tengslum vid bokina sem eru til pess fallin
ad auka ordaforda og malnotkun nemenda. Verkefnin eru fjdlbreytt og parf ekki ad vinna i
akvedinni r6d. Sum verkefni fylgja akvednum opnum medan énnur eru almenn og ma nyta
hvar sem er i bokinni. Hugmyndabankann ma nota til ad vekja ahuga og virkja imyndunar-
afl baedi nemenda og kennara. Ord eru eevintyri er bok sem bydur upp a hafsjo af verk-
efnum og pemavinnu med nemendum sem eru ad laera islensku.

Rannsoknir syna ad arangursrikasta adferdin til ad vekja ahuga barna a ad lesa sjalf er
ad lesa upphatt fyrir pau. Pegar lesid er fyrir bdrn er verid ad leggja grunn ad lestrarnami
peirra og pegar born hlusta a skemmtilegar sogur vaknar hja peim longun til ad lesa upp
a eigin spytur. Med pvi ad lesa fyrir born er haegt ad efla ordaforda peirra en ordafordi er
mikilvaegur fyrir mal og laesi. Barn sem hefur mikinn ordaforda hefur meiri faerni til djup-
staedrar hugsunar og a audveldara med tjaskipti en barn med litinn ordaforda. Barn med
godan ordaforda a audveldara med ad beeta vid ordaforda sinn i markvissum lestrar-
stundum. bvi parf ad leggja aherslu & ad efla ordaforda barna med lestri og samraedum
fra fyrstu tid. Fjolmargar rannsoknir hafa synt fram & ad lestur og samraedur um efnid
sé adferd sem eflir ordaforda barna hvad mest. bess konar samraedulestur felst i pvi ad
nefna persénur, hluti og athafnir @ myndunum og tengja vid reynsluheim barna (Kassow,
2006). begar born eldast verda samraedurnar floknari og byggjast a krefjandi spurningum
og heimspekilegum vangaveltum.

Mikilveegt er ad skapa jakveett andrumsloft i kringum lestrarstundir par sem baedi
bdrn og starfsfolk/forsjaradilar njota pess ad lesa og spjalla saman um efnid. Pegar
verid er ad vinna med ordaforda er mikils virdi ad pjalfa ord sem haegt er ad nota i
samraedum vid bornin. Ord og ordasambond eins og: ja einmitt, nakveemlega, glaesi-
legt, vel gert!

| samskiptum er lykilatridi ad hlusta & bérnin. Taka eftir pvi hvada umrsedur skapast,
hvada spurningar koma upp hja peim og baeta sidan vid umraeduna, utvikka og ut-
skyra nanar.

Hafa ber i huga ad koma ad einfaldri malfraedi, svo sem nutid, patid, eintélu, fleirtdlu og
stigbreytingu, i toludu mali alveg fra upphafi. Sem daemi ma benda bornum a staerdarhug-
tok, tala um hluti sem gerdust i geer og nefna hluti baedi i eintdlu og fleirtdlu. Haegt er ad
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vinna veggspjold eda hugarkort med peim par sem ordum og myndum er safnad af hverri
opnu. Prenta ma ut myndir af vefsidu bokarinnar. Einnig geta bornin Gtbuid sina eigin
ordabok og tengt vid sterkasta tungumal sitt.

Kotturinn Kuari

Kotturinn Kari eda ummerki eftir hann birtast a 6llum opnumyndum bdkarinnar. Bérn geta
skemmt sér vid ad leita ad honum. Kuri er venjulegur heimiliskéttur, appelsinugulur a
litinn og brondoéttur. Hann er med graena 6l um halsinn og nedan ur henni hangir silfurlitud
bjalla. Draumur hans er ad veida mus, fugl eda eitthvad annad. Kuri eltist vid eitt og annad
a opnumyndunum en i lok bokarinnar sofnar hann saell og gladur med mjukdyrinu.

Pad er tilvalid ad nota eevintyri Kura sem kveikju ad samtali a hverri opnu. Mikilveegt er ad
tala um patid, nutid og framtid med pvi ad eiga samtal um athafnir hans.

* Hvad er hann ad gera?

+ Af hverju?

* Hvernig lidur honum?

* Hvad heldur pu ad hafi gerst adur?

» Hvad heldur pu ad gerist seinna o.s.frv.

* Nota ma teekifeeri til ad koma ad tolu orda og 6drum einféldum beygingaratriGum.

A0 skooda oro

Bokin hentar vel i kennslu yngri nemenda sem eru ad leera islensku. Myndirnar ma einnig
nyta sem kveikjur i kennslu med eldri nemendum par sem meira er unnid med stakar
myndir en ekki bokina i heild. Tengja ma innihald bokarinnar a einfaldan hatt vid ritunar-
verkefni til ad efla ordaforda. Haegt er ad prenta opnumyndir Ut af vefsidu eda opna paer a
télvu eda stérum skja. A éllum opnum boékarinnar er haegt ad nota PWIM adferdina.

Lykilord

Notid lykilord af peirri opnu sem verid er ad vinna med. Veljid lika ord sem nemendur geta
notad i daglegum samskiptum. Endurtakid lykilordin i mismunandi samhengi mérgum
sinnum yfir daginn. Mikilvaegt er ad nota sjonraenar stodir en pannig ma gripa teekifeerid
og tala um ordin pegar bornin syna peim ahuga. Hvetjid pau til ad nota ordin i daglegu
tali. Velja ma ord ur mismunandi ordflokkum t.d. nafnord (skeid, diskur) sagnord (borda,
drekka) og lysingarord (heitt, hart, svangur, raud). Tilgangurinn med pessu er ad nem-
endur heyri ord i mismunandi samhengi og fai géda utskyringu a peim og pjalfun i notkun
peirra.

Hljookerfisvitund

Pegar unnid er med nemendum sem eru nykomnir til landsins og hafa skélagéngu ad baki
er innldgn a hljodum islenskra stafa naudsynlegur grunnur og undirstada pess ad lesa a
islensku. Vinna parf med atkvaedi, samhljédasambdnd og samsett ord. Komi nemendur ur
malumhverfi sem er mjog olikt pvi islenska, t.d. par sem talad er tébnamal, parf ad vinna
meira med hljodavitund og hrynjandi. Nemendur sem hafa litla eda enga skélagdéngu ad
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baki pegar pau koma til landsins geta unnié med bokina samhlida lestrar- og ritunarnaminu.
Pa eru notadar lestrarkennsluadferdir par sem kennd eru hljéd og stafir og unnidé med ad-
gerdir sem byggja upp hljoda- og hljodkerfisvitund nemenda. Sja t.d. a laesisvefnum.

Sogugerd/endursogn

Nemendur sem eru ad stiga sin fyrstu skref i islenskum skola purfa pjalfun i ad nota tungu-
malid i samskiptum. Pess vegna eru umraedur og samtal um pad sem birtist &8 opnum
békarinnar grunnur ad ritunarfeerni nemenda. | byrjun méa vinna med munnlega endursdgn
og faera hana sidan yfir & ritad form. Arangursrikt er ad tengja vid reynsluheim nemenda.
Gott er ad skoda fylgirit med kafla 19.3 i adalnamskra. Sja her.

Ritun parf ad byggja a stigskiptum studningi.

Ritun

Otal leidir ma fara i vinnu me® ritun. Ritunarverkefni ma finna i fijdlda kennsluleidbeininga
og handbdka.

https://klb.mms.is/klb/Ritunarvefurinn

https://laesisvefurinn.is/ritun/stigskiptur-studningur/

https://mms.is/frettir/laesisvefurinn-ritun

https://vefir.mms.is/beinagrindur/index.html

islenska i 3. og 4. bekk — Handbdk kennara

Beinagrindur
Bokin Hid ljufa leesi eftir Résu Eggertsdottur

AEvintyragerd barna

Skapandi skoli

Fraedslu -og hvatningarmyndbdnd um ritun

Skrift

Mikilveegt er ad pjalfa skrift. Sérstaklega fyrir pau born sem eru ad leera latneskt letur og
nota til pess skriftarbagkur.

Tonlist

islensk 16g eru kynnt fyrir nemendum, baedi barnalég og daegurlég. Gott er ad spila ténlist
begar verid er ad vinna pemaverkefni. A mms.is er m.a. haegt ad finna békina Tonlist og
likaminn, sja hér. A Spotify er haegt ad finna miki® Grval af islenskum 16gum med textum
(e.lyrics).
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Leikraen tjaning

Leikreen tjaning nytist vel vid kennslu i islensku sem 66ru tungumali. Pegar verid er ad
leggja inn ny ord parf kennarinn ad nota leikraena tilburdi i samraedum og naudsynlegt er
ad setja ord a allar athafnir. Haegt er ad lysa med handahreyfingum og latbragdi pvi sem
€g upp ulpunni, set @ mig hufu og fer i vettlinga. Einnig ma nota latbragd med fyrirmaslum
s.s. allir ad standa upp, setjast nidur, taka upp bok og blyant. Haegt er ad fara i leiki eins
og til deemis Simon segir. Einnig ma nyta adferdir leiklistar i kennslu i 6llu tungumalanami.

Orsdgur

Med hverri opnu fylgir orsaga til upplestrar sem getur verid kveikja ad umraedum.
Ségurnar eru eftir Kristinu Régnu Gunnarsdottur. Orségurnar ma finna aftast i bokinni.
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Godan daginn

Umraedur og ordafordi

Reaedid allar litlhu myndirnar & opnunni. Bendid a paer og hafid ord a hlutunum. Talid um
pad sem er ad gerast & stéru myndinni. Tengid vid reynslu barnsins med pvi ad tala um
eitthvad sem lidid er og eitthvad sem er i vaendum. Spyrjid opinna spurninga sem leida til
samtals.

Hugmyndir ad umraeduefnum sem tengjast opnunni:

* Fo6rum yfir morgunvenijur.

* Hvernig geispum vid?

* Hvad er morgunmatur?

* Hvad bordéum vié a morgnana?

» Athafnir morgunsins.

* Vinna med ordaforda sem tengist heimilinu.

* Hvad kleedum vid okkur i fyrst, svo og sidast?

* Hér er heegt ad raeda vedur og utifot.

e Tolum um klukkuna, hveneer vid voknum, forum i skélann, forum heim aftur, o.s.frv.

» Tala um personufornofn, p.e.a.s. hun geispar, hann smyr nesti, pad/han er ad borda
morgunmat eda greida sér (barnid, stalpid), o.s.frv.
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Ritun og skdpun

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Hugarkort, teiknimyndasaga eda dagbok par sem farid er yfir athafnir morgunsins.
Nemendur utbua teiknimyndaramma eda fa tilbuinn fra kennara og segja sogur af
ath6fnum morgunsins a sinu heimili.

Puslum setningar. Hér er hugmynd ad pvi hvernig haegt er ad vinna med frasdgn.
pPad ma utbua fraségn um verkefni nemenda @ morgnana eda a kvoldin. bar er buid
ad bua til pusl baedi med texta en einnig er par ad finna outfyllta fraségn sem nem-
endur geta fyllt inn i. Sja hér. (fraedsluskot.wixsite.com).

Ad leera ad skipuleggja frasdgn og segja fra atburdum dagsins. Hér ma finna deemi.
Hugarkort um ketti — heiti karldyrs/kvendyrs/afkveemis, heiti likamshluta, faeda,
o.s.frv. Sja t.d. her.

Sogukubbar (e. story cubes) sem utfeera ma a mismunandi hatt eftir aldri og feerni
med myndum ur bokinni.

Nemendur geta buid til kisur ar margs konar efnividi, ymist samvinnu- eda einstakl-
ingsverkefni. Sja t.d. hér.

Leikir

Kennarinn utbyr mida med ordum. Nemendur draga ord og teikna mynd og setja ord fyrir
nedan. Einnig er haegt ad utfeera leikinn og draga ord og leika pad. Samnemendur reyna
ad geta og segja hvad ordid er.
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Likaminn

Umraedur og ordaforoi

Skodid myndina med nemendum. Kennarinn varpar sidunni um likamann upp a skja og
fer yfir heiti a likamshlutum. Gott er ad tengja umraeduna vid sagnord sem takna hreyf-
ingar likamans t.d. ad tyggja, ad blikka, ad hoppa, ad geispa, ad sparka, ad skrifa, ad lesa,
ad horfa.

Hugmyndir ad vinnu med opnuna:

» Kennarinn teiknar andlit a téfluna og byrjar a pvi ad fara yfir andlitshluta.
o Tala um munninn, varir, tennur, tungu og kinn.

» Gott er ad spyrja nemendur spurninga eins og hvernig eru augun pin a litinn?
Hvernig er har pitt a litinn, ljést, dokkt, brant, rautt?

» Tala um nef og lykt, utskyra hugtokin géd lykt/vond lykt. Nota ma myndir sem gefa
i skyn mismunandi lykt, t.d. af blomum, kaffi, sundlaug, umferdargotu.

* Hvad erum vid med marga fingur? Nota taekifeerid og telja upp ad tiu.

« Tala um haed, haegt er ad lata nemendur rada sér i steerdarrdd.

« Einféld lysingarord eins og stor/litill, langur/stuttur, litir.
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Ritun og skdpun

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Kennarinn getur prentad ut litlu myndirnar og nemendur lima paer i ordabokina sina
og skrifa heitin undir.

Nemendur teikna sjalfsmynd og eiga ad skrifa einfaldar setningar fyrir nedan mynd-
ina sem lysir peim. T.d. ég er med svart har, ég er dokkhaerd/ur/t.

Teikna likamann, til daemis atlinur a stort blad og skrifa likamsheitin, nemendur vinna
saman i hopum.

Nemendur skrifa heiti andlitshluta & litla mida og festa a réttan stad a andliti sinu eda
samnemanda.

Nemendur bua til samstaeduspil par sem pau skrifa heitin & likams- og andlitshlutum
a litta mida a islensku og a sinu sterkasta tungumali. Nemendur para svo saman
midana.

Leikir

Skrimslaleikur, nemendur teikna skrimsli tvd og tvdé saman. Annar lysir og hinn
teiknar. Nemendur snua bokum saman eda hafa skilrum & milli sin. Sa sem lysir
teiknar skrimsli jafnédum og hann lysir pvi. Hinn nemandinn teiknar eftir lysingunni.
Ad lokum bera pau saman myndirnar.

Vasalj6sid: Handbok med Ordasjéd bls.12

Tonlist

Pumalfingur, pumalfingur hvar ert pu?

Eq er furduverk.

Hofud herdar hné og teer: nemendur syngja lagid og gera hreyfingar med. Einnig er heegt
ad spila lagid a fleiri tungumalum.
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Umraedur og ordaforoi

Kennarinn varpar myndinni upp og spyr nemendur hvad pau sjai a myndinni og leggur
aherslu a ordin yfir fatnad.

» Kennarinn safnar saman i skjodu télum, rennilas, reimum og 6dru tengdu fatnadi.
Raedir og leyfir nemendum ad préfa og tengir vid sagnirnar ad reima, ad renna, ad
smella, ad hneppa.

* Kennarinn er med myndir af fatnadi og nemendur eiga ad flokka myndirnar i undir-
flokka t.d. utifét, innifét, sparifot og iprottafot. Nemendur taka svo myndirnar og reeda
hvad er i hverjum flokki.

« Tala um uti- og innifét, ipréttafét.

* Um skolabuninga, sparifot, pjédbuninga fra ymsum londum.

» Tengja liti og aferd vid fatnad svo sem pykkt, punnt, mjukt, groft, slétt, o.s.frv.

Ritun og skopun

* Nemendur safna saman ordum i ordabdk, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

* Veggspjald: Kennarinn tekur saman timarit og dagblod med auglysingum og nem-
endur klippa ut fot. Kennarinn utbyr fyrirmeeli s.s. klipptu ut mynd af peysu. Myndin er
sidan limd a veggspjald og undir skrifa pau heiti fatnadarins og herma eftir og skrifa
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eftir fyrirmaelum kennarans t.d. ég klippti ut gula peysu, petta er gul peysa, ég fann
gula peysu.

* Nemendur bua til hugarkort par sem pau geta medal annars flokkad fotin.

* Nemendur utbua dukkulisur og klippa ut fét & peer. Gaman veeri ad vera med af-
gangsefni til ad bua til fétin & dukkulisurnar. Heegt er ad vinna afram med verkefnid
i ritun pannig ad nemendur skrifi setningar eda ord til ad sem lysa peim. Nemendur
geta gefid dukkulisunni nafn, buid til heimilisfang, akvedid aldur, o.s.frv. bessa vinnu
ma einnig vinna a stafraenu formi og gera pa jafnframt hreyfimyndir.

» Verkefnid hentar vel til pess ad vinna med lysingarord og beygingu peirra, t.d. hun er
i bleikri peysu og svortum buxum. Sja t.d. i bokinni Finnbjoérgu.

Leikir

« pad er haegt ad skoda buningasafn hja skélanum. Nemendur geta farid i buningaleik
t.d. par sem fatapoki er latinn ganga undir tonlist og pegar tonlistin heettir & sa sem
heldur a pokanum ad draga flik ur honum, segja hvad hun heitir og kleeda sig i hana.
Ef nemendur hafa pekkingu til ma beeta vid lit, aferd og eiginleikum efnis.

« | lok skoladagsins er haegt ad hleypa nemendum Ut eftir pvi hvernig pau eru klaedd.
T.d. getur kennarinn bodid peim nemendum sem eru med vasa a buxunum sinum ad
fara fyrst eda peim sem eru i hettupeysu.
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Umraedur og ordafordi

Tengja umraedur vid vedur dagsins og hvernig nemendur komu kleeddir i skdlann. Sja
kafla 2 um fot.

* Hvernig er vedrid i dag?

* Hvernig kleeddum vid okkur i morgun?

* Hefdum vid att ad kleeda okkur 6druvisi?
* Hvernig var veorid i geer?

» Var vedrid eins og pad er i dag?

* Hvernig vorum vid kleedd i gaer?

* Vorum vid i sdmu utifétum i geer?

Kennarinn getur leyft nemendum ad fletta upp hvernig vedrid er i 66rum I6ndum og raeda
hvernig pau veeru klaedd ef pau veeru ad fara i skélann par.

Ritun og skopun

* Nemendur safna saman ordum i ordabdk, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

* Nemendur teikna mynd af sér i sinum utifétum og skrifa heitin vid.

* Nemendur sem eru lengra komnir skrifa malsgreinar par sem pau lysa utifétum sinum.
Hvetjum nemendur til ad nota fjdlbreytt ord yfir liti og aferd.
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* Nemendur fa form med utlinum vettlinga og teikna mynstur & pa og e.t.v. peysur
og hufur lika. Nemendur utbua spil med mismunandi skdm og gera veidimann (attu
iprottasko?).

Leikir
» Fatabingo.

+ Skoda ma mismunandi gerdir af skom og fotum i fatahengi. Taka mynd og skrifa um
fatnadinn pegar komid er til baka i skélastofuna.
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Heimilio

Umraedur og ordafordi

Heér er gott ad skoda hvernig mismunandi hus lita ut. Hvad tilheyrir husinu @ myndinni:
kjallari, 1. haed, 2. haed, ris og bilskur. Hvad tilheyrir hverju herbergi.

Eru til annars konar hus en @ myndinni?

Fara i gdngutur um naerumhverfid og skoda mismunandi hus.

Hvad er folkid @ myndunum ad gera? (sopa, ryksuga, hengja upp pvott, fara ut med
ruslid, o.s.frv.)

Hvada heimilisstorf vinnur pu heima hja pér?

Hefur pu att geeludyr?

Hver hugsar um dyrid?

Ritun og skopun

18

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Lykilord: Nota Frayer-likanid til ad skilgreina ordin og bua til setningar um pau.
Samsett ord: vinna med ordin, taka i sundur og setja saman t.d. pvottavél, pvotta-
snurur, fuglabur, bilskur, ruslatunna, dyrabjalla. Eldhusbord, eldhusskapur eda allar
vélarnar a heimilinu.

Nemendur teikna mynd af herbergi a eigin heimili eda draumaherberginu sinu.
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» Hér er gott ad nota hugarkort. Velja eitt herbergi og taka saman utklipptar myndir af
pvi sem herberginu tilheyrir og setja inn a hugarkortid.

Leikir
* Inn og ut um gluggann.

* Hvar er ég? Kennarinn lysir ath6fn sem hann framkvaemir i akvednu herbergi og
nemendur eiga ad segja hvar hann er: ég er ad vaska upp, i hvada herbergi er ég?
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Eldhus

Umraedur og ordafordi

Tala um hvad folkid @ myndinni er ad gera.

Hvad sjaum vid & myndinni?

Er eitthvad a myndinni sem pu hefur aldrei séd?

Nota PWIM adferd til ad draga fram ordin @ myndinni.

Raeda ordid uppahalds i tengslum vid mat.

Umraedur ut fra stokum myndum af husgégnum eda heimilistaekjum. Nemendur eru
spurdir i hvada herbergi husgagn eda teeki a heima.

Hvad er i isskapnum? Hvad geymum vid i isskap?

Vinna med sagnord og leika ordin s.s. baka, elda, sitja, vaska upp. Nota latbragd og
setja ord a athafnir.

Umraeda tengd flokkun & heimilissorpi.

Umraeda tengd vinnu i heimilisfreedistofu: ahold, hraefni, sagnord og lysingarord
(heitt, kalt, pykkt, punnt). Vinna med mynd og ord.

Ritun og skopun

20

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf Oll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Kennarinn velur lykilord t.d. ordid vél og nemendur finna 6ll ordin par sem vél er hluti
af oréinu. Hér ma vinna med Frayer.
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« Syna nemendum hvernig haegt er ad utbua litla mida og merkja hluti i ryminu. Nem-
endur fara heim og merkja hluti i eldhusinu. Nemendur geta teki® mynd og synt
kennaranum.

» Fara i heimilisfraedistofuna og baka. Fara eftir myndraenni uppskrift. Hér er ad finna
uppskriftir:

o Uppskriftir a unglingastigi
o Heimilisfreedi 1.

» Teikna disk a pykkan pappir, skreyta diskinn og klippa hann ut. Einnig ma nota stéran
pappadisk. Nemendur teikna uppahalds matinn sinn, klippa ut og lima a diskinn eda
skrifa um hann.

Leikir
* Minnisleikir med myndum af mat.
* Nemandi dregur mynd (t.d. af epli) og segir: ég for i bud og keypti epli, naesti dregur

adra mynd (t.d. af braudi) og segir: ég for i bud og keypti epli og braud ... og svo koll
af kolli.

Tonlist

Horfa a Dyrin i Halsaskdgi og hlusta & piparkokusonginn.

itarefni

Matreidslupaettirnir Matargat i Stundinni okkar a ruv.is
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Umraedur og ordafordi

» Hvada husgogn sjaum vid i stofunni?
* Hvada husgdgn eru i stofunni heima hja ykkur?
* Hvernig eru husgdgnin a litinn?
o Reeda utlit husgagnanna/hlutanna & myndinni og nota lysingarord sem nemendur
eru ad vinna med hverju sinni.
* Hvada persénur eru @ myndinni (mamma, pabbi, systkini, adrir)?
o Hver er yngstur og hver er elstur?
* Hvad eru personurnar ad gera a myndinni?
o Hér er gaman ad tengja athafnirnar vid sagnordin: ad horfa, ad spila, ad dansa, ad
tala saman, ad kura, ad slappa af.
« A myndinni eru krakkarnir ad spila, kunnié pié ad spila?
o Hvada spil kunnid pid?
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Ritun og skdpun

* Nemendur safna saman ordum i ordabdk, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt

er ad rifja ordin upp reglulega.
* Nemendur bua til ordabingd med ordum yfir B

G

0

pau husgodgn sem eru i stofunni. Hér fer pad

eftir feerni nemenda hvernig kennarinn utfaerir
verkefnid. Nemendur geta t.d. fengid bingd-

blad med myndum af husgégnum og skrifad

heiti husgagnanna fyrir nedan myndirnar.
* Nemendur fa myndina ur boékinni utprent-

ada og eiga ad skrifa nidur pad sem pau sja
a myndinni. Hér fer pad eftir getu nemenda

hvort ad pau skrifa stok ord eda heilar setn-
ingar.

» Haegt er ad bua til slonguspil med myndum af husgognum. Nemendur segja heitid a
husgagninu sem pau lenda a upphatt, pa er haegt ad baeta vid lithnum a husgagninu

naest pegar spilid er spilad.
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Herbergi

5L

Umraedur og ordafordi

Hvad sjaum vid i herberginu? Fara yfir heitin & hUsgdgnunum sem sjast & myndinni.
Beina athyglinni ad kojunni og spyrja nemendur hvort ad pau viti hvad svona rum
heitir?

o Er einhver i nemendahdpnum sem & svona rim? | framhaldinu er haegt ad spyrja
nemendur hvort pau myndu vilja sofa uppi eda nidri, hvernig kemst madur upp i
efri kojuna?

Hvada leikféng eru @ myndinni?

o Hvada leikfong eigid pid?

Hvad eru krakkarnir ad gera @ myndinni?

Stelpan & myndinni er berfaett, hun er bara i einum sokk — getid pid fundid hinn sokk-

inn hennar?

Hvad hangir ur loftinu? Hvad er ofan & kommaodunni? Sjaid pid bikarinn sem er ofan

a hillunni? Hvad er ofan i kommaédunni og inni i skapnum?

Ritun og skopun

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf Oll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Nemendur vinna verkefni par sem pau teikna mynd af uppahalds leikfanginu sinu og
skrifa nokkur oré/setningar til ad lysa pvi.

Nemendur kynna uppahalds leikfangid sitt og lysa pvi.
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Leikir

26

Kennari safnar saman hlutum sem leynast i barnaherbergjum. Kennarinn radar 6llum
hlutunum & bord og fer yfir heiti peirra med nemendum. Kennarinn fjarleegir sidan
einn hlut og nemendur eiga ad reyna ad giska a hvada hlut kennarinn fjarlaegadi.
Kennarinn er med myndir af hlutum ur barnaherberginu og lysir peim an pess ad
nefna pa. Nemendur reyna ad giska hvada leikfangi/hlut kennarinn er ad lysa. Pegar
nemendur eru bunir ad giska rétt synir kennarinn peim myndina. Hér er lika haegt ad
hafa hlutina i poka og draga einn i einu an pess ad nemendur sjai hvada hlutur er
dreginn hverju sinni.
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Forstofa/badherbergi
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Umraodur

* Hvad sjaum vid @ myndinni? Fara yfir heitin & fatnadi, hlutum og husgégnum.

* Hvad er i bréfalugunni og hvad liggur a gélfinu? Erud pid med bréfalugu heima hja
ykkur?

* Sjdio pid lyklana? Erud pid med lykla ad heimili ykkar?

Eftir pessar umraedur getur kennarinn farid med nemendum i gegnum skélann og beint
athyglinni ad pvi hvort ad allir skornir séu a réttum stad, er peim radad snyrtilega i skohill-
una, eru ulpurnar a snégunum, o.s.frv.? Haegt er ad pjalfa enn frekar ord um fét med pvi
ad fara a mms is — Ordasjodur. Sja hér.
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Badherbergi

Umraodur

Hvad sjaum vid @ myndinni?

o Hvar er strakurinn?

o Hvar situr pabbinn?

Hvad er kétturinn Kari ad gera @ myndinni?

Benda a tannburstana og spyrja nemendur, t.d. hvad tannburstarnir eru margir,
hvernig eru peir a litinn?

Hver burstadi tennurnar i morgun?

o Hvernig er tannburstinn ykkar a litinn?

Hvad er i bleika glasinu ofan & hillunni? Hver greiddi harid sitt i morgun?

Benda nemendum a ordid bursti-, tannbursti og harbursti.

Hvernig eru veggirnir a litinn?

Tengja umraedurnar vid sagnirnar sem tengjast opnunni eins og ad: pissa, kuka,
bursta tennur, greida har, pvo sér, purrka sér, heilsa, kvedja. Einnig er haegt ad vekja
athygli nemenda a notkun i og a. Fara i bad og a klosettid.

Ritun og skdpun

28

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Nemendur fa mynd af badherbergi og merkja inn a hana.

Nemendur fa myndirnar ur bokinni utprentadar, bua til talblodrur og semja stutt sam-
tal a milli persénanna a myndunum.

Kennarinn leikur sagnordin og nemendur segja hvad hann er ad gera: bursta tennur,
greida sér, o.s.frv.
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Umraodur

Spyrja nemendur hvernig peim lidur og kenna peim ord yfir tilfinningar. Gott veeri ad
hafa sjonraenar stodir med tilfinningum i stofunni sem nemendur geta studst vid.
Raeda hvad er ad gerast i myndasdégunum og hvada tilfinningar koma fram. Eru
somu tilfinningar hja bérnunum a efstu myndinni og peirri nedstu a bls. 22 en pau eru
baedi spennt, er einhver munur?

Hafid pid einhvern tima ordid hraedd vid hljod eins og stelpan sem situr i raminu? En
sorgmaedd? En gl6d?

Ritun og skdpun

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf Oll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Kennari teiknar hring a téfluna og teiknar svo andlit inn i hringinn sem synir mismun-
andi tilfinningar. Nemendur eiga ad giska a hvada tilfinningu kennarinn er ad teikna.
Haegt er ad utfeera petta @ margvislegan hatt, nemendur vinna saman i pérum og
skiptast a ad teikna tilfinningar.

Nemendur gera sina eigin myndasogu med aherslu a tilfinningar og eiga ad skrifa
ord eda stuttar setningar vid myndirnar.

Nemendur vinna bok par sem helstu tilfinningarnar koma fyrir. Nemendur teikna
myndir, skrifa ord og setningar.
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Leikir
» AOd leika tilfinningar: nemendur draga tilfinningu og eiga ad leika hana. Adrir nem-

endur giska a hvada tilfinningu nemandinn er ad leika. Kennarar geta nytt sér myndir
ur Ordasjodi um tilfinningar. Sja hér.
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Umraedur og ordafordi

Hver er uppahalds avoxturinn ykkar? Hvert er uppahalds greenmetid ykkar?

Hvada avextir eru surir eda seetir?

Haegt ad tengja vid litina og spyrja nemendur hvada graenmeti/avextir séu raudir,
greenir, appelsinugulir.

Hvada graenmeti/avextir eru reektadir 4 islandi?

Er eitthvad sem er ekki haegt ad reekta a islandi?

o Hvar veeri helst ad finna pad i heiminum?

Ritun og skopun

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf Oll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Nemendur bua til hugarkort med avoxtum og graenmeti.

Nemendur fa myndir af avoxtum og graeenmeti og eiga ad flokka myndirnar, til deemis
geta pau flokkad avexti/greenmeti eftir lit eda i hvorn flokk pad fer.

Kennarinn spyr nemendur hvada avoxtur/graenmeti sé i uppahaldi og byr til sulurit
med nidurstodunum.

Fara i vettvangsferd med nemendur i naestu bud par sem pau eiga ad skra hja sér
pa avexti/greenmeti sem pau sja.

Haegt ad gera kdonnun eftir pvi hvada avexti nemendur eru med i nesti i eina viku og
utbua sulurit ut fra fjolda avaxta.
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Leikir

Smakk! bundid fyrir augun — hvad er ég ad borda?!

Fara med nemendur i heimilisfreedistofuna par sem nemendur fa ad bua sér til
avaxtasalat. Nemendur segja svo bekkjarfélogum sinum hvada avexti peir voldu i
sitt salat. Einnig meetti nyta Gott og gagnlegt 1 vb bls. 12 og 13.

Leidbeiningar fyrir spilio:

Pad sem parf: Tening, spilakarla eda tappa (t.d. af mjolkurfernum).

Markmid spilsins: Ad auka ordaforda. Mikilvaegt er ad tala um ordin i reitunum & medan
spilad er. Gott er ad nefna hverja mynd medan tappinn er feeréur.

Spilareglur/hvernig a ad spila:

32

Leikmenn setja tappana sina a byrjunarreit. Yngsti leikmadurinn byrjar.

Leikmenn skiptast a ad kasta teningnum og faera sinn tappa um eins marga reiti og
teningurinn segir til um.

Leikmadur byr annadhvort til setningu ur oréinu, sem er a reithum sem hann lendir &,
eda nefnir eitthvad tvennt sem einkennir myndina (t.d. surt og gult).

Ef leikmadur lendir a reit med hindrun parf ad feera tappann til baka um einn reit. Ef
leikmadur lendir a reit med avaxtaparty eda hollustu ma hann faera tappann fram um
tvo eda prjar reiti allt eftir pvi sem stendur a reithnum.

Sa leikmadur sem kemur fyrst & endareit sigrar.

Goda skemmtun!
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Umraedur og ordafordi

Hvad sjaid pid a myndinni?

Hvad eru nemendurnir ad gera i skolastofunni?

o Hvada hluti geymum vid i pennaveski?

Gott er ad fara yfir pau sagnord sem tengjast skélastofunni: ad ydda, skrifa, lima,

klippa, hlusta, bidja um adstod, hjalpast ad, vinna saman.

Tengja umraeduna vid skéla nemenda: hvad heitir skélinn? Hvad heita kennararnir?

Hvad eru margir i bekknum/hépnum?

Raeda mismunandi namsgreinar i skélanum og spyrja nemendur i hvada nams-

greinum pau séu.

o Kennarinn getur varpad upp sjonraenni stundatoflu og farid yfir stundatéflu héps-
ins. Eldri nemendur geta glésad heitin 8 namsgreinum og pytt yfir a sitt sterkasta
tungumal.

Ritun og skopun

Nemendur safna saman ordum i ordéabdk. Kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Veggspjald: nemendur ganga um skélann og taka myndir af 6likum kennslustofum.
Nemendur geta einnig teki® myndir af starfsfélki skélans t.d. skodlastjora, husverdi,
starfsfolki i eldhusi, kennara, o.s.frv. Nemendur bua til veggspjald med myndunum
og skrifa rétt heiti fyrir nedan myndirnar.
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* Nemendur fa ordarenninga og merkja alla hluti i skdlastofunni.
* Hugarkort: nemendur gera hugarkort tengt grunnordaforda kaflans.

Leikir

« Ratleikur: kennari getur utbuid ratleik um skélann og/eda skolalddina.
+ Fela hlut: fara i leikinn ad fela hlut og fela mynd af kettinum Kura t.d. i skélastofunni.
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Listasmidja

Umraedur og ordafordi

» Hvad er ad gerast 4 myndinni?

Hvad heita verkfaerin og aholdin @ myndinni og hvernig eru pau notud?
Tala um sagnord i listasmidjum, smida, saga, negla, mala, o.s.frv.
Merkja nofn allra hluta i listasmidjunni, t.d. pensill, malning, tronur.

Ritun og sképun

* Nemendur safna saman ordum i ordabdk, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

+ Taka myndir af verkfeerum og hlutum og merkja inn & paer heiti hlutanna (PWIM
adferd).

+ Myndir og ord — skrifa heiti og hvad madur gerir vid hvert og eitt verkfeeri eda hraefni.
Hamar: negla med hamri, o.s.frv.
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Laerum og leikum

Umraedur og ordaforoi

» Skoda myndirnar og fara yfir athafnirnar sem syndar eru @ myndunum.
+ Tala einnig um adrar athafnir sem tengjast nemendum og reynsluheimi peirra.

Ritun og skopun

* Nemendur safna saman ordum i ordabdk, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.
» Skoda myndirnar og skrifa hvad bornin eru ad gera:
o stelpan og strakurinn eru ad byggja ur kubbum, baeta vid forn6fnum:
= pau eru ad byggja ur kubbum.

o Teiknimyndasaga — myndasdgurammi (Litla Lesrun fylgiskjol)
https://klb.mms.is/media/uploads/2019/08/09/myndasaga-

Leikir

» Latbragdsleikur, kennari/nemandi leikur og spyr: hvad er ég ad gera?
» Bua til lista yfir skemmtilega leiki og annad sem nemendum finnst gaman ad gera.
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Umraedur og ordafordi

Hvad sjaum vid a skolalédinni?

Hvada leiktaeki eru par? Hvada leikteeki eru a skélalddinni okkar?
Hverjar eru reglurnar a skoélalédinni?

Hvad er haegt ad gera i friminatum?

Hvad langar mig ad gera i friminutunum?

Ritun og skopun

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf Oll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Skrifa um hvad haegt er ad gera i friminutunum (eftir fyrirmynd kennara (e.scaf-
folding)).

Teikna skolal6d med peim leiktaekjum sem nemendur langar ad hafa adgang ad.
Skrifa stuttlega um pad ef feerni er fyrir hendi, annars skrifa ord og tengja vié mynd-
irnar.

Leikir

Fjalla um og fara i margskonar leiki a skolalodinni. Vinalidar kynntir ef skolinn er i pvi
verkefni.

A leikjavefnum ma finna margskonar leiki.
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Umraedur og ordafordi

» Hvada budir eru i nagrenninu?

» Hefur pu verslad i matinn?

* Hvad er folkid ad gera a myndinni?

* Hver braut eggin?

* Hvad eru bérnin & myndinni ad skoda?

* Raeda flokkun a vorum i budinni, t.d. hreinlaetisvorur, bokunarvorur, o.s.frv.
* Hvada matur finnst pér gédur?

* Hvad myndir pu kaupa ef pu veerir i pessari bud?

Ritun og sképun

* Nemendur safna saman ordum i ordéabdk, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

» Skrifa eda teikna innkaupalista.

* Laera um islenska peninga.

* Nemendur skrifa stutt samtal a milli afgreidslumannsins og konunnar sem er ad
borga eda skrifad samtal a milli stelpnanna.

* Nemendur fa mynd ljésritada og setja inn & hana talbolur eda hugsanabdlur par sem
kemur fram hvad folkid er ad segja eda hugsa.

Leikir

Fara i budarleik. Haegt er ad safna saman hlutum og umbudum eda vera med myndir af
pvi sem er til s6lu & spjoldum.
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Afmaeli

Umraedur og ordafordi

Skoda myndina og tala um afmeeli.

Hver a afmaeli 8 myndinni?

Hveneer attu afmeeli?

Hvad ertu gamall/gomul? (Haegt ad tala um lo. eftir kyni ef nemendur eru med grunn
i malfraedi annars tungumals.)

Hefur pu farid i afmeeli? Var gaman? Hvad var gert?

Hvernig veeri 6ska afmaelisveisla?

Hvada veitingar eru i afmaeli?

Ritun og sképun

Nemendur safna saman ordum i ordabdk, kenna parf oll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Skrifa bodskort i afmeeli.

Skrifa afmeeliskort med heilladskum (teekifeeri til ad tala um beygingu eiginnafna).
Bua til sulurit fyrir hépinn eftir afmaelismanudum.

Leikir

Syngja afmeaelissdngva.
Nemendur rada sér i rod eftir feedingarmanudi.
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Umraedur og ordafordi

Skoda mynd og raeda um formin. Eru til fleiri form?

Horfa i kringum sig i skoélastofunni, hvada form sjaum vid hér inni?

Fara ut a skolalédina, ganga um skélann, hvada form sjaum vid oftast? Hvad form
eru sjaldgeef? Taka myndir af formunum.

Telja og kenna tolurnar a islensku.

Tala um radtolur upp i 10 t.d. at fra bekkjum. Numer hvad er husid pitt, skonumer,
simanumer.

Tala um liti, t.d. hvada liti vid sjaum i kringum okkur i skdlanum, uti & skélaléd, o.s.frv.

Ritun og skopun

40

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Bua til formin i tvividd og prividd og hengja upp.

Skrifa tolurnar i bok, skrifa heerri tolur ef pad a vid vegna aldurs og proska nemenda.
Hugtdk eins og tugur og eining, samlagning og fradrattur, deiling og margfoldun geta
att vid fyrir eldri nemendur.
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Leikir

» Spila Yatzi.

+ Spila Bingo.

+ Kenna nemendum ad spila Veidimann.

* Leera ad spila Uno.

* Nemendur draga numer og eiga ad hjalpast ad vid ad rada sér i rod — skipta i tvo
hopa og hafa keppni & milli hépa hvada barn er fljotast.

* Form, nemendur bua til mynd ur formum og segja fra pvi hvada form pau notudu.
Sja t.d. her.

» Fara i gbngutur um nagrennid og taka myndir af formum sem nemendur sja.

| Ord eru eevintyri | Hugmyndabanki fyrir grunnskola | 2893 | MMS 2024 |

a1


https://mms.is/sites/mms.is/files/atoms/files/1_tvivid_form.pdf

Hatioir

bolludagur pjoohatidardagur 17. juni

Umraedur og ordafordi

Syna myndir og myndbénd fra bolludegi, porranum, paskum og 17. juni.

Tala um hefdir & islandi og i 8rum léndum.

Tala um pjodhatidir landa.

o Tala um pjédbuninga & islandi og i 3rum léndum.

Paskaegg og malsheettir.

Tala um porramat.

Reaeda og utskyra éskudaginn. Syna nemendum myndir fra deginum og utskyra hvad
pad er ad sla koéttinn ur tunnunni. Raeda hvernig bua ma til ,6dyran® buning og gaman
veeri ad lata nemendur fondra hatta eda grimur.

Bolludagur: Nemendur teikna mynd af bollu. Merkja inn rjoma, sultu, sukkuladi og
skrifa inn i bolluna skilabod um ad pad megi koma med bollu i skélann.

Skrifa auglysingu fyrir porrablot.

Ritun og skopun

42

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Skreyta paskaegg.

Teikna fana og reeda um pjodhatidardaga.

Segja fra fjallkonunni og pjédbuningum & islandi.
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* Hver nemandi getur gert stutta kynningu a landi ad eigin vali. Haegt er ad nota gleeru-
kynningar med myndbéndum, hljédskram eda 6dru af netinu. Prenta ma ut myndir
og utbua veggspjald.

« Oskudagsbuningar: Hvernig buningi setlid pid ad vera i & 6skudaginn?

Leikir

Fram, fram fylking

Tonlist

Hlusta a 10g tengd pjodhatidardeginum t.d.:
Hee ho jibbi jei

Oxar vi® ana

bj6dsdngvar Islands og annarra landa

itarefni

Kynningar a islenskum tyllidogum a ymsum tungumalum
https://mml.reykjavik.is/2020/12/02/tyllidagar/
https:/ww.officeholidays.com/national-days

Baekur af bokasafni sem fjalla um land og pjéd. Mikid af myndum ma finna i peim sem
gaman er ad skoda.
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Kvintyri og hrekkjavaka

Umraedur og ordaforoi

Hvada eevintyri pekkid pid?

Hvad sjaum vid a myndinni og hvad heita aevintyrapersénurnar ? Spyrja nemendur
hvort pau viti hvad peer heita a einhverjum 6drum tungumalum.

Margar sogur eru til sem byggja a alpjodlegum aevintyrum og haegt er ad reeda um
pad. Gaman er ad tala um no6fn peirra t.d. heitir sagan um litlu gulu haenuna, Litla
rauda haenan a ensku.

Tengja vid 0skudag, hrekkjavoku og buninga.

Tala um ordin grikkur, hrekkur, strida.

Ritun og skdpun

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Semja aevintyri saman. Reett til ritunar (e. talk for writing) eda adrar ritunarhugmyndir.
Sogugrunnur — hugmyndir ad ritunarvinnu og ségugerdo.

Personuskopun, t.d. teikna aevintyrapersoénu. Tvd vinna saman annar nemandinn
lysir persénu og hinn teiknar. (Einfold lysing sem buid er ad fara yfir med myndum.)
Haegt er ad raeeda um lysingarord samhlida pvi ad vinna med persénuskdpun.

Leikir

44

Skreyta stofuna fyrir hrekkjavdokuna eda dskudag — ,grikk eda gott".
Setja upp leikpatt ur einhverju aevintyri inni eda uti.
Abendingar um leiklist i kennslu.
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Jol, aramét, prettandinn

Umraedur og ordaforoi

Raeda islenskar hefdir vid nemendur: jolafri, jolasveinana, jolakéttinn, Grylu og
Leppaluda.

Segja fra peirri hefd ad born setji skéinn Ut i glugga a islandi prettan dégum fyrir jol.
Tala um skoladagatalid og uppbrotsdaga i desember. Télum einnig um daga eins og
Porlaksmessu, gamlarsdag, nyarsdag, o.p.h.

Utskyra adventu, adventukrans og adfangadag.

Tala um ad kvedja arid, fara yfir artalid og hvers vegna vid segjum gledilegt ar. Tala
um aramotaskaupid og krakkaskaupid.

Syna myndbdnd og myndir fra brennum og flugeldum um aramét. Segja fra prettand-
anum og utskyra einnig alfabrennur, alfa og huldufdlk, finna texta vid heefi.

Ritun og skopun

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Bua til kort eda merkimida & pakka. Utskyra ordin til og fra i tengslum vid fallbeygingu
og hvernig islensk nofn breytast eftir pvi hvada ord kemur a undan.

Bua til aramoétahatta og jolaskraut.
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Leikir

Spila a spil, Olsen Olsen, Kasina og allskonar bordspil.

Tonlist

+ Hlustad er a jélalog og pau sungin. Mikilvaegt er ad horfa til mismunandi vidhorfa og
truarbragda.
« Syngja t.d.:
o | skéginum stdd kofi einn
o Jélasveinar ganga um golf
o Goéngum vid i kringum
o Nu skal segja
* Haegt ad finna jolalég a Spotify og Youtube a islensku.

itarefni

Umfjéllun: Jol & islandi & mérgum tungumalum.
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Farartaeki

Umraedur og ordafordi

Hvad heita fararteekin @ myndinni?

Ruta og streetd, utskyra muninn a peim.

Hvernig koma nemendur i skélann? Nota myndir af fararteekjum til ad raeda petta.
Hefur pu farid i sjukrabil, pyrlu, vérubil? | hvada farartakjum hefur pu ferdast?

Fara yfir ord tengd farartaekjum, ad fljuga, keyra, hjola, skutla, leigubill, bilastaedi,
straetdskyli, bilasteedahus, bifvélaverkstaedi, flugmadur, o.fl.

Haegt er ad reeda um hjalma og hjalmaskyldu.

Ritun og skdpun

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Samsett ord: taka ord i sundur s.s. bill+seeti = bilsaeti, hjél+hjalmur = hjélahjalmur,
flug+madur = flugmadur o.s.frv.

Gera hugarkort par sem t.d. ordid hjol eda bill er i midjunni og vinna ut fra pvi.

Leikir

Fara i gdngutur og telja og skra hvada farartaeki nemendur sja.

itarefni

A ferd og flugi i umferdinni.

Skoda straetodleidir a straeto.is
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| sveitinni

Umraedur og ordafordi

Skoda myndina og reeda hugtakid husdyr. Farid yfir heitin & dyrunum og afkveemum
peirra.

Hvad éta dyrin? Tala um ad dyr éta og menn borda.

Hvad er folkid ad gera @ myndinni?

Hvada fararteeki sjaum vid & myndinni?

Spyrja nemendur hvort pau hafi farid i Husdyragardinn, dyragarda i 66rum I6ndum
eda komid a sveitabee.

Hér er teekifaeri til ad reeda um geeludyr.

Ritun og skdpun

48

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Nemendur velja sér eitt husdyr og gera veggspjald eda bok um dyrid (haegt ad vinna
rafreent eda a pappir). Haegt er ad byrja a pvi ad lata nemendur bua til hugarkort
um dyrid par sem akvednar upplysingar eiga ad koma fram. bau skrifa sidan heild-
steedan texta ut fra peim upplysingum.
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Leikir
» Kennari spilar hljod dyranna og nemendur giska a hvada dyr a hljodid.
* Husdyrabingo.
» Kennari festir litinn mida med mynd af dyri & ennid a8 nemendum. Nemendur eiga ad
ganga um skolastofuna og reyna ad finna ut hvada dyr peir eru med pvi ad spyrja

samnemendur sina spurninga an pess ad nefna dyr. Ef nemendur eru lika bunir ad
leera heitin yfir villt dyr er haegt ad pjalfa baedi pemun i pessum leik.

Tonlist
Hani, krummi, hundur, svin

Gladasti hundur i heimi (Fridrik Dor) skoda textann t.d. & Spotify. Hér ma velta fyrir sér
sdgunni sem kemur fram i textanum.

itarefni

Skoda vefinn um islensku husdyrin, hlusta a hlj6d dyranna.
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Hja laekni og tannlaekni

Umraedur og ordafordi

Syna nemendum opnuna og gefa peim tima i ad skoda ségurammana. A pessari sidu
er gott ad huga ad hugtokunum: fyrst, sidan, svo, i lokin. Segja nemendum hvad gerist a
fyrstu myndinni, hvad gerist svo, sidan o.s.frv. Haegt ad bjéda nemendum ad endurtaka
frasodgnina.

50

Spyrja nemendur hvort pau hafi farid til leeknis? Utskyra ordié bidstofa — ad bida +
stofa.

Raeda muninn a pvi ad slasast eda veikjast.

Spyrja nemendur hvort pau hafi farid til tannlaeknis.

Af hverju heldur strakurinn um kinnina a sér? Hvar finnur strakurinn til? Hvernig
haldid pid ad straknum lidi a fyrstu myndinni?

Utskyra ordid tannpina og spyrja nemendur hvort pau hafi fengi® tannpinu.

A hverju heldur strakurinn?

Hvernig er tannburstinn pinn a litinn? Raeda tannhirdu vid nemendur, hvenaer pau
bursti tennurnar o.s.frv.

Spyrja nemendur hvernig straknum [idi a sidustu myndinni.

Reeda vid nemendur hvad skolahjukrunarfreedingur gerir. Gott ad fara med nem-
endur og syna peim hvar hann er med adstodu i skélanum.
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Ritun og skdpun

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Nemendur bua til teiknimyndasogu. Nemendur geta samid sina teiknimyndasogu
eda gert teiknimyndasdgu um pad pegar pau féru sidast til laeknis eda tannlaeknis.
Adur en byrjad er & peirri vinnu er haegt ad lata nemendur f& myndina sem er &
opnunni, skrifa i sameiningu oll ordin sem koma fyrir og setningar til ad lysa atburda-
rasinni til ad undirbua nemendur undir sina teiknimyndasogu.

Fyrir yngri nemendur geeti verid ndg ad skrifa stok ord i hvern ramma medan eldri
nemendur geta skrifad malsgreinar.

Nemendur geta samid samtol eda hugsanir og sett tal/hugsanabdlur vid teiknimynd-
irnar.

Leikir

Kennari er buinn ad safna saman tannbursta, tannpraedi, tannkremi, plastrum, grimu
og fleiri smahlutum sem tengjast kaflanum. Nemendur sitja i hring og kennarinn
leggur alla hlutina inn i hringinn. Kennarinn bidur nemendur um ad loka augunum og
a medan fjarleegir hann einn hlut. Nemendur giska a hvada hlutur er horfinn.

Einnig er haegt ad fara i margskonar hlutverkaleiki.

itarefni

Tannvernd: A vef landlaeknis ma finna myndbénd um tannhirdu og tannvernd.

Heaegt ad hlusta a Glam og Skram, tannpinuséngurinn.

Horfa & Karius og Baktus.
Keera dagbok 3
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Umraedur og ordafordi

52

Hvad purfum vid ad taka med okkur pegar vid forum i sund? Hvad er i sundtosk-
unni/sundpokanum? (Sundbolur, sundskyla, handklzedi, sjampd, sundkutar, sund-
gleraugu.)

Spyrjid nemendur hvort pau kunni ad synda. Raedid ordin ad kafa, baksund, bringu-
sund, skridsund og ad stinga sér.

Hefur pu verid i sundkennslu? Raedid ordid dsyndur og utskyrid forskeytid -6.
Skodid myndina i sameiningu og leggid inn ordin sem koma fyrir & myndinni.

Vekid athygli & blindrastafnum og raedid hlutverk hans og tilgang.

Gott er ad vinna med r6d atburda. Spyrjid nemendur hvad vid gerum fyrst pegar
forum i sund? Hvar setjum vid fotin okkar i buningsklefanum, hengjum vié pau a
snaga eda setjum vid pau inn i skap?

Hvad gerum vid svo? Vid forum i sturtu og pvoum okkur, sidan klaedum vid okkur i
sundfétin og férum ofan i sundlaugina.

Fara yfir reglur i sundlaugum 4 islandi.

Med nemendum sem eru lengra komnir i islenskunami er heaegt ad leggja meiri
aherslu a hugtok eins og: i/ ofan i/ inn i o.s.frv.

Sagnord sem tengjast sundi, ad synda, busla, skvetta, svamla, kafa, renna, kaffaera,
slaka a o.s.frv.
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Ritun og skdpun

* Nemendur safna saman ordum i ordabdk, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

* Nemendur finna i sameiningu eins moérg samsett ord sem byrja & sund og pau geta.
Daemium ord eru: sundbolur, sundhetta, sundgleraugu, sundbuxur, sundskyla, sund-
laug, sundbolti, sundnamskeid, sundlaugarvordur. Nemendur fa myndina og eiga ad
skrifa setningar eda ord til ad lysa pvi sem er ad gerast a henni.

* Nemendur geta unnid afram med ordin og utbuid hugarkort par sem forskeytié sund
er i midjunni og pau skrifa ordin ut fra midjunni. Einnig geta nemendur teiknad mynd
vid ordin eda fundid® myndir i blddum, baeklingum eda a netinu.

itarefni

Adur en byrjad er & pessum kafla er gott ad vera i samstarfi vi®d sundkennarann i skol-
anum og fara yfir pann ordaforda sem kemur fyrir i sundtimum hja nemendunum.

Hér meetti t.d. vinna med orbavegg. Sja hér.

Kaera dagbok 1
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Fjaran og hofnin

Umraedur og ordafordi

54

A naestu tveimur opnum er verid ad vinna med kaflana Fjaran og héfnin og Hafié. i

pessum koflum er haegt ad vinna med flokkun orda.

Kennari skrifar yfirheitin & renninga og hengir a vegginn i kennsluryminu adur en

byrjad er ad vinna med kaflann. Yfirheitin gaetu til deemis verid fararteeki, nattara og

dyr.

o Adur en byrjad er ad vinna med kaflana gaetu pau verid bain ad skrifa ordin sem
koma fyrir i k6flunum a litla renninga.

o Kennarinn fer yfir myndina med peim og bidur nemanda um ad setja ordid sem
verid er ad reeda a réttan stad eftir pvi hvada flokki ordid tengist: fararteeki, nattura
eda dyr.

Hvad er folkid a appelsinugula batnum ad gera? Hér veeri haegt ad nefna bjérgunar-

sveitirnar og hvada hlutverki peer gegna.

Batar eru mismunandi, raedid olikan tilgang batanna a myndinni.

Raedid ruslid/plastid i fjorunni og hvad konan er ad gera a myndinni. Sognin ad

plokka.
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Ritun og skdpun

* Nemendur safna saman ordum i ordabdk, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

 Fara med nemendur i fjoéruferd og vinna verkefni tengd vettvangsferdinni. Taka
myndir i feréinni. Skrifa heiti inn & myndirnar pegar heim er komi®.

* Nemendur safna hlutum sem pau finna i fjérunni og pegar pau eru komin i skéla-
stofuna er haegt ad rada hlutunum a bord og skrifa heitin @ mida.

» Einnig geta pau teiknad mynd af pvi sem pau fundu og skrifa um fjoruferdina.

itarefni

Umhverfisstofnun. Finndu mig i fioru plastfraedsluverkefni fyrir grunnskéla. A bladsiéu
fijogur er snidugt verkefnablad sem nemendur geta tekid med sér i fjidruna.

Um bjérgunarsveitir: A égurstundu.

Faqur fiskur i sjo
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Hafio

Umraedur og ordafordi

» Skodid myndirnar og haldidé afram ad flokka ordin sem koma fyrir 8 myndinni eins og
gert var a opnunni a undan.

» Spyrjid nemendur hvort pau hafi farid ut a sj6. Hvort pau hafi profad ad veida.

* Hvad er ad verda sjéveikur?

* Raedid bjorgunarvesti, bjorgunarhring og sognina ad bjarga.

* Rae06id mismunandi heiti yfir bata, s.s. trilla, togari, farpegaskip, kafbatur, vélbatur,
hvalaskodunarskip og hvad er gert a pessum batum og skipum. Hver er munurinn a
bat og skipi?

* Reaeda um fiskveidar og fisktegundir.

Ritun og skopun

* Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna
parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilveegt er ad rifja ordin
upp reglulega.

» Soknarskrift: Nemendur fa myndir af ordbunum sem
buid er ad leggja inn. bPau skrifa svo rétt ord vid
myndina.

* Bua til fiskabur a vegg. Nemendur teikna fiska,
krabba og annad sem tengist sjénum vid island
og setja pad i burid. Skrifa rétt heiti & myndirnar
sinar. Einnig er haegt ad gera fiskabur ur tomum
skokdssum eda morgunkornspokkum.
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Leikir

Nemendur sitja i hring. | midjunni & hringnum eru myndir sem nemendur geta studst vié til
ad muna ordin Ur kaflanum. Fyrsti nemandinn segir ,,Eg for i veidiferd og sa bryggju ...
naesti nemandi segir svo: ,,Eg for i veidiferd og sa bryggju og bat.“ Hver nemandi segir

pad sem pau a undan téldu upp og beetir vid einu ordi. Fyrir yngri nemendur er gott ad pau
haldi myndunum uppi, pannig er audveldara ad muna ordarununa.

Hér veeri tilvalid ad hafa myndir af sagnordum lika eins og ad veida, sigla, synda, o.s.frv.

itarefni

Komdu og skodadu hafid

Hreint haf, plast & nordurslédum

Soquskinna 3. kafli. Madur og nattura
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Umraedur og ordafordi

Hafi® pid farid i berjam6? Hvada ber pekkid pid? Hvada ber vaxa villt & islandi?

Gott ad rifja upp arstidirnar og reeda hveneer er haegt ad fara i berjamdé. Tengja um-

reeduna um arstidir og vedrid a myndinni, dyrin og klaednadinn.

Hvada dyr sjaum vid & myndinni?

Reaeda nattaruna, er hun eins i 6llum 16ndum?

o Hvad er likt og hvad er 6likt? Tengja vid naerumhverfid, athuga hvort ad vid sjaum
fjoll fra skolalédinni, hvernig er skoélalédin (hraun, gras, leekur)?

Ritun og skopun

58

* Nemendur safna saman oréum i ordabodk, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt

er ad rifja ordin upp reglulega.

Gott er ad flokka ordin sem raett er um. Yfirheitin geetu verid dyr, natturan, sagnoré.
o Kennarinn skrifar heitin a réttan stad medan nemendur skoda myndirnar.

Heegt er ad vinna afram med flokkunina. Pa geta nemendur fengid ordin/mynd &
renning og eiga ad flokka ordin sjalfir. Pegar unnid er med yngri nemendur er haegt
ad lata pau fa ordin skrifud a renning og pau geta teiknad litta mynd vid hlidina a
ordinu.

Yngri nemendur teikna sina mynd af natturunni og fa heitin eda skrifa heitin inn a
myndina.

Nemendur sem eru lengra komnir geta spreytt sig @ ad semja sdgu ut fra myndinni.

| Ord eru eevintyri | Hugmyndabanki fyrir grunnskoéla | 2893 | MMS 2024 |



» Gott er ad byrja a pvi ad lata nemendur bua til hugarkort adur en pau byrja a ségunni.
Haegt er ad utfeera hugarkortid a fiolbreyttan hatt. Nemendur geta til deemis
skrifad berjamd i midjunni og ut fra midjunni verid med sagnord, fatnad, teeki, til-
finningar, vedrid, nesti. Ef nemendur byrja a pvi ad bua til hugarkort, eru pau
komin med ordafordann sem pau purfa til ad skrifa frasdgnina. Einnig er haegt
ad gera hugarkort med ordinu ber — jardarber, kraekiber, blaber, hindber, vinber.

Ef buid er ad leggja inn 6ll helstu dyrin geta nemendur flokkad pau eftir yfirhugtékum: hus-
dyr, geeludyr, sjavardyr, villt dyr, skordyr. betta er haegt ad utfeera a fjolbreyttan hatt eftir
getustigi nemenda.

Songur
Ut um mé

Nu blanar yfir berjamé (Heegt er ad sla inn leitarord t.d. a youtube)

itarefni

Fijalla um spendyr & islandi
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Ferdalag

Umraedur og ordafordi

Skodid myndina med nemendum og reedid hugtakid sumarfri.

Hver hefur farid i utilegu? Raeda hvort nemendur hafa gist i tjaldi eda i sumarbustad.
Hvada arstid er? Hvernig sjaum vid pad?

Hvad er folkid ad gera @ myndinni? | hvernig leikjum eru krakkarnir?

Hvad er fullordna folkid ad gera?

Hvada tilfinningar sjaum vid & myndinni? (Tengja vid opnuna um tilfinningar.)

Tala um ferdaldg sem haegt er ad fara i.

Ritun og skopun

60

Nemendur safna saman ordum i ordabdk, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilveegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Nemendur bua til postkort, skrifa dagbdk eda skrifa tolvupdst og segja fra ferdalagi.
Nemendur skrifa sagnordin sem koma fyrir & opnunni og teikna mynd vid ordid.
Haegt er ad nyta ordin til ad leika og giska.

Nemendur sem eru lengra komnir i islenskunami geta vali® sér eina fjolskyldu a
myndinni og samid ferdasdgu peirra. Nemendur fa mynd af fjélskyldunni og lima a
blad. Pau gefa persénunum nafn, aldur o.s.frv.
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Leikir
» Raeda vid nemendur hvada leiki pau kunna og hvort pau hafi farid i leikina sem sjast
a myndinni. Gaman veeri ad fara med nemendur ut a skoélalédina og fara i leikina

sem koma fyrir & opnunni eins og snu snu, kubb, boltaleiki. Nemendur geta kennt
hvert 66ru leiki og spil.

itarefni

islenska i 3. og 4. bekk handbok kennara, téskuhugmynd bls. 37

Landafraedi
Keera dagbok 2
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Halendid

Umraedur og ordafordi

* Re&edid pad sem kemur fyrir & opnunni: joklar, eldgos, jardskjalftar, hraun, fossar,
gonguleidir, lupina.

+ Fjallid um villt dyr & islandi: Hreindyr, refir, minkar, mys — skoda & landakorti, hreindyr
eru bara & Austurlandi en refir og minkar um allt land.

+ Skoda myndir og frasagnir af eldgosi t.d. i Geldingaddlum.

* Raeda hvernig er heegt ad ferdast um halendid. Hvada farartaeki geta farid um
halendid? Gonguleidir, ferdaskalar, Landmannalaugar, bérsmork.

* Haegt er ad reeda um sérteekan utbunad sem parf fyrir dtivist & fjollum.

Ritun og sképun

* Nemendur safna saman ordum i ordabdk, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilveegt
er ad rifja ordin upp reglulega (Frayer).

+ Segja fra heesta fjalli 4 islandi, reeda i framhaldi hzestu fj6ll i heiminum, bua til stlurit.

» Teikna og skrifa um jokla. Haegt er ad vinna pemaverkefni um pjédgarda, jokla, dyra-
lif og nattaruvernd.

» Fara yfir lysingarord tengd fjéllum og natturu.

Tonlist
* Upp afjall

» Esjan i flutningi Brietar

62 | Ord eru eevintyri | Hugmyndabanki fyrir grunnskoéla | 2893 | MMS 2024 |
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itarefni

Komdu og skodadu eldgos:

Verkefni ur Komdu og skodadu eldgos & mismunandi pyngdarstigum.
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Umraedur og ordafordi

Fjéllum um hofudborgir, ibuafjdlda, hverfaskiptingu i baejum og borgum og ahuga-

verda stadi i borginni.

o Hvar byrd pu? | midbaenum eda i uthverfi?

o Hvad er haegt ad gera i pinu hverfi?

o Er haegt ad fara i bid, fara a kaffihus, taka straeté?

Hefur pu farid i bié nylega? Uppahalds biémynd, uppahalds leikarar.

o Skoda ma hvada texta er heegt ad setja vid biomyndir og til daemis er haegt ad
stilla a islenskt tal a Disney.

Hvad er haegt ad gera i borgum?

o Skoda listasofn, bokasofn, almenningsgarda.

o Roluvellir, leiksveedi, ipréttaadstada, hoppubelgir.

Ritun og skopun

64

Nemendur safna saman ordum i ordabdk, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Skoda matsedla veitingahisa og nemendur bua til nyja t.d. med 6llum uppahalds
matnum.

Skrifa um biémynd, segja fra uppahalds leikurum, o.fl.

Bua til auglysingar t.d. fyrir biomynd, verslun, kaffihus eda annad.

Skrifa um vettvangsferd t.d. i husdyragard, baejarferd, ferd a bokasafn eda annad.
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+ Gera ferdamannabaekling um borgina/baeinn par sem sagt er fra helstu stodum og
afpreyingu. Lengd og pyngd eftir getu hvers og eins.

* Nemendur geta unnid tvoé og tvd saman, valid sér adsteedur & myndinni og skrifad
stutt samtal peirra sem eiga i samskiptum.

Leikir

Hlutverkaleikir, zefa sig ad taka streetd, kaupa biomida, setja upp kaffihus i skélastofunni.
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Umraedur og ordafordi

Raeda um umhverfi bagjarins. Hver er munurinn a bae og borg? Raeda ordid beer, fara
i beeinn (midbaeinn).

Hvad feest i bakariinu? Hvad er snudur, braud og kokur, o.s.frv.? Heegt ad setja upp
bakari i skolastofunni. Teikna eda finna myndir af pvi sem par faest. Skra verd og
eefa sig ad kaupa i bakarii. Fara sidan i vettvangsferd i bakari eda verslun i naerum-
hverfinu.

Hvernig kemst madur a milli stada?

o Hlaupahjdl, reidhjol, gangandi, a bil, i streeto, o.s.frv.

Hver er uppahalds isinn pinn?

o Bragdtegundir og allskonar mismunandi gerdir af is.

Hvad er mavurinn a gétunni ad gera?

Hvern er Kuri ad elta?

Haegt er ad reeda mismunandi bila, rafbila, bensinbila, rafhledslust6d og bensinst6d.

Ritun og skopun

66

Nemendur safna saman ordum i ordabdk, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Skodum kort af neerumhverfi og hvad ma finna par. Tékum myndir t.d. af gétuskiltum
og verslunum og vinnum sidan afram med peer i skdlastofunni. Setjum myndirnar inn
a kort (sja gotukort.is).

Nemendur bua til sitt gétuskilti og skrifa heimilisfangid sitt.
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* Nemendur skrifa heimilisfang skolans og nafnid a honum.
* Koénnum kortin.

Leikir

Ratleikur i neerumhverfi.

itarefni

Gotukort
Borgarvefsja
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Almenningsgarour

Umraedur og ordafordi

Hvad er almenningsgardur?

Hefur pu farid i almenningsgard? Tengja vid naerumhverfi nemenda.

Hvad er haegt ad gera i almenningsgéréum? Er haegt er ad gera pad sama i 6llum
almenningsgoéréum?

Reaeda ordaforda myndarinnar, tré, hreidur, barnavagn, hjolastoll, gosbrunnur, snigill,
endur, alft, skofla, gardkanna, vokva, grédursetja, synda, sulla, vada.

Fara i naesta almenningsgard med nemendur ef sa moguleiki er fyrir hendi. Taka
myndir i garinum eda skoda myndir ur almenningsgérdum saman og vinna med
ordaforda.

Ritun og skopun

68

Nemendur safna saman ordum i ordabdk, kenna parf 6ll ny ord jafnddum. Mikilveegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Heegt er ad nyta adferdafreedi PWIM, prenta ut myndir og skrifa heiti inn a.
Nemendur skrifa um félki® & myndinni. Akveda néfn peirra, aldur o.p.h. Segja fra pvi
hvers vegna pau eru par og hvad pau eru ad gera.
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Leikir

Fara i almenningsgard og fara i hopeflisleiki, kenna leiki sem nemendur geta farid i eftir

skola.

Leikgledi, rafbdk med 50 leikjum.

itarefni

Almenningsgardar i Reykjavik og nagrenni.
Lystigardurinn & Akureyri

Skrudur a Nupi Dyrafirdi

Hellisgerdi Hafnarfirdi

Skallagrimsgardur i Borgarnesi

Verkefnakista MUU (Midstdd utivistar og Gtinams).
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https://mml.reykjavik.is/wp-content/uploads/2019/05/leikgledi.pdf
https://attavitinn.is/samfelagid/fritimi/almenningsgardar-i-reykjavik-og-nagrenni/
https://www.lystigardur.akureyri.is/
http://www.thingeyri.is/greinar/Skrudur_a_Nupi_i_Dyrafirdi/
https://ferlir.is/hellisgerdi-ii/
https://www.borgarbyggd.is/is/mannlif/utivistarsvaedi/skallagrimsgardur
https://muu.reykjavik.is/verkefnakistan/

Gerum og graejum

72 s

o

Umraedur og ordafordi

* Byrjum a pvi ad safna saman peim sdgnum sem nemendur kunna nu pegar.

* Raeda um athafnir sem koma fram & myndunum og finna heiti yfir athafnir sem eiga
vid ykkar nemendahop.

« Tala um patid sagna, ganga — gekk, standa — st6d, o.s.frv.

Ritun og sképun

* Nemendur safna saman ordum i ordéabdk, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

» Dagbdkarskrif par sem nemendur teikna myndir og skrifa fyrst ord og svo setningar.
Kenna parf nemendum muninn & ségnum i nutid (nuna) og patid (i geer).

* Myndasodgur par sem nemendur segja fra pvi sem pau gera daglega og skrifa
einfaldar setningar undir, t.d. ég vakna kl. sj6. Pegar nemandinn hefur nad tékum a
nutidinni er honum kennt ad skrifa sama texta i patid.

* Nemendur vinna i pérum og bua til frasagnir um daglegt lif, getur verid eigid lif eda lif
tilbuinnar persénu. Teknar eru myndir og settar i frasdgnina. bPegar nemendur kynna
verkefnid talar annar i nutié og hinn i patid. Nemendur eefa sig vel fyrir kynninguna
og geta t.d. tekid hana upp.

Leikir

Latbragdsleikur, hvad er ég ad gera?
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Umraedur og ordafordi

Heiti iprottagreina sem sjast a myndinni:

o Karate, sund, fétbolti, hjélreidar, korfubolti, hestamennska, skidi (svig, brun, stér-
svig), samkvaemisdansar, handbolti, skautar, blak, keila, judé, badminton, tennis,
ballet, golf, bordtennis, frjalsar ipréttir: kuluvarp, spjétkast, hastokk, langstokk,
hlaup (spretthlaup, langhlaup), kringlukast ...

Hefur pu aeft iprottir?

Hvada iprott finnst pér skemmtilegust eda ahugaverdust?

o Hvada iprottir geetir pu hugsad pér ad préfa?

Haegt er ad raeda um fyrirmyndir i ipréttum, ipréttamenningu, iproéttafélég og hvada

iprottir er haegt ad eefa i hverfinu.

Ritun og sképun

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Skrifa néfn og finna myndir af fleiri ipréttum en koma fram & bladsidunni, t.d. ishokki,
hindrunarhlaup, pripraut, siglingar, klifur, taekwondo.

Nemendur velja sér eina iprott og kynna sér hana.

o Hvada utbunad/fét parftu til ad stunda ipréttina?

Skoda sagnir og ord tengd ipréttum, démari, reglur, nota myndbdnd og Kahoot.
Raeda iprottaidkun og tdmstundir barna. Hvetja born til ad taka patt.

Skoda noéfn & ipréttafélégum & Islandi og i 8rum I6ndum.
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* Merki iprottafélaga, spurningakeppni um merkin t.d. i Kahoot.
* Nemendur geta unnid myndabdk med einféldum leidbeiningum/atskyringum um fjél-
breyttar iprottir.

Leikir

Profid sem flestar ipréttir i samvinnu vid ipréttakennara og iproéttafélog i neerumhverfinu.
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Andheiti

Umraedur og ordafordi

« Utskyrum hugtékin andheiti og samheiti.

« Utskyrum hvad stigbreyting er, lengstur/stystur, yngstur/elstur, pykkur/punnur, vera
med myndir og ord til ad rada i rétta rod eftir stigbreytingu.

« Tala um hvernig forskeytid 6 getur breytt oréum i andstaedu sina: 6dyrt, dyrt, dhreinn,
hreinn.

Ritun og skopun

* Nemendur safna saman ordum i ordabdk, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

» Skrifa setningar med ordunum a myndunum par sem unnid er med andsteedur, t.d.
kotturinn er uti, kétturinn er inni og stori madurinn talar vid litla drenginn.

» Pau sem eru lengra komin geta breytt jakveedum setningum i neikvaedar og 6fugt.

* Nemendur teikna eda finna myndir sem syna andstaedur.

« Lata bornin taka myndir & spjaldtélvu og skrifa og tala inn a peer.

Leikir

Spil eins og t.d. Krakka-Alias, Krakkaleikar.
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Tonlist

v // / 3

ol

Umraedur og ordafordi

Raeda um hljodfaerin og hvad pau heita. Nota smamyndir af vefsidu bokarinnar og
nemendur setja ordin inn i ordabokina sina.

Haegt er ad spyrja hvort pau kunni a hljédfaeri eda hvernig tonlist nemendur hlusti &,
hver er uppahalds hljomsveitin peirra eda tonlistarmadur. Einnig er haegt ad hlusta
a tondeaemi.

Er skolahljomsveit i skélanum peirra? Ef svo er ma heimsaekja pau & aefingu?

Ritun og sképun

Nemendur safna saman ordum i ordabdk, kenna parf oll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Nemendur setja saman stutta kynningu & uppahalds hljémsveit eda tonlistarmanni
og setja upp i gleerukynningar med myndum og tbndeemum.

Kennari adstodar hvern og einn ad setja saman texta sem fylgja a kynningunni.
Textinn byggir a getu hvers og eins i islensku.

Leikir

i bokinni Tofrakassinn hefur verid safnad saman 103 leikjum sem tengjast ténlist. Bokin er
fyrir born fra leikskélastigi upp i yngstu bekki grunnskaéla.

74
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Tonlist

Kynna islenska tonlist fyrir nemendum. Spila islenska ténlist pegar unnid er i hépverk-
efnum. Heegt er ad fa texta med morgum islenskum l6gum a t.d. Spofify.

itarefni

Tofrakassinn-tonlistaleikir

Maximus musikus

Heegt er ad finna fjolbreytt efni t.d. hja Born og tonlist
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Erlend dyr

Umraedur og ordafordi

Hvad sjaum vid a myndinni?

Fara yfir heitin & dyrunum og hvar pau eiga heima.

Hafa nemendur séd pessi dyr med eigin augum?

Fyrir eldri nemendur er haegt ad dypka skilning peirra med pvi ad spyrja:
Hver hleypur hradast, haegast?

o Hver er med lengsta halsinn?

o Hver er staerstur, minnstur?

o Hver er pyngstur, léttastur? o.fl.

o

Ritun og skopun

76

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Nemendur vinna saman hugarkort med myndum, velja sér dyr og skrifa 3 stadreyndir
um dyrid.

Vinna med Frayer.

Veggspjald: nemendur velja sér eitt dyr, finna upplysingar um dyrid med pvi ad fara
a bokasafnid eda heimildadflun a netinu. Nemendur skrifa sidan einfaldar setningar
um dyrid a veggspjald og myndskreyta.

| Ord eru eevintyri | Hugmyndabanki fyrir grunnskola | 2893 | MMS 2024 |


https://klb.mms.is/media/uploads/2019/05/23/frayer-hires.pdf
https://o.fl/

Leikir

» ,Hvada dyr er ég:“ kennari limir mida med mynd/ord af dyri a ennid® a nemendum.
Nemendur mega ekki sja hvada dyr pau eru. Nemendur ganga um kennslusveedid
0g spyrja hvert annad spurninga til ad reyna ad komast ad pvi hvada dyr pau séu.

+ Teiknispilid: Nemendur skiptast a ad velja sér dyr og teikna mynd af pvi. Adrir nem-
endur giska a hvada dyr er verid teikna.

itarefni

Smadyrahusid i Husdyragardinum par sem finna ma erlend smadyr.
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Samstaeduspil

O Peo® v § 86le
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tafla snigill : lest hjélabretti lupina

ryksuga augabrun pvottaklemma slanga kleina
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tvinni
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smekkbuxur regnbogi bill nashyrningur ruslafata hnykill

blandari hjélastoll vifta vasaljés klésettpappir tjald einhyrningur braudrist

Sja leidbeiningar & vef mms.is

Leidbeiningar med samsteeduspili

bad sem parf: Tening og spilakarla (t.d. tappa af mjélkurfernum).
Markmio spilsins: Ad allir leikmenn noti alla tappana sina. Ad auka ordaforda.
Spilareglur/hvernig a ad spila:

» Leikmenn fa jafn marga tappa hvor, t.d. 5-10.
* Leikmenn skiptast a ad gera.
* Fyrsti leikmadurinn setur tappa a leikbordsreit og kastar teningnum. Talan a teningn-
um segir til um hversu maérg atridi leikmadurinn parf ad segja um myndina a reitnum.
o Til deemis, ef leikmadur velur reitinn med skjaldbdku og teningurinn lendir a 2,
myndi leikmadurinn fyrst segja ,skjaldbaka“ og segja svo fra jafnmérgum atridum
(2) sem tengjast skjaldbokum: ,paer fara haegt og hafa hus a bakinu.”
* Leikurinn heldur afram par til allir leikmenn hafa notad oll taknin sin.
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Tilbrigoi:

 Til einféldunar ma sleppa teningnum og barnid segir eins mikid og pad getur um
myndina sem pad valdi.

« Til einfoldunar ma kenna ordafordéa med pvi ad lata barnid einungis nefna myndirnar
sem pad setur tappann sinn a.

+ Lattu barnid bua til setningu eda ségu med ordunum sem pad hefur valid.

* Annar leikmadurinn lysir einhverri mynd og hinn a ad geta hvada mynd hann er ad
tala um. begar leikmadur hefur getid rétt er settur tappi yfir myndina.

Goda skemmtun!
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Hvar er Kari?

<
ORJ/AHE
<v.

nedst i midjunni efst

fremst

i gegnum 4 mill

Umraedur og ordaforoi

80

Mikilveegt er ad nota stadsetningarhugtok i samraeedum um myndirnar t.d. hvad er
fyrir framan/aftan Kura? Hvad er fyrir framan/aftan pig? Hvad er fyrir ofan/nedan,
o.s.frv.

Notid forsetningar og tengid vié daglegt lif, notid teekifeeri yfir daginn til ad nota for-

setningar.

Opna ma umraeduna med pvi ad kennarinn synir toman kassa og tengir pad mynd-

unum med Kura. Hann synir med einhverjum hlut hvernig hluturinn er ofan a, bak

vid, fyrir framan, o.s.frv.

o Neest segir kennarinn 6llum ad standa fyrir aftan stél og kennarinn stendur einnig
fyrir aftan sinn stél. ba segir kennarinn um leid og hann fer upp a stolinn: ,ég er
upp a stol” og gefur til kynna med latbragdi ad oll eigi ad hoppa upp a stélana sina
0g segja pad sama.

o Svona er heegt ad gera med pvi ad fara undir bord, fyrir framan stdl, aftan, o.fl.

Einnig er heegt ad fara i gongutur um skoélann og bua til r66 nemenda. Hver er

fremstur, i midjunni, a milli og aftastur.

Troppur ma nota til ad baeta vid radtdlum, rada nemendum i tréppurnar og reeda um

i hvada troppu hver stendur. | efstu tréppu, i fyrstu, i annarri, pridju, fjoréu o.s.frv.

| Ord eru eevintyri | Hugmyndabanki fyrir grunnskola | 2893 | MMS 2024 |


https://o.fl/

Ritun og skdpun

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Teikningar eda utklipptar myndir og ord sett i ordabok nemenda. Bua til setningar par
sem ordin koma fyrir.

Nemendur tala saman um ordin og hjalpast ad vid ad gera margar setningar.

Leikir

Simon segir. Kennari gefur fyrirmeeli: Simon segir allir upp a bord, undir bord, o.s.frv.
Pa gera bornin pad sem Simon segir. Ef kennarinn notar ekki Simon fyrir framan
skilabodin og bornin gera samt eru pau ur leik.

Utbuid hindrunarbraut i samstarfi vid bérnin a Utisvaedi eda i sal, bérnin purfa ad
fara yfir, undir og i gegnum. Hafdu ord a pvi hvad bornin eru ad gera pegar pau fara
brautina, t.d. ég verd ad fara a undan pér, pu verdur fyrir aftan mig. Nu skridum vid
undir réluna og i gegnum rorid, o.s.frv.

Inn og ut um gluggann (ath. markvissa malorvun).

Fela hlut, nota afst6duhugtok.

Einn fill lagdi af stad i leidangur ...

Spjald med hugtokum um yfir, undir, fyrir framan eda aftan, o.s.frv. Kennari dregur
spjald og leetur nemendur endurtaka og rada sér eftir pvi hvada spjald er dregid.
Vinna med hluti — stadsetja pa, taka mynd, feera taka adra mynd (e. stop motion).
Nemendur teikna mynd eftir fyrirmaslum.
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Arstidir og vedur

vor sumar haust vetur

Umraedur og ordafordi

Spyrja nemendur hvada arstid er og fara yfir arstidirnar.

Tengja umraeduna vid hvernig vedrid er og hvernig folk klaedir sig eftir vedri. Tengja
ma pessa bladsidu vid kaflana um fét og utifét.

Finna myndir af vedri og fotum, til deemis a sidunni Ordaleikur. Par ma einnig finna
hugmyndir um hvernig haegt er ad nyta ordaséfnin sem par eru.

Vedurfréttir, nemendur fa ad fylgjast med vedurfréttum af vef www.ruv.is. Skoda
saman vedurkort, t.d. vedur.is og reeda hvernig vedur er par sem nemendur bua og
skoda vedur vids vegar um heiminn. Nemendur geta aeft sig ad flytja sjalf vedurfréttir.

Ritun og sképun

82

Nemendur safna saman ordum i ordabok, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

Haegt er ad tulka arstidirnar a fjdlbreyttan, myndraenan hatt i gegnum ymsa midla.
Pemavinna med hverja arstid fyrir sig og nemendur bua til stérar myndir, eina tengda
hverri arsti®, sem hengdar verda upp & vegg. A myndirnar ma nota efni dr nattarunni
s.s. laufbl6d eda annan grédur, teikningar, ljosmyndir, o.fl.

Fara vel yfir vedurordin, haegt er ad pyda ord yfir & sterkasta tungumal nemenda ef
nemendur geta lesid og skrifad a pvi tungumali.

Skrifa hvert ord & renning og tengja renningana inn @ myndirnar af hverri arstid.
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Leikir
Leikgledi

Tonlist

i rigningu ég syng

Sl sél skin & mig

Mér er kalt a tanum

Nu er frost & froni

Signir sol

Skyin (vid skyin felum ekki sélina)

Ef sélin veeri a bragdid eins og sleikjo
Lagidé um daga og manudi

Vertu til er vorid kallar
Sumri hallar

Haustvisa

Med vindinum pjéta skurasky
Frost er uti fuglinn minn
Vorvindar gladir

Dripp dropp, dripp dropp

itarefni

Bokin Vinur minn, vindurinn eftir Bergrunu irisi Saevarsdéttur

Hallé heimur 1

Halld heimur 2
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Gooda nott
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Umraedur og ordafordi

84

Hefja umraedur med latbragdi og spyrja: Hverjir eru @ myndinni? Hvad er ad gerast?
Hvad gerid pid adur en pid farid ad sofa?

Baeta ma vid ordum og ordatilteekjum, t.d. draumur, myrkur, myrkfeelinn, martréd,
verdi pér ad godu, takk fyrir matinn, hvad er i matinn i kvold?

Kynna hljédbaekur fyrir nemendum, t.d. efni sem fritt & Youtube islenskar barna-
sogur, lesid fyrir bérn, sdégur fyrir svefninn, barnaefni a islensku.

Hveneer farid pid ad sofa a kvoldin? Hvad purfa bérn ad sofa lengi. Reeda um hvernig
vid bjodum goda nétt & islensku og heimamali nemenda.

Raedid um aevintyri Kara, hvernig lidur Kara nana? Er Kuri preyttur?

Tengja vid myndina um tannlaeknaheimsékn, mikilvaegt ad vera dugleg ad bursta
tennur fyrir svefninn. | framhaldi af pvi ma fara yfir efni fra Landlaekni um tannvernd.
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Ritun og skdpun

* Nemendur safna saman ordum i ordabdk, kenna parf 6ll ny ord jafnédum. Mikilvaegt
er ad rifja ordin upp reglulega.

* Nemendur gera teiknimyndasdgu um hvad pau gera a kvoldin adur en pau fara ad
sofa. Haegt er ad teikna inn klukku i hvern ramma.

» Puslum setningar. Hér er hugmynd ad pvi hvernig haegt er ad vinna med frasogn.
Pad ma utbua frasdgn um verkefni nemenda @ morgnana eda a kvoldin. bar er buid

« AOd bua til pusl beedi med texta en einnig er par ad finna éutfylita fraségn sem nem-
endur geta fyllt inn i.

Tonlist

Haegt er ad kynna islenskar vogguvisur fyrir nemendum.
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Orsdgur

Hofundur: Kristin Ragna Gunnarsdoéttir

Gédan daginn

| byrjun hvers dags er margt sem parf ad gera — lika heima hja kettinum Kura. Allir { filskyldunni
vakna, kleeda sig i fot, borda morgunmat, smyrja nesti og koma sér af stad ut i daginn. Foreldrarnir
fa sér kaffi og hjalpa bérnunum ad utbua nesti. Pau passa upp & ad bornin bursti tennur adur en
pbau fara i skélann og leikskdlann. Fjélskyldan aedir um i kappi vid timann pvi klukkan a veggnum
tifar. Kuri feer fidring i magann og fer lika a kreik. Hann byrjar daginn a ad fa sér vatn ad drekka
og svolitinn kattamat. Sidan leggur hann af stad med trynid & lofti i leit ad nyjum aevintyrum. Hvad
gerid pid i byrjun dags?

Likaminn

Kotturinn Kuri er alveg einstaklega forvitinn. Stundum heyrir hann ad eitthvad skemmtilegt er um
ad vera inni 4 badi. | dag er verid ad bada bdrnin & heimilinu. Pau fetta likamann og bretta og
skvetta pa vatni ut um allt. Kari reynir ad vikja sér undan vatnsgusunum pvi honum finnst ekki gott
ad fa sapu i augun. En svo fer einhver ad syngja i sturtunni og pa sperrir Kari eyrun og sveiflar
skottinu i takt vid lagid: H6fud, herdar hné og teer — hné og taer. bekkid pid einhvern sem syngur
i sturtu?

Fot

Kotturinn Kari @ marga goda vini i hverfinu, sérstaklega i leikskdlanum og grunnskélanum. Kuri
hleypur beinustu leid pangad ef hann vill komast i fidrugan félagsskap. i leikskélanum gengur
mikid a pegar allir purfa ad kleeda sig i einu. bad getur verid erfitt fyrir litla fingur ad hneppa, renna,
smella og reima og pa er gott ad geta fengid adstod. Og hvort er betra, ad kleeda sig i stigvélin
adur en madur fer i kuldagallann — eda a eftir? betta er ekki einfalt verk! Kura finnst bradskemmiti-
legt ad fylgjast med pegar hénd stingst ut ur peysuermi eda fotur ut ar buxnaskalm. Hann er lika
hrifinn af strigaskdm og & pad til ad stokkva a reimarnar, likt og hann sé ad veida orma. Hvada fot
finnst ykkur erfidast ad klaeda ykkur i?

Utifot

Pegar bornin i leikskélanum fara ut leetur Kari sig ekki vanta enda heyrist hlatur barnanna langar
leidir. A veturna er meira ad segja haegt ad bruna & snjépotu nidur brekkuna & leikskoélalodinni.
Krakkarnir hafa lika gaman af ad veltast um i snjénum, hnoda snjobolta og bua til snjokarl. Pa er
betra fyrir pau ad vera vel klaedd og pad er eins gott ad vera i ullarsokkum og med hlyja vettlinga
og hufu. Kuri parf ekki ad kleeda sig i kuldagalla adur en hann fer Gt pvi hann er med svo pykkan
feld. Pad er lika eins gott pvi hann er kominn & bdélakaf i snjéskafl. Getid pid fundid Kura? begar
hlynar uti finnst bérnunum skemmtilegt ad hoppa i pollunum sem koma pegar snjérinn bradnar
eda renna ser i brekkunni og verda drulluskitug.
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Heimilid

i hverfinu hans Kura eru margs konar his. Sum hisanna eru stér, énnur eru litil og mérg peirra eru
med gard. [ fjdlbylishGsunum eru fleiri en ein ibud i sama husi og oft liggja tréppur nidur i kjallara.
Pad getur komid sér vel fyrir kott eins og Kura ad eiga gédan vin a hverri haed. Kuri a vin sem hefur
jafnmikinn ahuga 4 villtum fuglum og hann. Adrir sem i bua i husinu eru meira fyrir geeludyr. Eigid
bid geeludyr?

Kuri pekkir nanasta umhverfi husanna i hverfinu mjég vel enda eru par ahugaverdir leynistadir.
Stundum kemst Kuri inn i bilskar par sem alls konar dét er geymt en pa parf hann ad passa ad
lokast ekki inni. Hvers konar hus eru i hverfinu ykkar?

Eldhas

Kotturinn Kuri finnur matarlykt langar leidir. Pegar hann verdur svangur parf hann ekki annad ad
gera en reka trynid ut i loftid og pefa uppi hvada nagrannar hans eru ad utbua girnilega maltio.
Svo laedist hann inn i eldhusid til peirra og geetir pess ad lata litid a sér bera. Kuri pykist kunna
mannasidi en sleikir ut um pegar eitthvad gomseett dettur nidur a golf. Hann verdur gladur pegar
einhver laumar ad honum munnbita og malar pa eins og traktor. Uppahaldsmaturinn hans er samt
sodin ysa. Hvada matur finnst ykkur ilma vel?

Stofa/herbergi

Pegar folkid hans Kura fer i fri tekur fidlskyldan i naesta husi ad sér ad passa hann. ba leetur
kotturinn eins og hann sé heima hja sér. Honum finnst gott ad kura & silkimjukum puda a séfanum
i stofunni @ medan fjélskyldan slappar af eftir langan dag.

Inni i herbergi barnanna uir og gruir af fétum, leikfbngum og litum. Par er lika margt forvitnilegt
ofan i skuffu og inni i skap. Baekurnar eru yfirleitt i bokahillunum en stundum liggja paer a golfinu.
Kuri er hrifnastur af avintyrabokum og békum med myndum af dyrum. Hvad finnst ykkur skemmti-
legast ad gera pegar pid erud ad slappa af heima hja ykkur?

Forstofa/badherbergi

Fjolskyldan a efstu haedinni i husinu tekur vel 8 moéti Kara pegar hann kikir i heimsokn. Kuari byrjar
gjarnan a ad pefa af ollu i forstofunni. bar ma finna fjélbreytilega Iykt. Hann finnur ilmvatnslykt af
umslagi a golfinu, lykt af nyslegnu grasi af strigaskdm og sveitalykt af stigvélapari. Sur tafyla sem
gys upp ur gémlum génguském nedst i skogrindinni faer Kara til ad flyja inn & badherbergi. bar er
svo mikil tannkremslykt ad Kura kitlar i nefid. Hann kemur auga & plastond sem hann langar ad
kreekja i. A medan hann bidur eftir teekifzeri til ad veida dndina faer hann sér sopa ur polli & gélfinu
en pad er sapubragd af vatninu. Hvers konar lykt finnst ykkur g66?
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Tilfinningar

Nagrannar Kdra eru tilfinningarikir og pegar hann pvaelist um hverfid verdur hann vitni ad mikil-
vaegum stundum i lifi peirra. bad er til daemis afskaplega spennandi ad eiga afmeeli og Kuri verdur
alltaf spenntur ad sja hvad leynist i afmaelispokkunum. Pegar afmeelisbarnid faer gjof brjotast fram
margs konar tilfinningar eins og gledi og pakkleeti. Foreldrar geta lika verid stoltir af barninu sinu
begar pad profar eitthvad nytt. Kari a pad til ad verda montinn pegar hann neer ad klifra hatt upp i
tré og kotturinn feer alltaf fidring i magann pegar hann eltist vid byflugu. En sumar tilfinningar geta
verid Opaegilegar; eins og afbrydisemi, pirringur og reidi. Og vissar kringumstaedur geta valdid
kvida eda hreedslu. ba hjalpar ad fa hlytt fadmlag — pad veit Kuri. Hvada tilfinningar finnst ykkur
6peegilegar?

i skélanum

Kotturinn Kuri geegist stundum inn um glugga a leikskélanum. bar er alltaf mikid fjor og margt um
ad vera. | dag eru krakkarnir ad leika sér med alls konar dét og kleeda sig i buninga. Finnst ykkur
gaman ad klaeda ykkur i buninga? Sum barnanna hafa eignast vin eda vinkonu og nokkur peirra
eru i hvild. Pau slaka a og hlusta a géda ségu. Kura langar ad vera med. Hann laedist pvi inn i
skolabygginguna an pess ad nokkur kennari sjai til og rambar inn i kennslustofu. bar er verid ad
kenna staerdfraedi og lestur en Kuri er ahugasamari um krakkana sem eru ad spila alls konar spil.
Hvad eru bornin ad gera?

Listasmidja

Pad er fjorugt i listasmidjunni i skélanum og par rikir mikil einbeiting. Bérnin eru ad skapa lit-
skrudug listaverk med leir, trélitum, skaerum, limi, malningu, garni og prjonum, nal og tvinna. Kuri
tekur fullan patt i ad mala med loppunum en svo berast forvitnileg hljéd ar smidakroknum. pa
koma litrik spor Kdra upp um hann. Getid pid rakid slod Kura? Smidakennarinn klappar honum a
kollinn og leetur hann ut adur en illa fer. Hafid pid gaman af pvi ad bua eitthvad til med héndunum?

Laerum og leikum

Kettinum Kura finnst ahugavert ad fylgjast med krokkum leika sér. Born eru svo uppateekjasdm
og fast vid svo margt skemmtilegt. Sum hafa gaman af pvi ad bua eitthvad til og pa er gott ad
hafa kubba, liti, skaeri eda sand vid hondina. Onnur vilja fara i pykjustuleik, spila a spil eda leika
listir sinar med bolta. Enn 6nnur hafa gaman af ténlist eda dansi og p6é nokkur bérn hafa ahuga a
dyrum. Kuri kann ad meta pad. Hann malar af anaegju pegar krakkarnir klappa honum eda kléra a
bak vid eyrun. Hvad finnst ykkur gaman ad gera pegar pid erud ad leika ykkur?

Skolalod

Bjallan i skolanum hringir hatt og hvellt. bad eru komnar friminatur og bérnin streyma at um dyrnar
ut a skélalédina. Kuri leetur sig ekki vanta pvi par idar allt af lifi og dillandi hlatur heyrist ar 6llum
attum. Krakkarnir peysa um a hlaupum eda hjélum. Sum réla sér, énnur yta, elta bolta, renna sér,
sippa, hoppa, vega salt, moka, Kklifra i kastala, krita a stéttirnar eda taka patt i leik a sparkvellinum.
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Sapukulur svifa um og Kuri er alseell pvi hann feer ad vera med i fjérinu. Hann vill ekki vera ut
undan — frekar en nokkur annar. Skemmtilegast finnst honum pegar sapukulurnar springa. Hvada
utileikir finnst ykkur skemmtilegir?

i basinni

Kuri er fastagestur i hverfisbudinni pvi honum finnst ilmurinn af nybdkudu braudi og kbkum vera
omotstaedilegur. Afgreidslufolkid pekkir hann vel en vill ekki hafa dyr innan um allar matvérurnar i
versluninni. begar afgreidslumadurinn atlar ad reka kéttinn ut hleypur Kuri af stad. Hann veit fatt
skemmtilegra en gédan eltingaleik og peytist inn i kaelinn par sem mjélkurvérurnar eru geymdar.
Afgreidslumadurinn eltir hann alltaf inn i kuldann en Kuri rykur pa fram og hleypur hringinn i kringum
frystibord med fisk- og kjétvérum. Pvi neest snarast hann aftur fyrir avaxtarekkann. bar bidur hann
spenntur eftir ad afgreidslumadurinn nalgist og stekkur svo aftur af stad og felur sig innan um
graenkeramatinn. Ad lokum gefst afgreidslumadurinn upp og snyr aftur ad afgreidslubordinu med
feeribandinu. P4 roltir Kuri it um dyrnar eins og hver annar vidskiptavinur. Kari hefur vit & pvi ad
drifa sig ut ur budinni adur en nokkur tok eftir honum — pad heyrdist nefnilega brothljéd pegar hann
stokk upp a sjalfsafgreidslubordid. Vitid pid hvad brotnadi?

Afmeeli

Nagranni Kura, a afmeeli og glediglaumur berst Ut um opinn gluggann heima hja honum. Kétturinn
leedist inn pvi hann veit fatt skemmtilegra en fjolmenn afmaelisbod. bPad er enn verid ad skreyta og
Kuri veltir fyrir sér hvort hann eigi kannski ad hjalpa til. Haldid pi® ad pad sé géd hugmynd? Ol fjél-
skylda afmeelisbarnsins er meett i veisluna; foreldrar, systkini, afar, dmmur, freenkur og fraendur. Af-
meelisbarnid blaes a kertin a kdkunni, gestirnir klappa og allir fa risastéra sneid af afmaeliskdkunni.
Einn gestanna getur ekki stillt sig um ad opna litskridugan pakka en afmeelisbarninu er 6rugglega
alveg sama pvi gjafirnar eru svo margar. Kuri getur hins vegar ekki bedid eftir pvi ad fa ad leika
sér med veifurnar sem hanga i glugganum.

Form, litir, tolur

Kuri hefur gaman af prautum. Hér er prautin su ad finna formin, litina og mynstrin sem eru vinstra
megin a opnunni — a felumyndinni sem er haegra megin a opnunni. Skodi® myndina gaumgaefi-
lega. bar ma lika telja viss atridi fra einum upp i tuttugu. Stjérnurnar & boltanum eru til deemis sex
talsins. Goda skemmtun!

Hatioir

Kuri heldur meira upp @ suma daga en adra. Hann vill frekar vera saddur en svangur og veit fatt
betra en ad borda. Koétturinn hefur pvi mikid daleeti & ddgum pegar sérstakur matur er a bodstol-
unum eda nammi. Bolludagur, sprengidagur og dskudagur eru einmitt pannig dagar og paskarnir

lika. Um paskana pvaelist Kuri & milli hisa til ad smakka a goédgeetinu. A medan vinur hans les
malshattinn leedist Kari ad paskaunganum. Hvad aetlar hann ad gera?
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Pjédhatidardagurinn 17. juni er einnig i uppahaldi hja Kuara. Pa er mannfolkid i spariskapi og horfir
saman a skemmtiatridi eda prammar um i skrudgongu vid hressileg I16g ludrasveitar. [Imurinn sem
berst fra pylsuvagninum finnst Kura lokkandi. Ztli hann geti kreekt sér i bita?

AEvintyri og hrekkjavaka

i skdlanum & ad syna leikrit pvi pad er ad koma hrekkjavaka og kétturinn Kuri laetur sig ekki vanta.
Par koma fyrir ymsar kynjaverur ur aevintyrum eins og hafmeyja, draugur, geimvera, skrimsli, ein-
hyrningur, dreki og norn. Kuri hefur fylgst spenntur med 6llum klzeda sig i grimubuningana enda
er mikid um ad vera. NU hvetur leikstjorinn alla til dada. Ofurhetjan er komin & loft, nornin fer med
galdrapulu og sjéreeningi eefir sig i ad berjast vid brynklaeddan riddara.

Einhver hropar skraekri réddu: ,,Grikk eda gott!*

En hvar er Kuri?

Jol

Kotturinn Kuari getur ekki bedid eftir ad jolin fari ad nalgast. ba skreytir félk umhverfi sitt med
fallegum ljosum. Kura finnst einstaklega gaman ad fylgjast med pegar kveikt er a jélaseriunum
pvi pa verdur allt svo eevintyralegt. En pad er eitt sem veldur honum alltaf ahyggjum. Rétt fyrir
jolin koma prettan skeggjadir jolasveinar til byggda i fylgd med ofrynilegum foreldrum sinum. Og
joélakétturinn er med peim i for. Kari er skithreeddur vid jélakéttinn en born virdast hafa gaman af
jélasveinunum, enda gefa peir krokkum i skéinn. Kdra er 1étt pegar hann heyrir kallad ,gledileg jol!*
pvi pa styttist i ad jolasveinarnir haldi aftur til fjalla med kottinn sinn.

Kuri heyrir hins vegar ekki pegar galad er ,gledilegt nytt ar. Um aramétin er haldin brenna. ba er
lika flugeldum skotid upp i himininn med miklum sprengjuldtum sem Kuri kann illa vid. En kotturinn
kann rad vid pvi — hann & nefnilega mjog géd eyrnaskjol. A prettandanum er einnig tendrad bal.
Pa dansa alfar, pukar og troll i kringum balkostinn og folkid syngur med blys i hendi. Hvad gerid
bid til ad halda upp a aramot?

Farartaeki

Kotturinn Kuri er hrifinn af fararteekjum og feer fidring i magann pegar pau pjéta hja. Hann leetur
sig dreyma um ad ferdast langt Ut i sveit og horfir hugfanginn a eftir 6llum farartaekjum sem verda
a vegi hans. Hvert skyldi félkid i peim vera ad fara? Kuri hefur tekid eftir pvi ad fararteeki gefa fra
sér olik hljod pegar pau fara hja og sum eru meira ad segja med sirenur. Hvers konar fararteeki
eru pad?

i sveitinni

Kuri er heppinn pvi hann faer ad fara i dagsferd med nagrénnum sinum upp i sveit. A sveitabsenum
sem pau heimsaekja eru moérg dyr. Sum dyrin hafa eignast afkveemi og pvi er i mérgu ad snuast.
Oll dyrin purfa ad hafa ndg ad éta. Bondinn saekir hey fyrir kindurnar i fjarhusinu og bondakonan
gefur heimalningnum mjolk ad drekka ur pela. Hundur nagar bein, nautid baular i fiésinu, folald
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stekkur um tanid, kidlingur prilar upp @ heybagga, svinin hrina, haninn galar, krummi krunkar,
amman a baenum seaekir egg, heenurnar kroppa korn og kettlingur eltir skottid a Kura. Kuri er alseell,
eins og barni® sem buslar i drullupollinum og hann gaeti vel hugsad sér ad bua i sveit. Hafid pid
heimsott sveitabae? Hvada dyr saud pid par?

Hja laekni og tannlakni

Eitt sinn pegar Kuri var a pveelingi um baeinn stodu dyrnar a laeknastofunni opnar. Kuri fann ein-
kennilega lykt og laeddist inn a bidstofuna. Par sat folk sem purfti a laeknisadstod ad halda. Einn
madur var med annan fotinn i gifsi, kona huggadi veikt barn og stulka med rjédar kinnar hostadi
hatt. Pegar laeknirinn var buinn ad hlusta hana fékk hun lyf vid héstanum.

Seinna um daginn fann Kuri aftur skritna lykt sem leiddi hann inn hja tannlaekninum. Tannlzeknirinn
gaf barni verdlaun fyrir ad hafa stadid sig vel og barnid brosti svo breitt ad Kuri velti fyrir sér hvort
hann geeti ordid dyratannlaeknir. Hafid pid farid til tannleeknis?

i sundi

Dag einn tekur Kuri eftir gati a girdingunni sem er vid sundlaugina i hverfinu. begar hann hefur
smeygt sér inn um gatid er eins og hann sé kominn i annan heim. Vatnshlj6d, skraekir og koll
berast ur 6llum attum. Kuri parf ad passa sig ad verda ekki fyrir vatnsgusum. En svo finnur hann
burran stad framan vid utiklefana. bar akvedur hann ad standa vord til ad passa upp a ad pad
sleppi enginn sokkur Ut — pvi sokkar eiga pad nefnilega til ad hverfa pegar folk klaedir sig ur peim.
Hafid pid lent i pvi? Adrir sundlaugargestir virdast p6 ekki hafa ahyggjur af pessu. beir stinga sér
i vatnid og kafa og synda ahyggjulausir. Bornin busla i barnalauginni og sum fara i vatnsrenni-
brautina. Pad er lika notalegt ad sitja i heita pottinum og fara upp Ur med mjukar rusinuteer. Finnst
ykkur gaman ad fara i sund? Hvad finnst ykkur skemmtilegast ad gera i sundi?

Fjaran og h6fnin

Kotturinn Kuri kikir oft nidur i fjoru pvi par er svo margt ahugavert ad finna. Par eru skeljar, kud-
ungar, steinar og grjot, mavar og mys. Stundum rekst Kuri a plast eda annad rusl sem & alls ekki
heima i fijdrunni. ba er nu gott ad stelpa i fijdruferd akvedi ad tina upp ruslid. Einhver er ad reyna
ad veida fisk med veidistdng af bryggjunni. Adrir hifa ker med veidi dagsins ar bat yfir & vérubil. |
dag er 6tal margt ad sja. Kuri kemur auga a lunda med sili i skrautlegum gogginum. S& kann ad
veida! Rétt vid hofnina er bjérgunarsveitin ad aefa sig ad bjarga folki ur sjonum. Allt i einu kippist
Kuri vid. Eitthvad appelsinugult skridur upp ur sandinum med kleernar a lofti. Hvad aetli pad sé?

Hafid

Kettinum Kura finnst hafid vera dularfullt og spennandi. bar eru hakarlar og risavaxnir hvalir sem
koma stundum upp a yfirbordid til ad anda. Kuari kann betur vid smeerri fiska og finnst gaman ad
fara med fjolskyldu sinni ut & métorbat. Stridinn mavur med fisk i gogginum flygur rétt fyrir ofan
Kura sem teygir loppuna eins hatt upp og hann getur. Onnur fjdlskylda er ad veida ysu og porsk i
net i trillunni sinni. Sem betur fer eru allir i bjérgunarvesti pvi pad getur verid heettulegt ad detta i
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sjéinn, hann er svo djupur og kaldur. A sjénum sigla lika skemmtiferdaskip um héfin bla og folk i
skodunarbatum vonast til ad geta séd ef hvalir koma upp a yfirbordid. Heppnin var med peim pvi
parna er stér hvalur ad blasa.

Utimoéa

Kotturinn Kuri veit fatt yndislegra en ad rolta ut i moa, finna ilminn af grodrinum og hlusta & Iéuna,
spdann eda adra fugla syngja. A haustin fer folk gjarnan Gt i méa til ad tina margs konar ber. Kuri
er buinn ad atta sig a pvi ad berjalyng vex vel i brekkum sem snua a maéti sél. bPangad leita fugl-
arnir enda eru peir soélgnir i ber og kdongulzer eru lika sagdar visa ménnum a berjamd. En Kuri
hefur meiri ahuga a flugum, fidrildum og alls kyns skordyrum. Honum finnst gaman ad fylgjast med
geitungum ur fjarlaegd en ef peir koma of naleegt, badar hann ut éllum éngum! Hvad finnst ykkur
gaman ad gera uti i nattarunni?

Ferdalag

A sumrin fer folk gjarnan i ferdalag um landid og stundum feer Kuri ad fljota med. Sumir fara i
sumarbustad en adrir vilja frekar fara i utilegu. Margir ferdast med tjaldvagn, fellihysi eda hjolhysi
aftan i bilnum sinum. Folkid reynir svo ad koma sér vel fyrir & tjaldstaedinu en pad gengur ekki
alltaf vel. Pad getur til daemis verid flokid ad tjalda ef madur kann ekki a graejurnar og vandasamt
ad grilla matinn passlega lengi. En pad skiptir ekki 6llu mali pvi utiveran kemur félki i gott skap og
flestir fa mjog mikla matarlyst — lika kettir. Hvad er Kduri eiginlega ad gera?

Halendid

Natturan & islandi er falleg en Kura finnst hun lika vera varasém. Umhverfid er alltaf ad breytast
bvi hér eru baedi virk eldfiéll og joklar sem rydja sér leid. Utsynid er vida fallegt og margir reima
a sig gonguské og pramma um halendid til ad njéta pess. Pad getur po verid erfitt ad ganga upp
og nidur brattar brekkur og gjotur leynast hér og par. Pa er gott ad fara varlega til ad detta ekki
og hafa géngustafi ad stydja sig vid. Kuri er hins vegar lipur sem kéttur og a ekki i nokkrum vand-
reedum med ad stokkva yfir fiallagjotur. A halendi islands eru margir fuglar en frekar faar dyra-
tegundir. Austur a landi ma po6 rekast a hreindyr — eins og Kuri hefur fengid ad kynnast. Hafid pid
séd hreindyr?

i borginni

i borginni er alltaf eitthvad um ad vera enda byr par margt félk. Par ma lika rekast & ketti eins
og Kura og alls konar hunda. | midborginni ma einnig finna margs konar budir, veitingastadi og
kaffihis. Umferdin i borginni er oft pung. Stundum verda arekstrar en Idgreglan gaetir pess ad félk
fari eftir umferdarreglunum. Hun hjalpar lika til pegar andamamma parf ad komast yfir gétu med
ungana sina. Kétturinn Kuri kann ymis rad til ad komast a milli stada i borginni og a pad til ad
gerast laumufarpegi i straetd. Getid pid komid auga a hann?
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| beenum

Kuri laumast stundum inn i straetisvagn og ferdast yfir holt og heedir til neesta bagjar. bar er vinseel
isbud og lokkandi ilmur berst fra bakariinu. Kura pykir kleinulykt alveg einstaklega g6d. Hér eltir
hann ungling sem er ad borda nybakada kleinu og vonast til ad einhverjir molar detti & gétuna.
Pvi midur rann mavur lika a lyktina og fuglinn vard fyrri til pegar unglingurinn missti sidasta kleinu-
bitann. Kettinum finnst hins vegar bensinlyktin & bensinstddinni ekki jafn géd. Bensinbilarnir
menga lika andrumsloftid. Hann er pvi anaegdur med ad rafbilum a bilasteedum baejarins hafi
fidlgad. Hafid pid farid i baejarferd med streetd?

Almenningsgarour

Kuri er hrifinn af almenningsgardinum i baenum. Gardurinn er vinsaell vidkomustadur félks enda
rikir par yfirleitt kyrrd og r6. Gestir njéta pess ad vera innan um ilmandi grédurinn, rélta um gang-
stigana, vada i tjérninni, gefa 6ndunum eda setjast a bekk til spjalla saman um lifi® og tilveruna.
Kétturinn er hins vegar kominn i gardinn til ad fara i eesispennandi kénnunarleidangur. Honum
finnst mjog gaman ad laedast a milli runnanna eins og tigrisdyr i skégi og klifra i trjanum. Starfsfolk
almenningsgardsins sér um ad raekta gardinn med pvi ad grédursetja plontur eda vokva bloma-
bedin og unglingar i sumarvinnu hjalpa til. Sum trén eru pvi oréin nokkud havaxin. Kuri kann lika
ad meta hvad fuglalifid er fjorugt en leetur pad ekki trufla sig pegar svanirnir blaka veengjunum med
fjadrapyt. Hann hefur nefnilega komid auga a nokkra andarunga sem leika sér ad pvi ad lata sig
hverfa ofan i vatnid og skjotast svo upp ur kafi annars stadar. Kuri er alveg hissa en heettir sér ekki
nalaegt vatninu. Honum finnst langéruggast ad halda sig uppi @ brunni. Hvad finnst ykkur skemmti-
legt ad gera i almenningsgérdum?

Gerum og grajum

Mannfolk er alltaf ad gera eitthvad, rétt eins og kétturinn Kari. En honum finnst stundum einkenni-
legt hvad pad er sem félk er alltaf ad gera og graeja. Hann skilur til deemis ekki af hverju mann-
eskjur eyda svona miklum tima i ad taka til. barf virkilega ad sépa, skura eda ryksuga golfid svona
oft? Hvad finnst ykkur? Eins finnst honum pad skrytid ad bora eda skrufa i vegg til ad hengja
eitthvad upp. Kuri er samt hrifinn af feluleik og hann feer aldrei leid a ad stékkva til og fra. Hann
sveiflar lika skottinu pegar einhver sest nidur til ad prjona pvi pa gefst kjorid teekifeeri til ad elta
hnykilinn. Hvad finnst ykkur skemmtilegt ad gera?

iprottir

Kétturinn Kuri hefur tekid eftir pvi hvad margt félk hefur gaman af ad vera i alls konar ipréttum.
Sumir virdast vera med mjog mikid keppnisskap, adrir vilja reekta likamann med pvi ad hreyfa sig
og enn adrir saekja i Utiveruna sem fylgir vissum ipréttagreinum. Kdri skilur pad vel. Sumir vilja
lika pjalfa hugann. Flestir virdast finna eitthvad vid sitt haefi pvi pad eru til alls konar ipréttir: Bolta-
ipréttir, fimleikar, bardagaiprottir, skak, golf, hestaipréttir, dans, frjdlsar iprottir, vetrariprottir, sund
og fleira skemmtilegt sprikl. Kuri hefur samt mestan ahuga a badminton enda er hann sleipur i ad
fiska flugur. Hvada iprottir finnst ykkur skemmtilegar?
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Andheiti

Pegar talad er um ad hlutir séu andstaedur er pad stundum kallad andheiti. Hér ma sja myndir
af nokkrum slikum. Kuri geeti baett nokkrum vid, eins og bragdgddur og bragdvondur, saddur og
svangur, ljotur og fallegur, vakandi og sofandi. Getid pid fundid fleiri andheiti?

Tonlist

Kura finnst dasamlegt ad hlusta a tonlist. Best finnst honum ad liggja a bakinu i séfanum heima
hja sér og hlusta a fallegt lag. Hann hefur tekid eftir pvi ad mannfdlki finnst pad lika. Margir virdast
einnig hafa gaman af ad spila a hljééfeeri eda syngja. Til eru margar tegundir af tonlist og mis-
munandi hljédfzeri gefa fra sér dlik hljéd. | tonlistarskdlanum i hverfinu er haegt ad Izera & alls konar
hlj6éfaeri og profa ad spila med 6drum i hljdmsveit. bar er lika haegt ad sefa song.

Kuri lzedist inn i tonleikasalinn pegar verid er ad stilla upp fyrir afingu. Sum hljodfeeri eru blasturs-
hljodfzeri, dnnur aslattarhljédfeeri og enn énnur eru strengjahljodfaeri. A viss hljodfaeri er haegt ad
nota boga eda kjuda og hljdmsveitarstjorinn sveiflar sprota pegar hann stjérnar téonlistarménn-
unum. Kuri kemur sér fyrir & medal ahorfendanna. Hann bidur spenntur eftir ad leikid verdi a
trommurnar pvi pa titrar golfid. Hafid pid profad ad spila a hljodfeeri?

Erlend dyr

A bdkasafninu i hverfinu er bok med myndum af erlendum dyrum. bad eru dyr sem ekki er ad finna
Gt i nattarunni a islandi. Kura finnst gaman ad skoda myndirnar. Dyrin eru rosalega flott en Kuri
er feginn ad eiga ekki & haettu ad rekast & krokodil, flédhest eda fil & nesta gétuhorni. isbjérninn
geeti lika gleypt hann i einum bita! Erlendu dyrin eru pé alls ekki 6ll haettuleg og Kuri veeri alveg til
i ad hafa ikorna eda frosk i gardinum heima hja sér.

Hvar er Kuri?

Kuri er mjog hrifinn af alls konar kdssum. Hann hefur gaman af ad stokkva upp a kassa, troda sér
ofan i kassa, veltast um innan i kassa eda skrida i gegnum kassa sem er opinn badum megin eins
og roér. Stundum leikur Kuri sér ad pvi ad leedast i kringum kassa likt og pad leynist annar kottur
a bak vid hann. Svo laetur hann eins og pad sé mus i felum undir 66rum kassa og dillar afturend-
anum adur en hann reedst til atldgu og veltir kassanum um koll. En pegar kotturinn verdur preyttur
a leiknum skridur hann a milli tveggja kassa til ad kuara.

Arstidir og vedur

Arstidirnar eru fiérar: vor, sumar, haust og vetur og peim fylgir 6likt vedurfar. Kuri kann ad meta
allar arstidirnar. A vorin hlynar i vedri, svell bradna, plontur vaxa upp ur moldinni, fuglar bua sér til
hreidur og bérn komast oftar Ut i leiki. Sidan kemur sumarid, solin skin, allt er i bléma og i logni ma
heyra flugurnar suda. A haustin breyta svo laufin um lit og pegar vindurinn blees fjika laufbléain af.
Pad finnst Kura gaman! En honum finnst vedrid & veturna mest spennandi pvi pad breytist svo o6rt.
Pad getur meira ad segja skollid a évedur og stundum kyngir nidur snjo. ba geta krakkarnir buid

94 | Ord eru eevintyri | Hugmyndabanki fyrir grunnskola | 2893 | MMS 2024 |



til snjokarla eda snjohus og kastad snjoboltum. Menn verda p6 ad geeta sin i frosti pvi pa getur
myndast halka a gangstéttunum. Kduri er hins vegar vel buinn pvi hann er med flugbeittar kleer.

Goda nott

Kuri er ordinn mjog preyttur & kvdldin enda er hann buinn ad pveelast vida og upplifa margt. En
hann getur ekki faridé ad sofa alveg strax pvi pad er mikill skarkali heima hja honum. Foreldrarnir
reyna ad fa bornin til ad setjast vid matarbordid svo fjdlskyldan geti bordad kvéldmatinn saman
— en pad gengur misvel. Sidan parf ad taka til eftir matinn med tilheyrandi diskaglamri. Pvi naest
purfa allir ad pvo sér, bursta tennur og hatta sig. Kuri pveer sér lika um trynid med annarri fram-
loppunni og sleikir a sér feldinn. Ad endingu er &l fjdlskyldan ordin syfjud, likt og Kuri. Pa hefur
kotturinn sem betur fer fundi® uppahalds risaedluna sina og komid sér vel fyrir. begar buid er ad
lesa gdda bok segja allir ,géda nott“! og Kari svifur inn i draumaheima.
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