Patttaka barna 1 leitkskélastarfi
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Markmmd verkefnisins

Markmid verkefnisins er ad styrkja kennara og
annad starfsfélk leikskélanna i ad vinna ad
sjdlfseflingu, skapandi hugsun, félagsfaerni og
heilorigdi barnanna i leikskdlum i daglegu
starfi og leik.

Tilgangurinn er ad undirstrika mikilvoegi pess
ad koma auga & hugmyndir barnanna og
bregdast vid peim med pvi ad huga ad
skipulagi leikumhverfis, leikefnis, tima og peim
moguleikum sem bérnin hafa til ad prda
hugmyndir sinar og leik i daglegu starfi.
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Leikskolinn Holaborg valdi nokkra
poetti sem vido erum og cetlum ad
vinna saman med krokkunum:
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— Umroeda med bérnunum um gardinn
|r1," .IEII--:j - R

— Utieldhus

gl

* — Blémarcektun
— Gardstjorar
. ) — Utifjr

— Mdla gangstéttir

— Utilistaverk & vegg
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eda med
pOrnum wWn gardinmn
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Frd pvi a0 myndbandid var tekid upp hefur
draumur barnanna reetst - bornin eru buin ad fa
fullt af stérum skéflum sem er svo mikid uppdhalds
hja peim ad pau eru ad fela skéflunar fyrir ncestu
dtiveru. Hjélin eru komin Ut og bdérnin eru svo
dugleg ad sépa med peim svo hcegt sé ad mala
gangstéttina seinna.



Utield

Utfeerslo:

— Bdrnin teikna Utieldhds

— Kennarar hafa samtal vid bérnin og
gOngutdr uti i gardinum og velja stad hvar
veeri best ad setja upp Utieldhus

— Kennarar kanna i kringum hvort pad er
einhver sem goeti smidad fyrir okkur

Utieldhus, bornin geta talad vid foreldra
heima.
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eldhusleikjum, sulla
med vatni og
drullumallo.
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Utieldhus verdur gert
einfalt, vido cetlum
adeins ad setja upp
nokkra steina og
eldhusplotu pvi
bdrnin eru svo
duglegir ad skapa
adstoedur sjalf.
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Bornin frd elstu deildinni komu med
hugmyndir af Utieldhudsi, hvad parf ad hafa til
ad bua til eldavél og bord og hvad pyrfti til
ad bua til matinn.



Utfcersla

— grédursetja blomafroe med kréokkunum
— vOkva og fylgjast meod, skra

— setja blémin Ut i gard i bldomabed

— vOkva, fylgjast med blédmunum, lcera ad fara
vel med blémin
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Loerum ad hugsa um blémin, vokva pau,
fylgjast med peim vaxa




Vid erum buin ad hafa umrcedu med krokkunum um
hvad vid gerum vid blémin pegar pau stoekka og hvad
vio purfum til pess.

Vid komum 6ll saman med hugmynd ad pad vaeeri goman
ad setja blémin Ut i gard i blémaker. Krakkar téku eftir ad
blomakerid er brotid og pad parf nytt og kannski fleiri en
eitt pvi vid erum ordin med svo moérg bléom.

Ncesta verkefni er ad endurskoda petta svaedi og reeda
vid krakkana hvernig vid cetlum ad gera pad og hvad
cetlum ad haofa hér.



Utfeersla:

— Krakkar taka patt tvo frd hverri deild (elstu
deildir)

— Utbua reglur soman og fara eftir peim.
Krakkar teikna reglur, svo plasta pau og setja
fyrir utan husid & synilegum stad

— hjdlpa ad setja dét Ut & morgnana og
ganga fra eftir hddegi

— L&ta adra vita pegar parf ad taka saman
(med bjollu til doemis). Krakkar bua til
tiltektarlag

— Laétta krakkana vita hvernig vedrid er og
hvernig parf ad kleeda sig fyrir Utiveru

— Skrdningalisti svo allir f& ad taka patt




Heglur 1 gardinmum

Bornin & elstu deildinni bjugqu til 6 reglur i
gardinum. Pau veldu ad setja reglur i fataklefa
olugganum svo pau veeru sjdanleg Uti.




Krakkar eru étrdlega
duglegir ad scekja daotio.

Eftir hddeqi
er gengio fra
dotinu &
réttan stad.



Einu sinni i viku & fimmtuddgum er Gtifjor ati (&
veturna fer pad eftir vedri, oftast einu sinni |
mAanuai).

P& eru mismunandi skemmtileg verkefni i bodi
eins oQ

— kritar

— sapukulur

— sogustund

— tonlist

— malning

— boltaleikir og fleira




Vid spurdum krakkana hvad vilja pau ad gera mest i
utifjori og svorin voru:

—storu hjdélin

—byggja kastalann i sandkasanum
—diskd Uti (tonlist)

—fallhtif
—sdapukulur
—bldédrur

—hjoélborur

—risa stér hoppakastali
—lappa & tdsunum i snjé, heitt vatn, kalt vatn, orma

og mold

—sundlaug med stért rennibraut
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Utfoerslo — Prautabraut

) — Boékstafir
— athuga hugmyndir med )
krékkunum hvad og hvar pau — [olustafir
vilja hafa mdlad & gangstéttir — Sldnguspil

; p — Paris
— proéfa ad krita med
bornunum — Vélundarhs
— Oli Prik
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Krakkar velja hvar pau
cetlao ad madla bdkstafi i
gardinum.
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Mala tré med krokkunum og setjo handafar
of bérnunum sem laufbléd
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